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¢ Qué es ARCHLine.XP®?

ARCHLine.XP® es un software CAD de disefio arquitecténico y de interiores. El modelo se crea a partir de un conjunto de
componentes constructivos conocidos, como muros, puertas, ventanas, escaleras, techumbres, pilares, etc.

Ademas, ARCHLine.XP® incluye componentes paramétricos de disefio de interiores, como herramientas de disefio de
muebles, cortinas, luminarias, enchufes, interruptores, cornisas, guardapolvos, baldosas, cuadros en los muros, etc.

Con ARCHLIine.XP® puede disefiar recintos de cualquier forma — oficinas, salas de recepcion, lofts, cocinas, bafios y
dormitorios —, agregar muebles, artefactos y terminaciones, y desarrollar el esquema de una casa completa.

El mobiliario de cualquier espacio puede remodelarse o disefiarse desde cero, y cada elemento de los mddulos y muebles
se personaliza de forma individual.

Descripcién

Este tutorial contiene una guia paso a paso que muestra como crear espacios interiores impactantes en ARCHLine.XP®,
Le ensefiara a disefiar un espacio interior, como una sala de recepcién, con muebles, iluminacion y otros accesorios.
Creara escenas de corte y elevacion, y una planta acotada como documentaciéon. Aprendera a aplicar textiles y
terminaciones de fabricantes y a crear renders impactantes para su cliente.

Este tutorial esta dirigido a disefiadores de interiores principiantes en el disefio asistido por computador.

Primeros pasos

Para aprovechar al maximo este tutorial, lo ideal es ejecutar ARCHLine.XP®y YouTube con el video correspondiente, para
que pueda experimentar con los conceptos mencionados en el tutorial.

Concepto fundamental para crear espacios interiores en
ARCHLine.XP®

ARCHLIine.XP® es un software de disefio preciso basado en la planta 2D. Esto significa que siempre creara los espacios
interiores 3D de varios niveles a partir de la planta 2D.

Este software BIM de nueva generacion crea automaticamente todas las vistas del modelo 3D, las escenas de corte y
elevacion, las laminas de impresion y los listados a partir de la informacién centrada en la planta 2D.

Por ejemplo, si dibuja un muro en la planta y coloca una ventana y una puerta en ese muro, la vista 3D mostrara el
modelo 3D perfecto sin necesidad de ninguna otra instruccion.

Sin embargo, puede trabajar el muro y la ventana tanto en la planta 2D como en la vista 3D, y el proyecto se mantiene
coherente.

En primer lugar, descargue WORKSHOP PROJECTS - PRELIMINARY desde el sitio web e instalelo. Incluye todos los
proyectos de todos los talleres preliminares.
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Taller 1: Fundamentos 1

1. Taller: Fundamentos

1.1. Introduccion

Este tutorial presenta los fundamentos basicos de ARCHLine.XP®. Su objetivo es ofrecer un curso légico y facil de seguir
para aprender las herramientas y conceptos cotidianos necesarios para el trabajo general.

ARCHLIine.XP® es compatible con el sistema operativo Windows y utiliza su terminologia al referirse a menus, iconos y
otros elementos de la interfaz. Esto aplica al crear, seleccionar y editar elementos, al hacer clic (botdn izquierdo del
mouse) para ejecutar un comando (por ejemplo, haciendo clic en un icono o seleccionandolo en el menu) y al imprimir en
impresoras instaladas en Windows. El tutorial recorre las funciones basicas del software, cuyo conocimiento es necesario
para resolver tareas de disefio y usar el programa con eficacia. El software es mucho mas potente de lo que aprendera
en este tutorial. Puede conocer funciones adicionales mediante la "Help" integrada, asistiendo a cursos y capacitaciones
0 experimentando por su cuenta.

En este tutorial crearemos la siguiente planta:
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* Abra su navegador y vea el video tutorial del Taller de Fundamentos.

* Descargue desde nuestro sitio web el instalador Preliminary Course — Workshop Projects 2025 para usarlo durante el
curso e instélelo si aun no lo ha hecho.

1.1.1. Cuadro de didlogo de bienvenida

Al iniciar ARCHLine.XP®, puede crear un nuevo proyecto en el cuadro de didlogo de bienvenida haciendo clic en el botén
New Project.

é GstarBIM arcHLinexp
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@ Create a new project or open an existing one X

Creabanewprolea

F‘ = OPEN PROJECT
~ Openan existing project

<7 NEW PROJECT FROM TEMPLATE

Q SEARCH

(® QUICK START GUIDE
Resource for newcomers

s WHAT'S NEW
New features and videos

Iniciar un nuevo proyecto

“Haga clic en el boton New project del cuadro de didlogo de bienvenida.
“ Se creard un nuevo proyecto en blanco con una planta vacia donde puede comenzar a trabajar.

1.1.2. Interfaz

Antes de comenzar el trabajo propiamente tal, conviene revisar la interfaz del software ARCHLine.XP® y sus componentes
principales. Asi, méas adelante en el tutorial, serd mas facil asociar nombres y conceptos especificos con las partes
correspondientes de la interfaz.

La interfaz de ARCHLine.XP® tiene las siguientes partes principales:

“*File menu (1), Quick Access Toolbar (2), Ribbon bar (3),

“View Control bar (4),

“Mend lateral: Dashboard (5), Design center (6), Styles (7),
System browser (8), Project navigator (9)

"Coordlnate bar (barra de estado) (10),

“ Area de dibujo (11).
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Para mayor comodidad, le sugerimos trabajar con la distribucién predeterminada de ARCHLine. XP®.

Si la interfaz no tiene la distribucién predeterminada, haga clic en la flecha al final de la barra de herramientas. En el menu
desplegable, use el comando Toolbars | Reset interface to factory default. Asi se restablecera la posiciéon
predeterminada de las barras de herramientas.

e DASOOCYXODSL 28 1=, = Tras s s pnnotate

Documentation MEP
Ribbon
N —r -
@ 2 Blueprint ~ m % I:I st Keyboard shortcuts .J"I'J- | fﬁﬂ: [%
P rti Wall i D Wind Curtai Il .
roperties Ve & Edit ~ goy v aina | Toolbars 'l ixg Show Al
. ) e Omen Reset Quick Access Toolbar -
roperties a enin = P
: P 2] Place Quick Access Toolbar below the Ribbon 8= Resetinterface to factory default |
= ew Construction |~ | EJan Tl Minimize the Ribbon v | Design center
Dashboard X

Floor plan - - Ground floor (0 mm) I/ + ] ~ | Project navigator

v | Dashboard
¥ View selection tabs

A Floors
O 2. szint

Al trabajar con ARCHLine.XP®, se usan principalmente el mena lateral, la barra de cinta (Ribbon) y el area de dibujo. En la
barra de cinta se encuentran las herramientas mas utilizadas, organizadas en grupos como Building, Drafting, Interior, etc.
Los grupos de herramientas pueden abrirse uno a uno, de modo que solo se muestren las herramientas mas esenciales.

La barra de cinta (Ribbon)
La barra de cinta es un catélogo completo de comandos para crear objetos. Estan organizados en grupos. Es légica 'y
rapida.

File P [ &< YO & 2 @ = 7,7~ Edt View | Bulding Interior Drafting  Amnotate  Documentation  MEP olsearch  QJ Nagy-KovicsRenata @ 9 2 ~
D Bownm- () 8 B [ & 2" 5 .~ a2 & #& [ (P Q@

Properties | Wall gt - Door Window Curtainwall | Column Beam Truss Slab Roof Celling = Stair Remp Ralling = Roomandarea Roomsuvey =~ GoogleMaps Terrain  Masses  Pointcloud
Properties Wall Opening Structure Stair Room Massing and Site Point cloud

El Dashboard es una coleccién ordenada de los comandos mas usados relacionados con la vista actual, que puede
complementarse con su propia coleccion de comandos.

La ventaja es que cualquier comando de la barra de cinta que se coloque en el Dashboard esta disponible aqui con un

solo clic. Ademas, también se pueden seleccionar estilos de uso frecuente y asignarles un icono propio, lo que facilita
reconocerlos rapidamente.
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14 Taller 1: Fundamentos

1.2. Herramientas basicas de dibujo

1.2.1. Dibujar en ARCHLine.XP®

Antes de comenzar a trabajar, familiaricese con el dibujo en el software. En este capitulo puede repasar todos los conceptos
principales necesarios.
A continuacién, con la herramienta Line, crearemos dos elementos de dibujo.

Uso del mouse - * Hacer clic y soltar *

Antes de comenzar, debemos aclarar el significado de un “clic” en el tutorial — y en general en el software. Un clic se define
como:

“Clic: presionar y soltar de inmediato el botén izquierdo del mouse.”
Primero, aprenda el proceso de dibujo libre creando algunas lineas simples.

Dibujar lineas:
Elija el comando Line en Ribbon bar / Drafting.

File P & X L: [ﬁj & 2 W ﬂ'{ ut I +;‘ = Edit View Building Interior Annotate Documentation MEP
e 2T B = (0 & @ % &
[/l OB T & 6B
Properties Point Line Polyline Circle Ellipse Arc Hatch Text Raster image Group 3D Shape Push / pull 3D New profile Create pz
- - - - (~ Spline - - - - - - - - - - - -
Properties Drafting 3D G
> - New Constructi| |ine
Dashboard - Draw line.
A Floors H @ ) ) ) )
o . H 1. Click at starting point of line.
o 2. szint L 2.Click at ending point of line.
® L?post_etu szint 3. (optional) Repeat step 2 to create connected lines.
o Foldszint Modifier Keys
Pinceszint Shift = Lock line to the ortho directions (H, V, diagonal)
Site level is visible
Polar coordinates. Type the length and angle in the following way.
@ 1 In absolute coordinate system: 1<45
A Layers In relative coordinate system: @1<45
In arithmetic expressions, you can give values and operation sign (addition, extraction, multiplication, division).
A Edit For example: to input 6.5, 3 as X, Y coordinate: 3+2%2-1/2, 3
A

* Luego mueva el mouse sobre el area de dibujo. Vera que la forma del cursor cambia; esto indica que ya puede dibujar.

* Haga clic en cualquier lugar del lado izquierdo del area de dibujo. Ha colocado el primer punto de la linea. Ahora mueva el

e cursor hacia la derecha y vuelva a hacer clic en algin lugar. Ha dibujado su primera linea, que aparece como una linea negra

e continua. Mueva nuevamente el cursor y vera que el punto final de la linea anterior se convirtid6 automaticamente en el punto
inicial de una nueva linea.

° Ahora mueva el cursor a un sector vacio del area de dibujo y vuelva a hacer clic. La segunda linea esté lista.

Puede crear lineas graficamente con solo hacer “clic”. Hagalo siempre con clics simples: presione el botén del mouse un
instante y suéltelo de inmediato.

No es necesario usar el otro botén del mouse para dibujar; basta con el botdn izquierdo, igual que al navegar por internet o
editar un documento de Word.

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar



Taller 1: Fundamentos 15

Floor plan - - Ground floor (0 mm) * -ox

# Length 5660.4 mm
& Inclination  53.6°

i Mave text along dimension line N

El dibujo contiene dos lineas y se ha comenzado a dibujar una tercera.

Salir de la herramienta que esta usando

En este ejemplo, el dibujo de la tercera linea comenzo6 automaticamente, pero solo queremos dibujar dos lineas; por lo
tanto, debemos terminar de usar la herramienta actual. Hay dos opciones:

° Presionar Enter completa el dibujo de la cadena de lineas. Puede comenzar a dibujar una nueva polilinea o presionar
Enter nuevamente para terminar el dibujo.
0

* Presione ESC en el teclado. Esto finalizara el comando.

Ahora, si mueve el mouse sobre el area de dibujo, vera que la linea de referencia azul que antes seguia al cursor ha
desaparecido. El cursor del mouse recuper6 su forma original de flecha.

Cada vez que quiera terminar de usar una herramienta, presione la tecla ESC del teclado.

1.2.2. Deshacer y rehacer

El software registra continuamente los Gltimos 16 pasos del proceso de dibujo. En este momento hemos realizado dos
pasos al dibujar dos lineas. Si quiere anular la tltima linea creada, haga clic en el comando “Undo”. El comando “Undo”
anula la dltima accién en el orden de los comandos ejecutados previamente.

fle DASOOIL TN 2@ 1=,

El comando “Undo” en la Quick Access Toolbar

* Haga clic en el comando “Undo” y la ultima linea creada desaparecera. Haga clic de nuevo en “Undo” y la primera linea
* también desaparecera.

Observe que el color del boton “Undo” cambia a gris claro, porque ya no quedan pasos que anular. Como el software solo
puede deshacer las Ultimas 16 acciones, no podra volver a una etapa anterior con esta herramienta. Lo opuesto del
comando “Undo” es “Redo”. Cualquier paso de dibujo anulado puede restaurarse con el comando Redo.

O

El comando “Redo” junto a “Undo” en la barra de herramientas

Los comandos “Undo” y “Redo” sirven para corregir pequefios errores, por ejemplo, cuando quiere eliminar un elemento
creado previamente que esta en una posicion incorrecta. En ese caso, primero presione ESC en el teclado y haga clic en
el comando “Undo” tantas veces como sea necesario hasta obtener lo que desea ver en el area de dibujo. Si retrocede
demasiados pasos por accidente, use el comando “Redo”.

° Ahora use los comandos “Undo” y “Redo” para eliminar las dos lineas dibujadas antes y luego hacerlas reaparecer.
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1.2.3. Acercar, alejar y zoom éptimo

El dibujo puede acercarse y alejarse con las lupas del Dashboard:
La primera lupa aleja el dibujo al 70%.
La segunda lupa permite seleccionar una parte del dibujo y ampliarla a toda el area de dibujo.

[ (H) Q Q

Color schemes Mone e

2 User defined

Dashboard | Design center | Styles

Existen formas mas rapidas de acercar y alejar el dibujo en el espacio de trabajo que usar las lupas. El software ofrece una
herramienta muy comoda: la rueda del mouse.

Alejar con la rueda del mouse

Si desea ver el dibujo desde més lejos, puede alejarlo girando la rueda del mouse hacia abajo. Es exactamente igual que
desplazarse hacia abajo al leer un documento de Word.

Mueva el mouse sobre el dibujo 2D y gire la rueda del mouse hacia abajo. Cada vez que la gire, el dibujo se verd més pequefio.

L]
Acercar con la rueda del mouse.
Mueva el mouse sobre el dibujo y gire la rueda del mouse hacia arriba.

¢Lo not6? Parece que el dibujo se sale de la pantalla. A primera vista no es evidente, pero al girar la rueda hacia adelante y atras se
* hace aun mas visible. Antes de entender este aspecto, ajustemos el zoom 6ptimo del proyecto.

Zoom o6ptimo

Este comando se encuentra en la seccién Views del Dashboard. Al hacer clic en el icono, el dibujo llenara el area de dibujo de forma
Optima.

A Views

®m | O] a | a

Zoom optimo con la rueda del mouse
* Mantenga el mouse sobre el dibujo 2D y haga doble clic con la rueda del mouse.

Ahora el dibujo 2D completo es visible en la ventana de dibujo y la llena de forma éptima.

Por ultimo, volvamos un poco al "desplazamiento” que ocurre al acercar. Este fendmeno se debe a que, cuando comienza a
acercar el dibujo (girando la rueda hacia arriba), el programa también considera exactamente donde esté el cursor, ya que el
centro del zoom es la posicion del cursor.

Al acercar, el area bajo el mouse se desplaza hacia el centro del area de dibujo.
Usemos este conocimiento en el siguiente paso:

Acercar un area especifica:

Coloque el cursor del mouse sobre el vértice donde se unen las dos lineas y gire la rueda hacia arriba. Observe que el
software acerca la vista hacia el punto de la esquina.

Si el punto de la esquina se "escapa" de debajo del cursor, mueva el mouse nuevamente sobre la esquina y use la rueda del

mouse para volver a acercar. El programa volvera a acercar el area indicada, aproximandose al punto de la esquina. De esta
forma, puede controlar completamente la funcién de zoom.
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* Haga doble clic nuevamente con la rueda del mouse para obtener el zoom éptimo.

1.2.4. Desplazar el dibujo

Es posible que necesite mover el dibujo 2D con frecuencia, como si moviéramos la hoja de dibujo con la mano sobre un
escritorio.

Desplazar con la rueda del mouse.

Mueva el mouse sobre el dibujo.

Presione y mantenga presionada la rueda del mouse.

Mientras mantiene presionada la rueda, mueva el dibujo de izquierda a derecha, hacia arriba y hacia abajo. Observe con qué
suavidad se mueve el dibujo con las dos lineas.

Al soltar la rueda, el programa deja el dibujo en la posicion donde la solté.

L]
Resumamos:
Girar la rueda del mouse hacia arriba acerca; girarla hacia abajo aleja.
Doble clic con la rueda del mouse es zoom 6ptimo.
Mantener presionada la rueda del mouse mientras se mueve el mouse es desplazar.

RS
oo
RS

*

o3 - 7 - - - - s
1.275. Seleccion simple y eliminacién
Es esencial saber como eliminar un elemento especifico del dibujo. En este ejemplo, queremos eliminar solo la primera linea y
conservar la segunda.
Seleccion simple
Mueva el mouse sobre la primera linea dibujada y haga clic una vez.
El programa representa la seleccion resaltando el elemento elegido y dibujando varios iconos de colores a su alrededor. Estos
° se llaman marcadores. Con los marcadores puede ejecutar los comandos més importantes sobre un elemento seleccionado
sin tener que buscar esas herramientas en menus y barras de herramientas. También existe el llamado men de iconos

flotante, que permite realizar otras operaciones, como modificar propiedades o eliminar. Las propiedades del elemento se
muestran en el Dashboard.

File D& YLD D »Wed 1= 5,7 Edit View Builc

s/ ASE O COFT

/7 Offset
Properties Point Line Polyline Circle Ellipse Arc Hatch Text

(_~ Spline - -
Properties Drafting
> -~ New Construction A E—E]AII A é’ ﬁ Fine
Dashboard B x| “Floorplan - - Ground floor Q mm)* | + |
Line =
Simple line o]
Property Value fa)
# General
Layer Vonal ~
Colour |
Line type Simple Line |~
Line weights 0 mm ~
Draw Order 8- Botto... ~
Move objects to other floor Ground floor
Copy objects to other floor Ground floor
BIM parameters Edit
Classification Edit
# Constrains
Length 2732.1 mm
Angle 54.65° v
Eliminar
 Hagaclicenelicono ¥del menu de iconos flotante y la linea desaparecera.
de eliminar
Deshacer

Haga clic en el comando “Undo” y el ultimo paso ejecutado en la planta, que fue la eliminacién de la linea, se revertird y
la linea reaparecera en el dibujo.
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1.2.6. Seleccionar varios elementos

Durante la edicién, una de las herramientas esenciales es la seleccion. Observe que si ahora selecciona una de las lineas y
luego hace clic en otra, la seleccién anterior desaparece. Para poder seleccionar varios elementos a la vez, necesitamos saber
usar la seleccion mdltiple. Para ello se usa la tecla CTRL del teclado.

Seleccion mudltiple

* Seleccione una de las lineas y mantenga presionada la tecla CTRL del teclado. Sin soltar la tecla CTRL, mueva el mouse
° sobre la otra linea (no seleccionada) y haga clic en ella. Ahora puede soltar la tecla CTRL y vera que ambas lineas estan
* seleccionadas.

Manteniendo presionada la tecla CTRL con un elemento ya seleccionado, po%é agregar otro a la seleccion. Apareceran los
marcadores y podra eliminar las dos lineas juntas usando .

1.2.7. Seleccidn por rectangulo

Dibuje algunos elementos mas en el dibujo: lineas, rectangulos, circulos, etc.

Para seleccionar varios elementos, puede usar la seleccion por rectadngulo. Esta se realiza haciendo clic en una parte vacia del
area de dibujo, moviendo luego el mouse a otra posicion y haciendo clic nuevamente en el area de dibujo. Asi se define un
rectangulo. Existen dos casos de seleccién por rectangulo:

Seleccion por rectangulo: de izquierda a derecha

* Siesta dentro de un comando, presione ESC para cerrarlo. Mueva el mouse a la esquina superior izquierda del area de dibujo

* y haga clic en el espacio vacio. Mueva el mouse hacia abajo y a la derecha de modo que el rectangulo azul semitransparente

* resultante cubra parcialmente los elementos, y asegurese de que algunos elementos queden un poco fuera del cuadro de
seleccion azul. Haga clic de nuevo.

=

B
ZIBR N

T,

Seleccion por rectangulo de izquierda a derecha — dejamos fuera deliberadamente la parte inferior del dibujo.
El resultado: solo se seleccionan los elementos que quedaron completamente dentro del rectangulo.

Seleccion por rectangulo: de derecha a izquierda

° Presione ESC en el teclado para terminar el comando anterior. Mueva el mouse a la esquina inferior derecha del area de

° dibujo y haga clic en el espacio vacio. Mueva el mouse hacia arriba y a la izquierda de modo que el rectangulo verde

° semitransparente resultante cubra parcialmente los elementos, y asegurese de que algunos elementos queden un poco fuera
del cuadro de seleccion verde. Haga clic de nuevo.

/
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Seleccion de derecha a izquierda. Dejamos fuera la parte superior del dibujo.
El programa seleccioné todos los elementos que estaban dentro del rectangulo o que intersectaban su contorno.

Comparacion:

Seleccién por rectangulo de izquierda a derecha:
“ El rectangulo de seleccion debe dibujarse de izquierda a derecha.
“ El color del rectangulo de seleccion es AZUL.
El programa selecciona solo los elementos que estan completamente dentro del rectangulo de seleccién.

Seleccion por rectangulo de derecha a izquierda:
“ El rectangulo de seleccién debe dibujarse de derecha a izquierda.
“El color del rectangulo de seleccion es VERDE.
El programa selecciona todos los elementos que estan dentro del rectdngulo o que intersectan su contorno.

Ejemplos en un proyecto real:

Seleccion por rectangulo de izquierda a derecha: es mucho mas facil y rapido seleccionar todo el equipamiento de un
recinto dibujando un rectangulo de seleccién que lo incluya por completo. Si algunos muros quedan parcialmente dentro
de esta area, no importa, ya que no seran seleccionados.

Seleccion por rectangulo de derecha a izquierda: si desea seleccionar todos los objetos de dibujo, incluso los que
sobresalen del area de dibujo, basta con seleccionar parcialmente los elementos deseados.

1.2.8. Seleccion por tipo L Bectande (™
Property
Con un solo clic se pueden seleccionar elementos del mismo tipo. L=

El método es el siguiente:

Select all

Haga clic derecho en la barra de cinta (Ribbon) sobre el tipo de elementos que  tion
desea seleccionar y luego elija el comando Select all. Ahora todos los
elementos de ese tipo quedan seleccionados en el dibujo.

Keyboard shortcut
Add to Quick Access Toolbar
Add to Dashboard

Video or Tutorial

S+ & X

Ejercicio:
Seleccione todas las lineas del dibujo:

Haga clic derecho en el icono Line de la barra de cinta (Ribbon).
Haga clic en el comando Select all.
Ahora todas las lineas del dibujo estan seleccionadas.

Finalmente, borre todas las lineas y circulos del dibujo usando el icono
Delete.

1.2.9. Restriccidn de direccion - Atraccion angular — Shift

En un comando de edicion gréfica, el modo Ortho determina la ubicacién del segundo punto respecto del primero. El
segundo punto es atraido hacia el angulo fijo mas cercano.
Las direcciones predeterminadas son 0, 45, 90, 135, 180, 225, 270, 315.

La forma mas sencilla de usar el modo Ortho es presionar la tecla Shift. Al mantener presionada la tecla Shift, el cursor se

ajusta a la direccion predefinida mas cercana. Una vez seleccionada la direccion deseada, puede continuar con el
comando. El uso mas comun de la tecla Shift es restringir a la direccion vertical u horizontal.

1.3. Diseiio

1.3.1. Guardar proyecto

Al crear un proyecto nuevo, no hay guardado automatico hasta que guardemos el proyecto nosotros mismos. Haga lo
siguiente.

Guardar el proyecto
Seleccione el comando Save project en la barra de herramientas de acceso rapido.
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= [E=Xp)

Properties
b

Properties

: /

Edit View Builc

Save project

e
Save project simply saves your work by updating the last saved version of the project |+
to match the current version you see on your screen.

~  [J Rectangle /7 — N A T

Xt

Como es la primera vez que guardamos el proyecto, el programa abre automaticamente el cuadro de dialogo “Save project”,
donde podemos asignar un nombre al proyecto y especificar la carpeta donde se guardara.

De forma predeterminada, durante la instalacion, el software crea la carpeta ARCHLine.XP Draw donde se pueden guardar los
proyectos. Esta se encuentra dentro de la carpeta Documentos de su computador.

° Cree una carpeta nueva dentro de la carpeta ARCHLine.XP Draw usando el boton New Folder. N6mbrela “Foundation”. Si ya
instal6 el archivo de instalacion del taller del Curso preliminar, vaya a la carpeta correspondiente: ...2025\Preliminary
Course\l_Foundation

* Abra la carpeta Foundation y escriba el siguiente nombre de archivo: “Foundation 01”. Haga clic en el boton Save.

@ Save project?

Hely: ‘

Gyors elérés

Asztal

m
Kanyvtarak

@

Eza gép

Haldzat

ARCHineXP Draw
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2020.
2020.
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30. 8:53
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26.9:50
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Tipus

Fajlmappa
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Fajlmappa
Fajlmappa
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Fajlmappa
Fajlmappa
Fajlmappa
Fajlmappa
Fajlmappa
Fajlmappa
Fajlmappa
ARCHXP Project F...
ARCHXP Project F...
ARCHXP Project F...

Fajinév:

Foundation 01.pro |

Fajl tipusa:

ARCHline XP 2021 Project (" pro)

Méret
6564 KB
3489 KB
4138 KB
v [ Wentss
- Mégse

De ahora en adelante basta con hacer clic en el botdn Save project de la barra de herramientas, y el programa actualizara
autométicamente el contenido de “Foundation 01” con el estado actual.

Le sugerimos guardar sus proyectos con bastante frecuencia (p. €j., cada 10-15 minutos).

1.3.2. Creacion de muros

Se recomienda hacer de vez en cuando una segunda copia del proyecto. Lo veremos mas adelante.

Comenzaremos con una planta sencilla. Asi como se crean lineas simples, se pueden crear dibujos mucho mas complejos con
otras herramientas. Esta vez crearemos muros de longitudes conocidas. Crearemos la siguiente planta:

Comience dibujando los muros principales. El primer muro mide 7500 mm de largo, en vertical en el dibujo, definido por su
medida interior. Partimos desde la esquina roja que se muestra en la imagen.
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Creacion de un muro con longitud conocida

Puede crear muros seleccionando la herramienta Wall en los comandos de barra de cinta (Ribbon) / Building .

= YOO 2 WA 1= 5,7 Edit View | Buiding
Hoow-0 0 B [ 24 a
Wall | 2 it~ Door ~ Window  Curtainwall = Column Beam  Truss  Sla
el v el v e b
@ Wall pening Structure
— 2 |58 rin -

* Mueva el cursor al area de dibujo; la forma del cursor cambiara, lo que indica que inicié una tarea de dibujo. Haga clic

cerca del origen del dibujo.
* Mueva el mouse verticalmente hacia arriba desde el primer clic.

En los estilos puede ver que el muro se dibuja con el estilo predeterminado 1 layered 38 wide wall. El muro se dibuja
usando la linea de referencia azul, que cambia de color segun la direccion notable hacia la que apunta. En las verticales,
cambia a verde discontinuo. El I4piz verde al final de la linea de referencia representa el punto final del muro que esta

dibujando, y la linea naranja representa el espesor del muro.
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£/ ARCHLine.XP 2025 Professional - C:\Users\renata.nagy\Documents\ARCHlineXP DRAW\Document1.pro
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A Preview

v

Dashboa.. Designc.. Styles System ...

La linea de referencia puede estar tanto a la izquierda como a la derecha del muro. Para elegir la mejor posicion tiene varias
opciones:

Desde la barra del menu de dibujo: Left — Centered — Right
Tecla F5
Barra Space

En el ejemplo, la linea de referencia esta en el lado derecho del muro, por lo que puede dibujar con las medidas interiores del
muro. Pruebe a cambiar la linea de referencia.

El muro medira 7500 mm de largo, asi que escriba 7500 en el teclado. El valor también se muestra en pantalla. Presione Enter
en el teclado para aceptar el valor.

Se crea el muro vertical de 7500 mm y se abre una nueva ventana a la derecha que muestra el modelo 3D del muro creado.

En la pantalla se ve una distribucion preferida de ARCHLine. XP®, llamada también vista dividida (Split View). Cuando crea el
primer elemento que tiene equivalente en 3D, el programa lo muestra automaticamente en la ventana del modelo 3D. Esta
distribucién dividida permite supervisar continuamente cdmo se ve en 3D el disefio que se crea en la planta. El software
genera automaticamente el modelo 3D. Con esta distribucion puede seguir como aparece en 3D lo que esta creando en la
planta 2D.

Al igual que al dibujar lineas, el programa usa el punto final del primer muro como punto de inicio del segundo. Asi puede
dibujar muros conectados, como se mostrd anteriormente en la planta.

Mueva el mouse horizontalmente hacia la derecha, escriba 5000 y luego presione Enter en el teclado.
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Ahora se crea un segundo muro perpendicular unido al primero. Puede ocurrir que no veamos el punto final del segundo muro.
Para resolverlo, use las técnicas de desplazamiento y zoom vistas antes.

Con el zoom y la herramienta de desplazamiento, ajuste la vista para que el dibujo ocupe el cuarto superior izquierdo y los
otros tres cuartos queden vacios. Alli crearemos el resto de la planta.

Continuar creando muros
Mueva el mouse verticalmente hacia abajo, escriba 4400 y

s presione
Enter. Al presionar la tecla Enter, se crea el tercer
muro.

. Mueva el mouse horizontalmente hacia la derecha, escriba 5000
3500

y presione la tecla Enter del teclado.
No olvide que puede hacer zoom y desplazar el dibujo

. en cualquier momento mientras dibuja.

Mueva el mouse verticalmente hacia abajo y escriba 5200.

Presione 7500

Enter en el teclado.

Mueva el mouse horizontalmente hacia la izquierda y 3500

escriba 6400

y presione la tecla Enter del teclado.

. Finalmente, mueva el mouse hacia arriba y, cuando vea el 5200
cursor Endpoint, haga clic en el punto de inicio del primer
muro. Los muros forman una figura cerrada; el recinto esta
listo.

Finalmente, presione ESC en el teclado para cerrar el 6400
comando.

4400

Si aun no ha trabajado con software de disefio, puede que T_,
al principio le cueste manejarlo todo, ya que a menudo

debe hacer zoom y desplazar el dibujo para ver el detalle

correcto. No se preocupe, es completamente normal. Pronto
descubrird que comienza a combinar estas instrucciones

de forma eficiente; solo necesita un poco de practica.

1.3.3. Acotado de muros

Antes de seguir, midamos la distancia interior de los muros.
Solo podemos continuar si los valores medidos coinciden con los

ingresados anteriormente. DLL L AL LD

Seleccione el comando Annotate / Quick dimension.

Haga clic en el lado interior de cualquier muro y luego

mueva el cursor hacia fuera del muro. Asi define donde se ubicara
la linea de cota.

Repita esta accion en todos los muros.

_>§
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1.3.4. Ventanas activas

Como habréa notado, al dibujar el primer muro el modelo 3D se cre6 automéaticamente en una segunda ventana. La ventaja de
la distribucién dividida es que los cambios que hacemos en la planta también se ven en el modelo 3D.

Hasta ahora, la ventana activa era la 2D, donde creamos los muros. Para trabajar con el contenido 3D, primero debe hacer clic
en cualquier parte de la ventana 3D para activarla.

Puede intercambiar las ventanas 2D y 3D. Para ello, haga clic en el icono Magnify View de la barra de estado.

Ampliar la ventana activa

Actualmente esté activa la ventana 2D. HagT clic en la ventana 3D para activarla.

Presione la herramienta “Magnify view” de la . Las ventanas de vista 2D y 3D intercambian sus posiciones.
° Navibar

Repita los pasos anteriores unas cuantas veces para practicar. Finalmente, deje la ventana de vista 3D como la ventana activa
y mas grande.

Pestanas de cambio de vista

El contenido de las ventanas (las vistas) se puede intercambiar més facilmente. Para ello, haga clic en la vista deseada en la
pestafia de cambio de vista (View-Switching).
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1.3.5. Manejo de la vista 3D

Al trabajar en 3D, igual que en el dibujo 2D, puede acercar, alejar y desplazar el contenido. Obviamente, querra ver la
vista 3D desde distintas direcciones y rotar el modelo.

Rotar la vista 3D con el botéon derecho del mouse en axonometria
* Mueva el mouse sobre el modelo en la ventana 3D.

Mantenga presionado el botdn derecho del mouse y comience a moverlo. El punto donde presiona el botdn derecho sera
el centro de rotacion. Esto se indica con un pequefio sistema de coordenadas de colores.

* Cuando quiera terminar la rotacion, suelte el boton derecho del mouse. Rote el modelo para verlo ligeramente de lado y
¢ desde arriba. Asi podra seguir facilmente los cambios al crear los tabiques, los vanos y el cielo.

1.3.6. Modos de representacion 3D

Cuando la ventana 3D es la ventana activa y no hay ningun elemento seleccionado, el Dashboard muestra las
instrucciones de esa ventana.
Ahora veremos Views y Visual Style.

Dashboard o x
A Perspective view 2
2 1 L
A Visual Style
(olole @
(03| ® &

A View

A Shadow

Date 01 January

A Show

A Rendering

ey =" oo

Joining Surfaces

Color schemes None
A User defined

Dashboa..| Designc..|  Styles | Projectn...

Alapozo_ENG - - Ground floor (0 mm) / View 1 [Image] +

i Move dimension |

glEldlRaE="""""T+ ]2

[ Meretezes .. H <o

CAINPEI

[ mm |HQ H (053985 () 68759 mm
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Vistas notables y axonometria

* Pruebe una por una las distintas vistas notables:
Top view, Left view, Right view, Front view, Back view

2 View

N .
<N W

|

= O & | «

* Pruebe una por una las vistas axonométricas, que muestran el modelo desde distintas direcciones:
Southwest, Northwest, Northeast, Southeast

< £ = W >

* Rote la vista axonométrica para obtener una vista un poco mejor desde arriba.

Tipos visuales - Estilos de visualizacion

Pruebe uno por uno los distintos estilos de visualizacién y observe cdmo cambia la visualizacion del modelo:
Wireframe, Hidden line, Colored, Greyscale,
Consistent color mode, Realistic, X-ray, Dynamic cutting plane

2 Visual Style

@ | 9| ® | ©
9 9 | @ | ®

* Finalmente, seleccione el modo Realistic representation.

El modo Realistic representation puede resultar demasiado oscuro o demasiado claro, segun el proyecto y la configuracion.

Puede
e Options modificando Camera Light y Daylight:

cambiarlo en
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) Graphics =
[ Open and Save % Workspace
¥ Presentation settings
[y Units and angles S "
[l Snap and grid % *Project Navigator

DGrouping floor plans by discipline (Architecture and MEF)
% Display Options

w Cursor and marker

™ User interface Visual Style Consistent colour (... o
@ Ttem settings %-ray transparency (%) 50 ~
Texture shading (%) 100 w

Transparency with wireframe

Save object into OLI library using a photo-realistic preview image
% Lights and shadows

Light Scheme Exterior: Sun only o
Show shadows Newver w
Ambient light 240 w
Sunlight 30 ~
Shadow type Hard shadows w
Bump / normal mapping

Mirroring (Realistic mode only) g‘u'isihle, with no refresh | w
% Camera

walk speed m/s 0.1 ~

Run speed m/s 0.6 o

Scroll speed 250 mm

Auto rotation speed % 60.0 w
% *Visual effects

Paper model color _
Joining Surfaces

Classes for Joining Surfaces Edit

|:|J0ining Surfaces is disabled between roofs

[ S YUy ULy JU [ SO S S S PP JUSRY R, § Pa

C\fo % L& @ & View 1 v t 3 ﬁ = IMéretezés—... ~ @ - Z}

Q

1.3.7. Creacioén de tabiques

Definir la configuracion
Los muros principales estan listos. Sigamos con los tabiques. Antes de empezar, active la ventana 2D y amplie su contenido.
Si siguiéramos dibujando, los tabiques tendrian las mismas propiedades que antes. Para dibujar los tabiques debemos cambiar
las propiedades (p. €j., el espesor del muro).
Hay dos formas de definir las propiedades del tabique.

Método 1: Definir propiedades:
Haga clic en el comando barra de cinta (Ribbon) / Building / Properties /| Wall /| Wall. Se abrira el cuadro de dialogo Wall
* properties .

File [~ M &) . D s W 1= +?+= Edit  View Building Interior Dra
Hown- [ [ B 1 2 & &
Properties Wall & FEdit v Door  Window  Curtainwall | Column Beam  Truss Slab  Roof  Ceilii
_ Wall » @ Wwall Opening Structure
| ~ Click to select, press Shift to add/deselect
Opening Y l=== Ni
' i Wall
Structure 4

Using style means to specify the geometric, architectural, and BIM properties of a wall.
A new wall is created with the properties of the selected style.

Later, properties can be changed.

Room N Styles can be imported from other projects or shared as an office standard.

Terrain | a T

* Cambie el espesor del muro de 380 mm a 100 mm y haga clic en OK en la parte inferior del cuadro de dialogo.

Stair, Ramp, Railing vl 3

| [l & =3|8
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B Wall
Redraw @
L lization
-/; Colour |
I Line weights 0.3 mm ~
Line type Simple Line ~
Layer Fal - Teherhords fal ~
Priority 8- Bottom-most ~
% Constrains
Unconnected Height 2700 mm e
Base offset from the floor 0 mm ~
100 mm
Inclined wall section height from ... 1000 mm
Pl I / Slant angle 90°
\\ / Structural wall Non-bearing wall ~
U-value 1.37 W/(m2*K)
% Visibility
I:‘Same materials
Finish Face: Interior Bright_white
Finish Face: Exterior Coffee_cream
I/ Location line Finish Face: Exterior ~
o i Wall status Disallow wall joins
l:‘Sklp this wall over room bounding
Display tiling on the interior si...
Display tiling on the exterior s...
Tiling representation on 2D off ~
% Visibility of sides
vl prEriE The reference line is invisible
Edit Compound Walls || The other side is invisible
Wall Framing
Show more options
BIM Parameters 1 layered 38 wide wall Cancel

Units and angles.

En el dibujo no cambia nada, pero desde ahora, al crear un muro nuevo, su espesor sera de 100 mm.

Método 2: Usar estilos

Usamos milimetros como unidad, pero también puede usar otras unidades. Puede madificarlo en File / Options, en la pagina

Al hacer clic en el comando barra de cinta (Ribbon) / Building / Wall, el Dashboard cambia a Properties a la izquierda. Alli
aparecen los Styles, que contienen estilos de muro predefinidos y guardados anteriormente. Desde aqui puede elegir

facilmente un muro con las propiedades adecuadas.

Seleccione el estilo "1 layered 10 wide wall". En cuanto lo seleccione y [Styles

comience a dibujar, las propiedades del muro cambiaran.

Crear un nuevo estilo de muro - Opcional

Tras iniciar el comando de muro, en Styles haga clic derecho sobre el
estilo seleccionado.

Defina las propiedades del muro en el cuadro de dialogo.

P. ej., Total thickness: 160 mm.

Haga clic en el boton con el nombre del estilo, en la esquina inferior
izquierda. Luego, en el cuadro "Styles" que aparece, haga clic en el
boton "New".

En la ventana que aparece, escriba el nombre del nuevo estilo y la
carpeta. Seleccione la opcion Available in all projects. Guéardelo.

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar

Wall
1 layered 10 wide wall

Search
A Recent

* 1 layered 38 wide wall

| * 1 layered 10 wide wa" | -
® 1 layered 16 wide wal|*

0 X | " Floor plan - Ground floo
Q
' d
a - Length 14
Activate 1

® 1 layered 16 wide wal| /# Create Similar
* 1 layered 30 wide wall@ Properties
*+ 1 layered 38 wide wal ¢ Make a copy
® 1 rétegl 20-as fal
® 1 réteg 44-es fal Replace
[y a=q:1 P2 Export styles
=, [ import
yE2 cp
- New default style for other projects
» 2 csC [E b =

» B2 Composite c
» I3 Framed construction |dig,

Update all instances

Add to Dashboard
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General properties
Edit Compound Walls
wall Framing

Further settings

Colour
Line weights
Line type
Layer
Priority
% Constrains
Unconnected Height
Base offset from the floor

Indlined wall section height from ...
Slant angle
Structural wall
U-value

s

Finish Face: Interior

Finish Face: Exterior

Location line

Wall status

[ Jstomthis el over room bouning.

Display tiling on the
T Tisplay tiing on the exterior s
Tiling representation on 2D

% Visibility of sides

The reference line is invisible
The other side is invisible

:0.3 mm

+ Simple Line
o

! 8- Bottom-mast

12775 mm
+-19 mm

Telelele

* 1 layered 10 wide wall
® 1 layered 16 wide wall
1 ® 1 layered 16 wide wall
& 1 layered 30 wide wall
* 1 layered 38 wide wall
| ® 1 rétegli 20-2s fal
® 1 rétegi 44-es fal
& P
G BW
1 [ Composite
B CP

60mm |

11000 mm
1900

 Hon-bearing wiall

L SBOWAMTK) e

Bright_white o
Bright_white
| Finish Face: Exterior
DDlsalluw wall joins

erior si..

|
| subfolder

Eame materials [

Styles

Name:

1 layered 16 wide walll

Falder

Folder and subfolder specffication is not mandatory.
TF you specify these, the given style name will automatically fit into the hierarchy.

Scope

(O Available in this project only

- | @available in all projects

BIM Parameters [

1 layered 10 wide wall

El nuevo estilo también aparece en Styles: “1 layered 16 wide wall”.

Styles
Wall
1 layered 16 wide wall
Search
A Recent

* 1 layered 38 wide wall

* 1 layered 10 wide wall
® 1 layered 16 wide wall
® 1 layered 16 wide wall
® 1 layered 16 wide wall
* 1 layered 30 wide wall
¢ 1layered 38 wide wall
® 1 rétegu 20-as fal

1 rétegi 44-es fal

» 2 BP

» 2 BW

Dibujar un tabique

o x

oK Cancel

“
T
< >
Activate Modify
Rename Delete
. 4

* en el punto de la esquina interior de la planta en forma de L que cre6; este sera el punto de inicio del tabique.

Cuando mantiene el cursor sobre un punto de esquina, su forma cambia a un signo que simboliza el punto final del muro.

Asi el software indica que el cursor estéa justo sobre un punto final.

é GstarBIM arcHLinexp
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o e ) 7

7 length 33707 mm |
A Inclination  180°

* Mueva el mouse horizontalmente hacia la izquierda. Observe el muro virtual que aparece, representado por una linea naranja 'y una
azul.

Si el muro se dibujara como se muestra ahora, su espesor quedaria por debajo de la llamada linea de referencia azul, como indica
la linea naranja.

Sin embargo, en este caso el espesor del muro debe quedar por encima de la linea de referencia azul para que el muro principal y el
tabique queden alineados. Por lo tanto, debemos cambiar la linea de referencia. Esto se hace desde el menu de opciones Path
editing de la barra de cinta (Ribbon).

File P [ &= ¢ YEEd/@%ﬂTﬂ —|+7+=‘Pathediting

Automatic wall dimensionin
O a L 0]e &8 I
o . - B i Dimension on right side .
Arc  Semicircle Quadrant Spline | Right Centered | Multiline Measure thickness Finish Cancel
Draw Auto Dimension Editor
ew Construction  ~ | =] All - & | Birine - k=100 - —m00 | -
Styles X Floor plan - Ground floor (304.8 mm) * | View 1 [Image] * +
Wall Floor plan - Ground floor (304.8 mm) *
1 layered 10 wide wall
§ Q 5.00 350
Search 1 £ /

A Recent
+

1 layered 38 wide wall

* 1 layered 10 wide wall
1 layered 16 wide wall
1 layered 16 wide wall
1 layered 16 wide wall
1 layered 30 wide wall
1 layered 38 wide wall
1 rétegli 20-as fal 8
1 rétegli 44-es fal ~ 2

L]
.
L]
*
*
L]
.
=y £ ~Nearest pcint" == -
[}
[}
)

440

»

» O BW 7 length  3576.25250 mm |

e 4 Inclination 1807

» csC

» B2 Composite

» B2 Framed construction E

* Generic 100mm Wall

a o~ aan -

A Preview

Dashboa...| Design c... Styles System ...
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Ahora haga clic en el comando “Left side” y vuelva a mover el

mouse al area de dibujo. La linea de referencia del muro queda
ahora al otro lado del espesor del muro.

Ubique el punto final del muro en el lado opuesto al punto de
inicio. Presione Enter en el teclado.

El programa no creard el siguiente tabique a partir del punto
final del muro anterior. Ahora puede
definir un nuevo punto de inicio.

Dibujaremos el siguiente tabique a una distancia dada de la
esquina del muro principal.
Para ello, necesitamos ubicar un punto de referencia temporal

en una esquina y medir una distancia desde alli.

Estamos en el comando Wall, por lo que el programa espera
que especifique el punto de inicio del muro:

Seleccione el comando “Reference” en la barra de coordenadas.

A - |©]k,

Mueva el mouse al punto de esquina del lado derecho de la planta en
forma de L y, cuando el programa lo reconozca, haga clic una vez.
Mueva el mouse horizontalmente hacia la izquierda, escriba 2400 y
presione Enter. El programa midié 2400 mm horizontalmente hacia la
izquierda desde el punto de referencia definido y ubicé el punto de inicio
del muro.

Mueva el mouse verticalmente hacia abajo y, cuando se reconozca el
punto perpendicular en el muro opuesto, haga clic una vez para ubicar el
punto final. (Cuidado: el Midpoint cercano puede atrapar rapidamente el
cursor, asi que conviene hacer zoom para trabajar con precision).
Presione ESC para cerrar la herramienta de muro.

7500

[Endpoint

[ Length 6000.2 mm |
£y Inclination 339.52°

Una vez creados los tabiques, las cotas interiores de los muros se actualizaran automaticamente.

1.3.8. Uso de las conexiones de muroen Ty en L

Si el punto final de un muro cae sobre otro muro, el programa los conecta automaticamente con una conexion en T.
Cuando los muros principales y los tabiques estan listos, las conexiones entre muros pueden ser inadecuadas. Veamos

ejemplos de como usar las conexiones en T y en L para unir muros.
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Conexionen T

La conexién en T elimina las partes de muro no deseadas o completa el segmento faltante del primer elemento
seleccionado respecto de la interseccion con el segundo elemento. El muro seleccionado en segundo lugar no se modifica.

Veamos ahora el caso en que la conexiéon en T completa el segmento de muro faltante respecto de la interseccién con el segundo
muro.

Dibuje dos muros en una parte vacia del area de dibujo, como se muestra a continuacion:
Haga

clicenel = y . . . . )
¥ _icono,(que representa la conexion en T) de la barra de herramientas y luego seleccione con un solo clic el muro a ajustar (1) y después
el segundo muron&f.

Se alargé la parte faltante.

Deshaga esta accion ).
presionando el icono.
Veamos ahora cémo el comando de conexion en T acorta el primer muro respecto de la interseccion con el segundo muro.

Se modificara el segmento de muro que sobrepasa la interseccion.

\PJ

* Deshaga esta accion icono.

presionando el

Conexion en T automatica

Si el punto final de un muro cae sobre otro muro, el programa los conecta
automaticamente con una conexién en T. jPruébelo!

NS
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Conexion en L
La conexidn en L alinea entre si los elementos seleccionados; acorta o extiende los muros. Se unen los puntos

finales mas cercanos a los puntos seleccionados.

Haga |
e clicenel icono (que representa la conexién en L) de la barra de herramientas y luego, con un solo clic, seleccione el
muro. primer muro y después el segundo

Se crea la conexiéon en L entre los muros.

1.3.9. Barra de control de vista — Grosor de linea

De forma predeterminada, la barra de control de vista (View Control Bar) aparece sobre el area de dibujo. Alli encontrara,
p. €j., los comandos de fases, estilo de representacion del dibujo, grupos de capas y el campo "Click to select, press Shift
to add/deselect ", que le ayuda con el comando actual. Conviene prestar atencién a su contenido mientras ejecuta los

fle HEASOO YLD 2 ® o 1= 5, Edt View Bulding Inteior Drafting  Annctate  Documentation  MEP & Search Q @ 7~
— m = v W -
D Eown - A B B [ SEho~s 27 @& E R >0 o
Properties  Wall . it + Door  Window  Curtainwall | Column Beam Truss Slab  Roof Ceiling ~ Stair  Ramp  Railing Roomand area Roomsurvey — GoogleMaps  Terrain  Masses  Point cloud
Properties Wall Opening Structure Stair Room Massing and Site Point cloud
o T NewConstuction | = S au ~ [ @ [BErine <L owoe - [—m00 |- « [click 1o setect. press shift 10 add/aeselect |

Haga clic en la lista Line weights scale para elegir entre varias escalas de grosor de linea. Ajustar la escala de grosor de

linea afecta a la pantalla y no a la configuracion de impresion.
Por ejemplo, si mas adelante quiere imprimir la planta a escala 1:100 y desea ver en pantalla el grosor de linea

correspondiente, seleccione la escala 1:100.

& | B rine - 10 -
aor (0 mmj... ]’View 1 [Imagel... +
Alapozo ENG - - Ground f

5000 L, 100
1 i

None

—_ 1:10

S
=
=1

== 1:500

 1:1000

Grosor de linea “None”

El grosor de linea “None” significa que las lineas se muestran en pantalla con el grosor minimo de 1 pixel, es decir, el
grosor de linea esta desactivado. Esta configuracion es especialmente Util para editar plantas, porque la clara visibilidad
de los puntos finales y otros puntos especiales facilita una edicién precisa.
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1:100

None

Recomendamos la escala 1: 100 para arquitectos y None para disefiadores de interiores.

1.3.10. Herramienta Slab - Crear piso

Se recomienda guardar cada 10-15 minutos, asi que haga clic ahora en el icono Save

Project:

o |

o

Con la herramienta Slab puede crear facilmente un piso siguiendo el contorno de los muros. Al igual que con la herramienta Wall,
antes de usar Slab puede revisar y definir sus propiedades. Haga lo siguiente:

Crear una losa

Seleccione el comando barra de cinta (Ribbon) / Building / Properties / Structure / Slab. El cuadro de didlogo Slab properties

aparece.
Revise las siguientes propiedades:
Relative height: 0 mm;

Redraw @

Espesor de losa -300 mm; finalmente haga clic en OK.

# Visualization

Floor level: Omm

General properties
Slab layers

Beams and block flooring system

BIM Parameters 1 layered 30 r.c.

Colour ]
Line weights 0 mm v
Line type Simple Line v
Layer Fodém01 ™
Priority 8- Bottom-most w
The slab border doesn't display on the floor plan in print
Display 2D Fills R:0 G:0 B:0
3D fixed
Dsame materials
Top material M Parquet_wood_08
Side material Coffee_cream
Bottom material ‘White ceiling
% Constrains
Base offset from the floor 0 mm ~
Total thickness -300 mm I “
Slab type Slab ~
Cut the walls Mo cutting v
Cut by roofs Mo cutting v
Visible on the floor above. Simple Line
Visible on the floor below Simple Line
U-value 5.17 W/(m2*K)
Width of border-strip not to be h... 0 mm

OK

* Seleccione la herramienta barra de cinta (Ribbon) / Building / Slab / Slab by walls .

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar
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Building Interior Drafting

z_‘.’ﬁ‘g & |\ o~

Truss || Slab Roof Ceiling Stai

ﬂ I{I Slab in Sketch mode

[2 siabbywalls
[Image] =

=< Slopedslab |

Mueva el mouse a la parte superior izquierda del area de dibujo y seleccione toda la planta con el rectangulo de seleccion.
Para completar la seleccion, haga clic y luego presione Enter.

El programa crea automaticamente la losa. El resultado se ve de inmediato en la ventana 3D.

. 2L //I/l/ -
g
[/ g
7 Z
g g
/ z
/
7 %
v |/ é/////////// 4
[/
7
I 7
/
§
:
&, 7
G L LL L L L L L,

Modificar el contorno de la losa (opcional)

Mas adelante se agregara la puerta de acceso al muro principal en angulo de 45 grados. Ademas, es necesario ubicar
aqui una escalera, que crearemos ahora modificando el contorno de la losa.

° Seleccione la losa creada anteriormente. Para ello, haga clic en el contorno exterior de los muros principales.
Al hacer clic en el contorno del muro se seleccionara el muro, ya que este elemento también se encuentra alli. Si hay mas

de un elemento en el punto donde hizo clic, aparece el panel Quick selection a la derecha del men flotante para ayudarle
a elegir el elemento correcto.

1/2 ) | _ _ . .
° Presione el botén “Jump to the next ‘ del panel Quick selection para seleccionar la losa. Si la
item”
losa esta seleccionada, vera la seleccion en la planta y ademas aparecera el texto “Slab” a la izquierda del panel Quick
selection.
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Wall (ID2D:95) - ‘ 1/2 } b é

o= P77 TR T 77T
- b &+
@ - ‘
\| Slab(D2D34)0mm | - 4 1/2 ) | é
e
— L Offset |
* Cuando la losa esta seleccionada, aparecen marcadores azules a lo O ofetan

largo de sus bordes. Haga clic en la linea azul en angulo de 45 grados.
» Aparece el menu de marcadores. Haga clic en el comando “Offset”.
« Mueva el cursor hacia abajo y a la izquierda a 45 grados (perpendicular
al borde actual), escriba 1000 y luego presione Enter.
. Finalmente, presione la tecla ESC del teclado.

/™ Insert node

41, Insert Smooth Node " 2300
5™ Tuminto curved edge

Siguiendo los pasos anteriores, acaba de crear un escaldn frente a la entrada. Mas adelante se pueden crear terrazas y balcones
con métodos similares.

A

Se han completado los muros, el piso y el pdrtico de acceso.

1.3.11. Administracion de niveles — Crear y editar niveles

El nivel (Level) corresponde al significado arquitectonico de piso. Los niveles son planos horizontales respecto de los cuales se
define la altura de los elementos ubicados, como muros, columnas, techos, pisos y cielos.

Asi como en la realidad un edificio se compone de pisos, el proyecto se puede dibujar piso por piso. Al abrir un proyecto nuevo
se crean automaticamente cuatro niveles. Los niveles adicionales debe agregarlos el disefiador segun el proyecto. El disefio se
agiliza copiando elementos de un nivel a otro. Esto es (til, por ejemplo, al crear los muros principales en varios pisos, ya que
su distribucion suele ser la misma en los distintos pisos.

Los niveles de ARCHLine.XP forman una unidad I6gica, no un limite fisico. Asi, un elemento ubicado en un nivel pertenece a
ese nivel, pero su geometria no se ve afectada por las propiedades del nivel (cota y altura del nivel). Esto significa que el
elemento no tiene que estar fisicamente dentro de los limites del nivel; puede "sobresalir". Esto es necesario, por ejemplo, en
edificios con medios niveles.

En el ejemplo crearemos un nivel.
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Crear el nivel de la cubierta plana

« Active la ventana Floor plan. Haga clic en el boton con la etiqueta Ground floor en la parte inferior del programa. Aparecera un
cuadro de dialogo llamado “Edit levels”.

. El cuadro de didlogo Edit levels muestra actualmente 4 niveles. De ellos usaremos la planta baja; los otros 3 niveles virtuales
podran usarse mas adelante. El programa crea estos 4 niveles cada vez que se crea un proyecto nuevo, para que el disefiador
disponga de al menos 4 niveles.

. Haga doble clic en el nombre del 1st floor para hacerlo editable. Ingrese el siguiente nombre: Flat roof. Enter. Presione OK.

| Edit levels B
@ Q @ g Q % 601'3 i List of buildings Architecture
| Nu... Name Bottomn ele...  Height State Split level hei... Parameters Name Elev. Offset
3 2. floor 6000 mm 3000 mm off 0 mm FF - Finish Floor 50 mm
2 Flat roof |3[IIJEI mm 3000 mm off 0 mm TS - Top of Structure 0mm
1 Ground floor 0 mm 3000 mm Active 0 mm BS - Bottam of Structure 300 mm
0 Basement -3000 mm 3000 mm off 0mm -
CE - False ceiling 2600 mm
LE - Ledge -350 mm
FH - Floor height 3000 mm
Copy area Paste
w {N+1)FF
| +1)TS
o N4 TS
S
: (N+1)ES
FH a (N#1)
Ny oE
F~ = w15
- M
F
: Wy B
™)
[ site level is visible on the floor plan Building elevation above sea level in m
| om | OK | Cancel

VA

En este momento, podemos ver el contenido recién creado del nivel de la planta baja, como muros y losa. El edificio tiene una
cubierta plana, que puede dibujarse de la forma habitual. En este caso, “copiar a otro nivel” es una herramienta practica.
Aprendamos a usarla:

Copiar muros, losa a otro nivel:
Seleccione toda la planta con el rectangulo
* de seleccion.
Presione el botén Ground floor. Aparece el cuadro de
» dialogo
Edit levels.
« Presione el botén Copy objects to another floor

* En el cuadro de diadlogo que aparece, seleccione el
nivel
llamado “Flat roof’. Presione OK para copiar los
elementos seleccionados.

Ahora, en la ventana 3D, puede ver que todo el
contenido de la planta baja se copi6 al nivel

superior. En este nivel crearemos una cubierta plana,
por lo que

no necesitaremos los tabiques, pero también debemos
cambiar la altura de los muros principales.

Por ahora, el aspecto de ambos niveles sigue siendo el mismo

Creacion de la cubierta plana

* Seleccione los tabiques del nivel Flat roof y eliminelos. Ahora seleccione uno de los muros principales. Las “Properties”
* apareceran en el lado izquierdo de la pantalla. En el administrador de propiedades de la izquierda, haga clic en el valor
* Height del muro, cambielo a 1000 mm y presione Enter.
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Como resultado de esta modificacion, el muro seleccionado se redujo de inmediato en el modelo. Con el mismo método, puede
cambiar las propiedades de varios muros seleccionados a la vez. Sin embargo, conviene conocer otra herramienta que permite
modificar elementos y/o igualar sus propiedades en gran cantidad.

A continuacién, conocera el comando “Copy properties”.

Copiar propiedades - opcional

Seleccione en la planta el muro principal de 1000 mm de altura.

Haga clic en el icono Copy ®
properties de la barra de herramientas Quick Access.

Aparece el cuadro de dialogo Wall properties, con la lista de propiedades que pueden copiarse a otros muros. Por defecto, todas las
propiedades estan seleccionadas. También es posible copiar solo una propiedad entre muros; por ejemplo, la altura del muro si,
pero no el espesor.

Presione el botén OK.

Mediante la seleccién por rectangulo, seleccione todo el contenido del nivel Flat roof en la planta. Ahora presione Enter en el
teclado.

Como resultado de los pasos anteriores, el programa copiara las propiedades del muro seleccionado (ahora todas) a los muros
seleccionados. Ahora la altura de todos los muros es de 1000 mm. El nivel Flat roof est4 listo.

Existe una solucion ain mas rapida para el ejercicio anterior:

Seleccionar elementos por tipo:

Cambiar a la planta baja (Ground floor)

Retroceda dos pasos en la secuencia de instrucciones para restablecer la altura

de cada muro a 2700 mm. Dashboard o x
Tarea: seleccione todos los muros del nivel Flat roof y cambie su altura a 1000  Wwall (7) -
mm.
1 layered 38 wide wall o |
Haga clic derecho en la herramienta Wall y seleccione la opcién Select all. Se
seleccionaran todos los muros de este nivel. Property Value o~
% General
Layer Fal - Teh... w
Colour I
Line type Simple Line |~
@ 2 Blueprint > il | m Line weights 0.3 mm ~
Draw Order 8- Botto... v
Wall E Property ;
~ - Move objects to other floor Flat roof
="
\,‘;3 Select all Copy objects to other floor Flat roof
BIM parameters Edit
Constru x Keyboard shortcut
‘® Add to Quick Access Toolbar Base Elevation 0mm ~
# Constrains
# Add to Dashboard Absolute elevation 3000 mm
. . Total thickness 380 mm
6 Video or Tutorial
Flmr Slant angle age

+|Fill pattern orientation: Default orientat...

Cambie la altura de los muros a 1000 mm mediante la grilla de propiedades

|5 terial
(Property grid) del lado izquierdo y presione Enter. MR TEEEE

Todos los muros del nivel Flat roof tienen ahora 1000 mm. Asigne el color Finish Face: Interior l Coffee_cream
Coffee cream a ambas caras de todos los muros. Finish Face: Exterior Coffee_cream
Retraiga el saliente de la losa como se describié anteriormente. Body material Brick3

DDisaIIow wall joins

Como hemos estado trabajando sobre la planta baja, es necesario volver a la
Ground Floor para seguir trabajando alli.

Haga clic en la flecha del lado derecho del botén Flat roof. En la lista que
aparece, vera un check verde junto al nombre del nivel Flat roof, que indica
que este nivel es el activo actualmente.

Haga clic en el nombre Ground floor y vera aparecer los elementos de la
planta baja. Aqui continuaremos creando las puertas y ventanas.
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® 2 floor
Flat roof
¥ Ground floor
¥ Basement
i« >

£ Flat roof v t ‘

Para cambiar entre niveles, también puede usar las teclas Page Up y Page Down del teclado. Al presionarlas, puede subir o
bajar un nivel en la lista de niveles. También puede usar para ello las dos flechas azules junto al botén Floor.

Asigne también el color Coffee cream a ambas caras de todos los muros en la Ground floor. Los cantos de la losa también eran
coffee cream.

Union de superficies

El objetivo es que la linea de la losa entre los niveles no sea visible. Para ello, las

superficies deben estar en un mismo plano, tener el mismo material y la opcion 2 Show
Joining Surfaces debe estar activada.
Aqui se cumplen las dos primeras condiciones. Verifiquemos la tercera: Y “T8 % =
Active la ventana 3D. Presione la tecla Esc para que no quede ningiin elemento A Rendering
seleccionado. Asegurese de que la opcion Joining Surfaces del Dashboard esté x
activada. -
Ahora reconstruya la vista 3D con el icono del martillo 3D.
Color schemes None b
A User defined 9
& View 1 b
" l’ ET) v Dashboa...| Design c... Styles | Project n...

Si modifica alguno de estos elementos (muros, losas), las lineas que separan las superficies volveran a aparecer. Solo
necesita reconstruir el modelo 3D haciendo clic en el icono Quick 3D model.

Si modifica alguno de estos elementos (muros, losas), las lineas que separan las superficies volveran a aparecer. Solo
necesita reconstruir el modelo 3D haciendo clic en el icono del martillo 3D.

1.3.12. Creacion de puertas

Colocaremos puertas en los muros principales y en los tabiques. La primera sera una puerta simple ubicada en el tabique;
primero debemos definir sus propiedades. Proceda de la siguiente manera:

Active la ventana Floor plan.

Seleccione el comando Ribbon bar / Building | Properties | Opening | Door . Aparece el cuadro de dialogo Door
properties

aparece.
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i

2 Blueprint = _[:E]_ H

Stair, Ramp, Railing

Room

- -
k Terrain

Eofs R\ (=

»

Properties Wall & Edit ~ Door Wi
1 wall =
Opening U m Door
Structure L4 ﬂiﬁ Window

D Curtain wall

aor plan

* Las dos primeras puertas se crearan con la configuracion predeterminada. Nombre de la puerta: Flush; ancho: 900 mm; alto:
2100 mm; distancia desde la linea del muro: 0 mm.

Door n
o oo 5 et o
Helght: 200w 7
|—IMI' poiCniche fern) Thickness: ‘ 100 mm |
Basic geometry ‘
~
Hide opening and make a void
Tnner handle 0 mm |
Sill height 0 mm
" Jouter sil heght: g
Interior and exterior sills Dﬁdd level shift
Effective clear width 750 mm
Built-in details
Efecive deor g 2025 i
|Informalion | Colour
Line type Simple Line ~
Line weights 0mm ~
N Drave Order 8- Bottom-most ~
Reference axis Side v
Distance from wall corner 0 mm
Lining and architrave
Dimensian, consignment
Thermal parameters
Ratio (Tlumination area) 100% N7
Material Value &
Solid Beech
Wing Beech
External frame material Default material
Internal frame material Default material v
< >
Flush |
| BIM Parameters | | Normal door OK Cancel
A

* Cuando la configuracion esté lista, presione OK.

* Esta vez, seleccione el comando Ribbon bar / Building / Door / Placing door.

° Con este comando puede colocar la puerta con las propiedades definidas previamente. Mueva el cursor sobre el area de
* dibujo, por encima del tabique delgado horizontal. Mientras mueve el cursor sobre un &rea vacia, el cursor tendra forma de

signo de exclamacion.

Cuando el cursor esta sobre el muro, cambia a un simbolo de puerta naranja. Con su ayuda puede definir la ubicacién de la

puerta.

° Mueva el cursor justo por encima del tabique horizontal. Ahora el lado derecho de la puerta naranja se mueve junto con el
cursor y alli aparece un lapiz verde.

i

MNearest point

%

%

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar

N

=g



Taller 1: Fundamentos 41

Escriba el valor 950 y presione la tecla Enter. Con esto definio la distancia entre el lapiz verde y la esquina de muro mas
cercana, que es de 950 mm segun el dibujo original.

Mueva el cursor alrededor del simbolo de la puerta colocada. La direccion de apertura de la puerta cambia. Mueva el
cursor hasta que la direccion de apertura coincida con la indicada en la planta original y haga clic.

La puerta esta lista con la direccién de apertura adecuada. La primera puerta esta terminada; lo siguiente es colocar una
puerta en el tabique vertical.

Punto de referencia de puertas y ventanas

Mueva el cursor sobre el tabique que aparece en posicion vertical en el dibujo; el cursor debe estar en el lado derecho del
muro. El Iapiz verde aparece en la parte inferior del simbolo virtual de la puerta como punto de referencia. El punto de
referencia puede cambiarse mientras dibuja. Tiene 3 posiciones: los dos lados de la puerta y su centro. El punto de
referencia puede cambiarse de 3 maneras:

“En la View Control Bar — comando Next reference point

2
<

2
<

Tecla F5
Barra Space

> | Next reference point | Width =~ 900 mm AU ERT A2 100 mm) ~ External [ Give the position of the doc

Dashboard oo Alapozo_ENG - - Ground floor (0 mm) r View 1 [Image] +
Alapozo ENG - -G

Normal door o]

| Styles \
|§1DDD % 2100 mm door in load-bearing wall

|§1000 x 2100 mm door in partition wall
|§750 % 2100 mm door in load-bearing wall
|§750 % 2100 mm door in partition wall 1
|§QDD % 2100 mm door in load-bearing wall
£+ 900 x 2100 mm door in partition wall

&+ Normal opening Internal /,/
-

s
¥
Mo

. [

o]
oo
=
=]

NZ

4000 1 2300

h
A

Ahora aparecen algunas opciones adicionales en la esquina superior izquierda del area de trabajo, que facilitan la
colocacion de puertas. Seleccione la instruccion "Next reference point" y vuelva a mover el cursor sobre el tabique. Esta
vez, el punto de referencia verde aparece en el centro de la puerta.

Seleccione nuevamente la opcion "Next reference point" y vuelva a mover el cursor sobre el lado derecho del muro.
Esta vez, el punto de referencia aparece en la parte superior de la puerta.

Defina la distancia entre el punto de referencia marcado y la esquina de muro mas cercana tal como lo hizo al colocar la
primera puerta. Escriba el valor 2700 y presione la tecla Enter. La puerta queda colocada en el muro.

Defina la direccién de apertura moviendo el cursor alrededor del simbolo de la puerta y haga clic una vez. La puerta esta
terminada y aparece también en el modelo.

Presione la tecla ESC para cerrar el comando.
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[

1.3.13. Ubicacién de la puerta de acceso

El siguiente paso es colocar la puerta de acceso. Modificar las propiedades de un elemento existente es rapido. Ahora colocaremos
una puerta “Flush”, igual que las puertas interiores, y luego modificaremos sus propiedades segun la planta original.

Seleccione la herramienta Door en el menu Ribbon bar / Building.

Mueva el cursor sobre el muro principal en angulo del dibujo, hacia el lado interior de la sala. Seleccione "Next reference point"
entre las opciones de la esquina superior izquierda y vuelva a mover el cursor sobre el lado interior del muro principal. Esta vez, el
punto de referencia esta en el centro de la puerta.

Mueva el cursor por el lado interior del muro hacia el centro hasta que cambie la forma del cursor y aparezca el cursor de punto
medio. Esto significa que el punto de referencia de la puerta esta capturado y fijado en el centro del muro. Haga clic en el muro para
colocar la puerta en el centro.

Mueva el cursor para elegir la direccion de apertura deseada y haga clic una vez. Por Ultimo, presione la tecla ESC para cerrar
el comando.

El tipo, el ancho y la posicién de la puerta de acceso en el muro no coinciden actualmente con la planta original. Por lo tanto,
debe modificarse. Haga lo siguiente:

Modificacion de propiedades

Seleccione la puerta de acceso en la planta.

&

Al seleccionarla aparece el mend flotante; el primer icono tiene forma de lapiz . Es el "Property icon". Con su
ayuda se pueden ver y modificar las propiedades del elemento seleccionado.

Haga clic en el Property . Ahora aparece el cuadro de dialogo de propiedades Door .
icon
En la esquina superior derecha vera Distance from wall line. Cambiela a 100 mm.
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Door

Representation |
Reveal, void, niche, cavty |
outer handle
mner handle

interior and exterior sills
Built-in details

|
|
|
|
|
1lnfonnmn ‘

Create variant \

\ 8IM Parameters |

Width: 900 mm v L4
Height: 2100 mm v
Thickness: 100 mm
~
Hide opening and make a void
100 mm |

| Sill height 0 mm

[ Jouter sil height: 0 mm
| Effective dlear width 750 mm

Effective clear height 2025 mm
| Colour I
| Line type Simple Line
;lme weights 0mm

Draw Order 8- Bottom-most
| H
| Reference axis Middle
| Distance from wall corner 1484.9 mm
| Lining and architrave
| Thermal parameters
|Ratio (T area) 100%
{Ratio (Ventillation area) 100% d

Material Value A

Solid Beech

Wing Beech

External frame material Default material

Internal frame material Default material v

< >

Flush
Normal door OK Cancel
4

Haga clic en el boton Flush bajo la vista previa de la puerta. En el cuadro de dialogo que aparece, haga clic y seleccione
una puerta de dos hojas, y haga clic en el botén OK.
No conserve las dimensiones de la puerta definidas anteriormente.

Doors Doors
‘ [Search in all items] Q Hl% | w | | [Search in all items] Q ||l$ | ~ ‘
Doors  Indoor  Double M Doors
<<Back | 16 Elements | Models | Brands -] <<Back | 4Elements | Models | Brands -3
= INDOOR [ﬂ" ] %'— @'— = INDOOR
Arched(39) Arched(39)
Double French  French 1500x21  1800x21 2100x21
Double(16) door one| Doordo door tra Double(16) 00 00 00
Glass(3) . . L Glass(3)
Flush external double % Flush external double
Hole(8) Hole(8)
French  FullLite  Glass Multiple Multiple
Jatholz(4) double o double doortra glasses glasses d Jatholz(4)
Paneled(43) = = =] =] =] Paneled(43)
Single(15) - Single(15)
Sliding(24) Multiple  Panel Panel Panel Panel Sliding(24)
units  door div. doordo doorone external
Tolo(2) Tolo(2)
# INDUSTRIAL . + INDUSTRIAL
o OuThooR Docr 01 oooutboor
OTHER OTHER
0K Cancel oK Cancel

Cambie el ancho a 1400 mm.
Haga clic en el boton OK. La modificacion esta hecha.
Presione la tecla ESC.
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| Door
wain p | win: [
[
= | Height: [ 2100 mm
| ‘Reueal,, wvoid, niche, cavity | T | 100 mm

Basic geometry |
‘Omer handle | Hide opening and make a void
Tnner handle | 100 mm

Sill height 0 mm
Accessories | [ Jouter sill height: omm
‘Inlerior e | Effective clear width 1350 mm

Effective clear height 2005 mm
Buit n dets | colour ————
‘Infonnah‘on | Line type Simple Line

Line weights 0 mm

Draws Order 8- Bottom-most
‘ 5 Reference axis Middle
Create variant

Distance from wall corner 1484.9 mm

Lining and architrave

Dimension, consignment

Thermal parameters

External frame material
Internal frame material
External leaf frame material
Internal leaf frame material

Ratio (Ilumination area) 100%
Ratio (Ventillation area) 1100%
Material Value
Salid Beech

Default material
Default material
Default material
Default material

BIM Parameters

Normal door

Flush external double |

L

¢ .00 1'.““ 240
W ittt R
7
7
7
8 § &
/
L W 7 2 A
%
b
- ;;3 % 5
‘B
7 TTTTTTZ
n 380

1.3.14. Creacion de ventanas

La siguiente tarea es colocar las ventanas como se muestra en la planta original. Podemos definir las propiedades de las
ventanas y colocarlas como se describié en la seccion "Creacion de puertas"”. Aqui usaremos otro método:

* Haga clic en el elemento de menu Ribbon bar / Building / Window / Single casement.

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar



Taller 1: Fundamentos 45

E

™ == | o ,7 = Edit View | Building

i

-

Il 24~

Window Curtain wall Column Beam Truss Slab

-

| Single

= fure

|o|@ B 0 + v
Double Single casement i

Alap

En el lado izquierdo, bajo los estilos, aparecera la ventana de una hoja (single casement).

Haga clic derecho en el estilo de ventana y seleccione Properties.

Window -
1200 mm x 1500 mm window
Search Q
A Recent
* 1200 mm x 1200 mm window
#1200 mm x 1500 mm win~
#1200 mm x 600 mm windo Activate
600 mm x 1500 mm windo .
. Create Similar

*

» 5 Velux

600 mm x 2400 mm windo
900 mm x 1500 mm windo

BT ¢+ » NN

Properties
Make a copy

Replace

Export styles

Import

New default style for other projects

Update all instances

En el cuadro de dialogo que aparece, verifique el valor “Sill height”: 900 mm. Defina Width y Height en 1500 mm.

Haga clic en el boton OK para aceptar los cambios.
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Nindow

s Er g o
Representation Height: ‘ 1500 mm v‘
Reveal, void, niche, cavity R ‘ 100 mm ‘
Basic geometry
Outer handle DH\de opening and make a void
Tnner handle Distance from wall line 100 mm
900 mm |

Accessories 900 mm
Interior and exterior sills Dﬂdd level shift

Colour I
Built-in details Line type Simple Line o
Information Line weights 0 mm

Drave Order 8- Bottom-maost e

Reference axis Side

Distance from wiall corner 4581.2 mm
Create variant

Lining and architrave
Dimension, consignment
Thermal parameters

Ratio (Ilumination area) 100%

Ratio (Ventillation area) 100%

Material Value ~

Solid Beech

Glass material Glass26

External frame material Default material

Internal frame material Default material v

< >

Flush
BIM Parameters ... 1500 mm window oK Cancel

1. Colocacién de una ventana Z Z
En los pasos anteriores definio el tamafio de las nuevas ventanas que se crearan. Coloque la ventana

en el lado interior de la sala superior, en el muro principal izquierdo de la planta, a 1000 mm de la
esquina superior del muro:

3
g-----

° Mueva el cursor hacia el lado interior del muro.
* Ajuste el punto de referencia de la ventana para que el lapiz verde quede en la esquina superior H
izquierda. Esto implica cambiar dos veces el punto de referencia. Le recomendamos presionar ahora la

1
B

° tecla Space dos veces. En el teclado, escriba 1000 y presione Enter. Asi se define que la distancia entre
el punto de referencia y la esquina mas cercana es de 1000 milimetros. La ventana aparecera en el Internal

muro en consecuencia.

Colocacion de nuevas ventanas

° Ahora mueva el cursor a la parte inferior del muro principal izquierdo.

Con el mismo método, coloque la siguiente ventana. El punto de referencia de la ventana debe ubicarse
desde la esquina entre el muro principal y el tabique. La distancia debe ser de 900 mm.

Ubique las Ultimas 2 ventanas en el muro de la sala derecha, de modo que la primera ventana quede a 1800
1000 mm de la esquina del muro. La segunda ventana debe quedar unida directamente a la primera.
Esto se logra haciendo clic en la esquina de conexion de la primera ventana al colocarla. Cuando
termine, presione la tecla ESC.

Siguiendo estos pasos, aprendié a colocar una ventana con propiedades especificas en el tramo de muro jé‘élado y a colocar
varias ventanas seguidas sin tener que reiniciar el comando de ventana. Este método de trabajo puede aplicarse de la misma
forma a la mayoria de las herramientas de ARCHLine.XP®, es decir, puede definir las propiedades adecuadas, luego usar la
herramienta de dibujo correspondiente para dibujar mas y mas elementos (muros, puertas, ventanas, lineas, etc.) sin
interrupcion y, finalmente, salir del modo de dibujo presionando ESC.

Mostrar la direccion de apertura

Puede activar o desactivar la visualizacién de la direccion de apertura de las ventanas.
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i | [

Window | Curtainwall | Column Beam

- - -

Truss

Slab Roof  Ceiling Stair Ramp

_| Single

O & B [0

Double

B & D 00

& 0 O 0

Placing window

nmil

Window by two points
Window not hosted by wall
Roof window

Windows on wall corner
Area of openings

Instance identification
Opening scale

MNew window

Replace

ure Stair
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Railing

-

Room and area Room survey
- -

Room
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= 1:100 ~

= || Click to select, pre
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- Ground floor (304.8 mm) *

==
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N
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Display opening direction

Yo
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La direccién de apertura puede cambiarse directamente desde la lista editable:

/7

Base Elevation = 900 mm

7

| Direction = Right |
/ Mirror opening
/ i Opening angle = 0°
= Frame = Off
/ Interior sill = On
y Exterior sill = On
A
o
[=]
2 A
o
i
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1.4. Amoblado y representacion

1.4.1. Configuracion de la perspectiva

En este capitulo nos ocuparemos del amoblado de las salas. Por ello, es necesario configurar una o mas perspectivas ademas
de la vista axonométrica del modelo. Ahora mostraremos a nuestros clientes como se ve el modelo desde el interior.

Configuracion y guardado de las vistas en perspectiva

* Active y amplie la ventana 3D con la herramienta Magnify view de la barra de estado (Status bar).
° No debe haber ningiin elemento seleccionado.

° En el Dashboard, haga clic en el icono Perspective, que representa un ojo.
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Dashboard o =

A Perspective view

< t 4

Aparece la ventana "Perspective dialog" .

Haga clic en el boton 2D View. Como resultado, la planta del nivel Ground aparece a la izquierda en lugar de la vista
superior 3D. Presione el boton Fit to view, en la Ultima posicion. Como resultado, se muestran la herramienta de camara
azul y la planta. Con el botén izquierdo del mouse haga clic en el marcador azul que representa el punto de camara,
mantenga presionado el botén y muévalo a la esquina inferior derecha del hall dentro de la sala. jEn este cuadro de
dialogo, el botdn izquierdo del mouse debe mantenerse presionado!

Haga clic izquierdo y mantenga presionado el marcador morado que representa el punto hacia donde mira, mientras lo
arrastra a un punto cercano a la unién entre la ventana de la sala de acceso y el tabique contiguo.

Defina la altura de la camara y del objetivo en, por ejemplo, 1200 mm.

Con esto definié una vista en perspectiva.

Guardemos esta perspectiva. Haga clic en la cruz verde de la esquina superior derecha del cuadro de didlogo. El
programa guarda la vista con el nombre “View_00".

Haga doble clic en ellay, en el cuadro de didlogo que aparece, escriba el nombre de la vista sin comillas: "Hall_01" en
lugar de “View 0", y haga clic en el boton OK. Asi renombré la vista guardada anteriormente.

Cree una segunda vista siguiendo los pasos anteriores. Esta vista muestra la esquina superior derecha de esta sala desde
la puerta de acceso. Por ultimo, rendmbrela a "Hall_02".

Perspective dialog n

o % [T] | saved views | 9 o

PBEFIT LIS ELTTFLTSL,

;
;
'
“
7
#
7
A

h SLLLLLTLTEL)

S ErEEE

E 0
L i Camera
Camera Z 1200 mm
& 4 | |
- (P T TPIITIIES TargEt Z 1200 mm OK
N s i ¥ Angle 50° Cancel

Seleccione la vista guardada llamada "Hall_01", y haga clic en el boton OK para cerrar el cuadro de dialogo.

Puede crear y guardar vistas adicionales siguiendo el método anterior. Una vista preferida, con exactamente la misma
configuracion, puede seleccionarse y mostrarse mas tarde con un solo clic.

Cuando tenga mas de una vista guardada, también puede usar las teclas “PageUp” y “PageDown” para cambiar entre vistas, o
las flechas azules de la barra de estado (Status bar)
Nota: jel cambio solo funciona cuando la ventana 3D es la ventana activa!

& Hall_01 v '- l,
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1.4.2. Muebles - Design Center

Design center o x

Al funcionar como un sistema abierto, el software ARCHLine.XP® puede manejar
muebles en distintos formatos (.skp, .0bj, .3DS) y de diversas fuentes sin

operaciones de archivo complicadas, y puede leerlos y colocarlos en el proyecto con [A]
un solo clic.

| [Search in all items] Q

A Building
Puede acceder a muchos muebles adicionales: m Door Eﬂ Window
'~’des’de la biblioteca del programa, disponible en el Design Center, que contiene un Eﬂﬂ Stair j Epmf“e 59} Group
numero limitado de elementos,
“* desde ARCHLine.XP® Warehouse, de forma gratuita, A Catalogue
“*mediante el navegador del servicio gratuito 3D Warehouse, ob -~
%% e . . .
“* desde otros sitios web que permiten descargas gratuitas o pagadas. Se recomienda 'F‘ Jects v, v Materials

escribir “3D model free download” en la barra de busqueda de su navegador. Aqui *
debe prestar atencién al formato de archivo. Formatos mas recomendados: .skp, .obj, @ 3D Warehouse 000 AL Warehouse
.3DS

‘v HQ materials £:Render styles
De aqui en adelante, nos referiremos a los muebles como objetos. A other

~

Comencemos revisando la ubicacion de los objetos a los que se puede acceder justo Light sources
después de instalar el programa, listos para usar. Los objetos se encuentran en el
Design Center de ARCHLine.XP®. Haga lo siguiente:

Recently created content

Recent models

En el mend lateral izquierdo, haga clic en "Design Center". Favourites
L - . Hel
Ahora aparece la pagina principal del Design Center. Puede explorar entre una gran P
cantidad de objetos para encontrar aquellos con los que desea trabajar.

El Design Center contiene, agrupados, los elementos disponibles en el programa.

Aseguv@ﬁe que la pagina principal del Design Center esté activa. Haga clic en el

boton Dashboa.‘. Styles | Project n...

Home

Encontrara los objetos dentro de la categoria Objects ordenados en 22 grupos principales. El nombre y la cantidad de estos
grupos principales no se pueden cambiar. Cada categoria principal tiene subcategorias. Puede crear tantas subcategorias
nuevas como desee en cualquier momento.

Dentro de estos grupos puede buscar y encontrar muy rapidamente los objetos cuyo nombre contiene la frase indicada.

Colocacion de un sillon

En este ejemplo buscaremos el objeto llamado “armchair” y lo colocaremos en la planta.

Haga clic en el campo de busqueda del Design Center. Escriba la palabra armchair y presione la tecla Enter del teclado. El
programa encuentra y lista de inmediato todos los objetos cuyo nombre contiene la palabra ingresada. Ahora puede revisar los
objetos listados y colocar cualquiera de ellos en el dibujo 2D activo.

Haga clic en el objeto “KARE Armchair” y, cuando aparezca la imagen grande, haga clic en ella y mantenga presionado el

botén del mouse. Con el botdn presionado, mueva el cursor sobre el area de dibujo 2D y suelte el boton. Mueva el cursor y

vera que la vista superior del objeto “KARE Armchair” se muestra en color naranja y sigue el movimiento del cursor.

. Mueva el sillén a la sala donde esté la puerta de acceso en el dibujo. Coloque el sillén frente al tabique con un solo clic.
Ahora el programa ofrece colocar otra copia del sillon seleccionado. Presione la tecla ESC para terminar de colocar objetos.
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.

f, e

Si el objeto no esta en la direccion correcta, puede rotarlo ahora mediante los marcadores.

1.4.3. Mover y rotar

La forma més sencilla de mover o rotar elementos ya colocados en el dibujo, como lineas, muros, vanos o un sillén, es
usar los marcadores, que aparecen inmediatamente después de seleccionar el elemento que desea mover, rotar o
modificar, como ya hemos visto. Haga lo siguiente:

° Haga zoom en el area del dibujo donde esta el sillén.

° Seleccione el sillon en el dibujo 2D.

° Entre los marcadores de colores que aparecen, haga clic en el marcador Rotate (1). También vera el llamado marcador de
° rotacion libre (Free Rotation) (2). Esta herramienta permite definir el &ngulo en que desea mover el objeto rotandolo sobre

0mm

Su eje.
o e o : (\‘ Rotate from ..
”’/;::\\ii\\\_?;,,zzﬂj///j/’ :j—‘w @ Rotate a copy from ...
\\\7///// ¥ Rotate 90 ccw
f 9 Rotate 90 cw
z }'*' 3 O Rotate 180 degrees
l\\ 4 ‘ Mirror
’At/: ‘; \\\\\\ A"}: Mirror a copy
e \\Q:L S 4:—;/ l Move to other floor
I8

Move a copy to other floor

Si el marcador de rotacion no aparece al seleccionar, el componente es demasiado pequefio en el dibujo. En ese caso,
haga zoom en esa parte del dibujo hasta que aparezca el marcador de rotacion.
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Al hacer clic en el marcador de rotacion aparece el menu Rotation. Seleccione "Rotate 90 cw". Ahora el sillon esta rotado y

mira hacia la puerta de acceso.
>

=] a

El sillon mira en la direccion adecuada. Coloque una segunda copia
de este sillén junto al anterior. Podria volver a usar el Design Center
para ello, seleccionarlo, colocarlo y luego rotarlo en la direccion ®
correcta, pero existe una forma mas rapida: copiar un elemento ya o & 5
colocado y ubicarlo en la nueva posicién en un solo paso. 3 <= Move

5% Move a copy

:’: Offset from
Si el sillén no esta seleccionado en el dibujo, selecciénelo ahora. = W Move from
Aparecen los marcadores; seleccione el que muestra una flecha que < 1AW s Move a copy from .
apunta en cuatro direcciones. Es el marcador de movimiento. o2 Multiple copies with total distance
En el menud que aparece, seleccione el comando "Move a copy". & Multiple copies with spacing between clements
Mueva el cursor para ubicar la copia virtual del sillén, en color % Multiply slong 2 Path
naranja, a la derecha del sillén original y haga clic para colocarla. Por L
ultimo, presione la tecla ESC. Ahora vemos dos sillones idénticos -

m Move a copy to other floor

tanto en la planta como en el modelo 3D.
= Align

AYE /

Si estudia las herramientas de rotacion y movimiento, notara que el programa ofrece diversas posibilidades para mover y rotar
los elementos seleccionados. Pruebe estas herramientas y vera que puede usarlas eficazmente en distintas situaciones.

1.4.4. Descarga de muebles desde 3D Warehouse

o —

Atencidn: se requiere conexion a internet para realizar las tareas del siguiente capitulo.

Colocaremos una mesa de centro frente a los dos sillones del hall. Esta vez, buscaremos en linea una mesa de centro
especifica en la biblioteca 3D Warehouse.

Tenga en cuenta que el sitio 3D Warehouse no es un producto de CadLine Ltd., sino que pertenece a Trimble, una empresa
estadounidense, y requiere registro para usarlo.

Por lo tanto, lamentablemente no tenemos control sobre los problemas del sitio 3D Warehouse. ARCHLine.XP ofrece la
posibilidad de colocar modelos directamente en el proyecto como funcién adicional respecto de otros programas CAD, pero
Trimble no garantiza que esta disponibilidad se mantenga. La disponibilidad cambia con frecuencia sin aviso. Ademas, el
registro no siempre funciona correctamente.

La biblioteca de objetos 3D Warehouse contiene una gran cantidad de modelos 3D, como muebles, lamparas, accesorios, etc.,
que pueden usarse gratis tras registrarse.

Tiene dos opciones para descargar elementos:

Direct download y colocacién de los elementos en la planta mediante el navegador web integrado de ARCHLine. XP®.
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2. Indirect download desde un navegador web externo: los elementos (.skp) se guardan en un archivo externo y luego
puede importarlos.

* Abra el Design Center. Seleccione el comando Catalog / 3D Warehouse y seleccione la opcion Direct download.

3D Warehouse x
A Catalogue E
-n D|recl download
Objects ; _ Materials {Attention, you can't use a Google ID to sign into the
- p' 3D Warehouse.

@ 3D Warehouse ’:’ AL Warehouse

‘ HQ materials -,ﬁRenderstyles

@ Direct download - mutiple objects

‘ Download with External Browser

Descarga directa

Aparece la ventana de 3D Warehouse.

Trimble® exige un registro para usar la pagina. En el navegador integrado de ARCHLine.XP® el registro solo puede

crearse con su direccion de correo electronico y contrasefia. (No use la opcién Sign in with Google, porque Google no
admite este tipo de registro).

Después de registrarse e iniciar sesion, escriba la palabra "table" sin comillas en el campo de busqueda y luego haga clic
en el botén Search.

El buscador de 3D Warehouse revisa muy rapidamente todos los objetos de la base de datos y luego ordena y ofrece
aquellos que coinciden con la expresion indicada "table".

@ 3D Warehouse

« =+ 0

All Model Filters

Result Types

O All Results
Products
Models

Category

All Categories v

All Poly Counts ¥

Upto 10K

10K to 50K

50K to 100K

100K th 250K
——

0K 50K

Up to 50K ~

Specialty Filters
Certified Content @
Dynamic Component
Live Component
Geolocated

Guia de 3D Warehouse

Puede ocurrir que los objetos descargados de 3D Warehouse sean demasiado grandes o contengan demasiados

materiales. Estos objetos pueden ralentizar considerablemente el software y dificultar ain mas el trabajo. El software nos
advierte en tres casos distintos.

“ El objeto es demasiado grande: contiene mas de 50.000 poligonos (superficies)
** El objeto contiene demasiados materiales: tiene mas de 50 materiales
“* La extension fisica del objeto supera los 100 m.
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3D Warehouse también ayuda a filtrar los objetos. Al activar el filtrado, los criterios de filtrado se muestran a la izquierda.

P—

Se recomienda ajustar All Poly Counts a 50K. El sitio web solo mostrara objetos que no superen los

50.000 poligonos como maximo. Asi no se ofreceran para descarga objetos excesivamente grandes que ARCHLine.XP no
admite.

Los resultados pueden afinarse si la palabra de busqueda simple anterior se complementa con otra expresion. Escriba ahora la
* expresion "coffee table” en el campo de bisqueda en lugar de la palabra "table" y vuelva a presionar el botén Search. Ahora
vera que el resultado de la busqueda muestra distintos tipos de mesas de centro.

° Ahora intente encontrar un producto de un fabricante determinado. Escriba la expresion “kare coffee table” sin comillas y
presione el botén Search.

Seleccione una de las mesas de los resultados, p. ej., KARE 81005 Coffee Table Montana. Aparece otra pagina que muestra el
° objeto seleccionado con una imagen grande.

@ 3D Warehouse X

- = O

@ 3D Warehouse m | kare coffee table X | [ n M & HaresiE v

® | Test Account-SE
-

KARE 81005 Coffee Table Montana
120x60 cm (Couchtisch Montana...

Furniture
Moderne Eleganz. Edler Couchtisch aus der Serie Montana.

Reduziertes, klares Design. Filigrane Gestaltung. Feine
goldfarbene Details. Tischplatte: MDF mit Walnuss Furnier ...

Read more

SketchUp File @
/>

Q27 B <

Maodel Overview Related Content Comments (0) Collada File
m Model Info
Polygon Count 32 File Size 268 KB  Material Count » 3
Tag Count 1 Bounds 60X 120x 43 Distance from Origin 21,6 .

* Haga clic en el botén Download y seleccione SketchUp File en la lista de descarga. El programa ofrece guardar el objeto con el
nombre asociado a él (normalmente Untitledxxxx) en la categoria 3D Warehouse - Other.

* Se recomienda cambiarlo por un nombre y una categoria adecuados:
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Create new item in the library n
Mame of the new item in the library:
untitled1717424244| v| [
Category:
3D WAREHOUSE b

Sub category:

| Other v|

Producer:

| 3D Warehouse w |

Product line

| v

BIM parameters oK Cancel
4

Create new item in the library n

Name of the new item in the library:

Kare coffee table Montana v| ’
Category:
LIVING ROOM e

Sub category:

| Coffee Tabled W |

Producer:

| 3D Warehouse e |

Product line

| ~|
BIM parameters OK Cancel

2

El programa descargara la mesa de centro seleccionada y ofrecera colocarla en la planta. Mueva el cursor hasta que
aparezca la vista superior virtual de color naranja y coloque la mesa frente a los dos sillones.

El modelo descargado se guarda en la biblioteca indicada: en el Design Center, en la biblioteca Objects — Living room —

Coffee Tables. Si la categoria no corresponde, puede moverlo a otra categoria recategorizandolo. En adelante, podra
colocar la mesa directamente desde la biblioteca.
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AT ol |

on A .

Descargas multiples

Al activar esta opcion, puede descargar varios elementos de 3D Warehouse a la vez. En ese caso, tras la descarga, el
elemento seleccionado no puede colocarse en la planta, pero se puede descargar otro elemento de 3D Warehouse.

En este caso, los elementos se guardan uno tras otro en el Design Center. Mas adelante pueden seleccionarse
individualmente para colocarlos.

Descarga indirecta desde un navegador externo

Es posible que 3D Warehouse no admita la descarga directa o que usted no 3D Warehouse [
pueda acceder a 3D Warehouse desde ARCHLine.XP.
En ese caso, recomendamos lo siguiente:

gDirect download
Attention, you can't use a Google ID to sign into the
3D Warehouse.

° Abra el Design Center. Seleccione el comando Catalog / 3D Warehouse y
seleccione la opcion Download from External Browser.

L. Direct d load - mutiple object
La pagina de 3D Warehouse se abre en el navegador externo. @ Al S e

Registrese en la pagina e inicie sesién. Aqui también puede usar su cuenta de
Google para registrarse.

Seleccione el modelo (.skp) y descarguelo en su computador, p. €j., en la
carpeta ARCHLineXP.Draw\SKP.

Importe el archivo con el comando File menu - Import — SketchUp .

Tras la importacién, el modelo queda guardado en el directorio y puede colocarse en la planta.

Q Download with External Browser

1.4.5. Modo boceto - Modificaciéon de objetos descargados - opcional

Al buscar modelos en la web, a menudo nos encontramos con que el modelo descargado contiene mas elementos de los
necesarios, por ejemplo, colecciones de sillas, camas con pequefios cojines adicionales, etc.

En el siguiente ejemplo le mostraremos cémo editar un elemento descargado si esta compuesto por varios elementos
independientes. (Si consta de un solo elemento que el disefiador subié como grupo de varios elementos, no se puede editar).
Descargue el siguiente sillén desde 3D Warehouse:

Escriba en el campo de busqueda: “Marthcool”. Seleccione el que aparece en la imagen siguiente. Coléquelo en la planta.
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3D Warehouse X

* = O

@ 3D Warehouse m Marthcool xX | El m & & HarosiE. v

[
Py Marthcool

Chair

Furniture

A nice basic chair with a litle cushion. chair awsome chair
chair chair luxry chair chair comfy chair chair chair basic cool
chair chair chair chair leather chair model chair chair chair ...

Read more

SketchUp Fxl

Q100 v &

()
Collada File

Ambient Occlusion 3D Preview

Hay un cojin méas pequefio sobre el sillén. El sillén y el cojin forman un Gnico elemento. Nuestro objetivo es guardar el
sillén en la biblioteca sin el cojin.

Para esta tarea usaremos el Sketch mode. Antes de usarlo, se recomienda guardar el ﬁ 3
proyecto.

En Sketch mode puede guardar solo los elementos seleccionados y luego seguir 2B ETE |
guardando otro u otros elementos seleccionados. Mientras tanto, puede eliminar

elementos o moverlos y rotarlos si es necesario. = : Open Sketch Mode
Elija en la barra de cinta (Ribbon) el comando Interior / Sketch mode / Open Sketch New object

Mode. Seleccione el sillon.
Close and return to project

El programa cierra el proyecto y entra en el modo boceto, donde solo se muestra el elemento seleccionado. Asi, el objeto
se separa en partes: sillon y cojin. Estos elementos pueden moverse o eliminarse por separado.

Edicion: haga clic en el cojin y aléjelo del sillon. Guarde en el Design Center: comando Interior - Sketch mode - New
object. Seleccione la opcién Select one by one y marque todo el sillén sin el cojin. Enter.

Create new item in the library n

MName of the new item in the library:

| Marthcool armchair w | .

Category:
| vivg Room “|

Save as

Sub category:

Hr iselect all
| ~|
Producer:
f Select one by one | generic ~ |

BIM parameters Replace Cancel

Ingrese el nombre y la categoria del nuevo sillén: categoria Living room, subcategoria Armchairs. El sillén seleccionado se
ha guardado y se ha eliminado del modo de edicion.
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Message

Would you like to go back to the saved project and close Sketch
maode?

No cierre el modo boceto.
Ahora guarde el cojin repitiendo el proceso anterior.
Cierre el modo boceto:

Message

Would you like to go back to the saved project and dose Sketch
mode?

Ahora elimine el objeto antiguo de la planta, busque el nuevo en la carpeta Objects / Living room / Armchair y coléquelo en la
planta.

El comando “Sketch mode” no puede usarse en objetos que el disefiador subié como un Unico elemento.

Proyectos complejos y modo boceto

En proyectos complejos, para ahorrar tiempo, recomendamos no iniciar el modo boceto desde el propio proyecto. Proceda de la
siguiente manera:

Inicie una segunda instancia de ARCHLine.XP con un proyecto nuevo (New project). Coloque el objeto.

Inicie el modo boceto.

Termine la edicion, guarde el objeto y salga del modo boceto.

Cierre la segunda copia de ARCHLine.XP.

Vuelva a la instancia 1 de ARCHLine.XP tras guardar el proyecto, abra el proyecto y coloque el objeto editado desde la biblioteca.

Ya no usaremos este sillén, asi que podemos eliminarlo de la planta.

1.5. Administracién de capas

Es habitual tener que presentar una planta de varias formas: como plano de amoblado, plano eléctrico o para ilustrar distintas
alternativas predisefiadas de una planta amoblada. La mayoria de los programas de disefio facilitan esta tarea mediante las
llamadas capas.

Si aln no conoce el término “capa’, lea la siguiente explicacién para comprender la idea.

1.5.1. {Qué son las capas?

Imagine una capa como el papel diamante de uso habitual. En este papel puede dibujar diversas figuras, como muros, sillones y
mesas de centro.
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Llame a los papeles "Walls" e “Indoor — Hallway — Furniture 1”. Si coloca los papeles uno encima del otro, vera los
muros y también los muebles ubicados en el hall. Si retira el papel llamado “Indoor — Hallway — Furniture 1” de debajo de
la capa "Walls", solo se mostraran los muros.

También puede colocar otro papel, como “Indoor - Hallway — Furniture 2”, y crear una segunda distribucion alternativa
para el hall. Luego puede intercambiar los papeles para mostrar la 1.2 0 la 2.2 alternativa segun lo que desee visualizar.
1.5.2. Administracién de capas

Es importante mencionar que las estructuras de capas de la planta y de la vista 3D no son necesariamente iguales. Por
ello, el trabajo con capas SIEMPRE debe iniciarse desde la planta.

° Active la ventana 2D.
* Hagaclic en el icono Layer de la barra de herramientas inferior.

j;‘; - IIntenor-Ll... v @ -

Aparece el cuadro de didlogo "Layer Properties Management".

Capas usadas

Haga clic en el grupo Used layer, bajo All layers.

De la descripcion anterior se desprende que el programa ordena automaticamente los distintos componentes del dibujo
en diferentes capas segun su tipo. Asi, los muros se ubican en la capa “Wall — Load - bearing wall”, las losas en la
capa Slab, las cotas en la capa “Dimension — Length”, mientras que los objetos se ubican en la

capa “Interior - Living room - Furnishing”.

Layer Properties Management n

@ Q @ The name of current layer: Interior - Living room - Furnishing [ show visible layers anly

Filters

Hame Oon L. P.. Ele.. C.. Lnetype Line-... Description @ +|x
<% Dimension - Length v 8 13 - Simple ... 0 mm

<> Dimension - Opening dime... ¥ ' & 7 - Simple ... 0 mm [=I-All layers

«* Hall furniture arrangement 1 § ﬁ é 20 Bl smple... 0mm §

* Hall furniture arrangemeﬂt 29 Ell] Bl smple... 0mm
B¢terior - Living room - Fu... 1 lf.@“_ls‘mple LJU mm_~
< Slab '] 16 Bl smple... 0mm

<*wWall - Load-bearing wall v r_‘|“ é 257 [ simple... 0mm

Todas las capas

* Ahora active la opcién “All layers”.

Apareceran todas las capas del programa. Hemos preparado capas tanto para elementos arquitecténicos (se asignan
automaticamente a los tipos de elemento) como para mobiliario, de modo que el disefiador pueda colocar facilmente
muebles, elementos decorativos y lamparas en una capa separada para cada recinto. Si necesita un recinto adicional
gue no esta en la lista, conviene crearlo como una nueva capa.
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Layer Properties Management n
@ Q @ The name of current layer: Interior - Living room - Furnishing D Show visible layers only
- Filters
Name ! on L.. P.. Ele.. C.. Line-type Line-... Description ~ @ + |
e Interior - Bedroom - Lighting ¢ & & o Bl simple ... 0mm
ke Interior - Kitchen - Decoration v g & i] Bl simple ... 0mm [£--All layers l
;9 Interior - Kitchen - Furnishing ¢ 8 & o Bl simple ... 0mm
e Interior - Kitchen - Lighting ¢ & & o Bl simple ... 0mm
e Tnterior - Living room - Decoration v o & 0 - Simple ... 0 mm
Interior - Living room - Furnishing ¥ H.@m&mp\e Lj 0 mm j_
| Interior - Living room - Lighting v o & o Bl simple ... 0mm
< Lighting N N T Bl simple ... 0mm
<> Lighting - Exterior ¢ HF & o Bl simple ... 0mm
< Lighting - Interior v oH & o Bl simple ... 0mm
< Line N N T Bl simple ... 0mm
< Object ¢ HF & o Bl simple ... 0mm
& Object - Exterior v o5 &G o Bl srole .. 0mm Layer filter restricts the layers displayed in the
< Object - Interior T 4 ® o B simole . 0 mm T\:_:yer list to the selected layers. Drag and drop
e selected layers onto the layer filter
<» Point Yo & o Bl simple ... 0mm
«* Polygon v oH & o Bl simple ... 0mm Variations
< Railing N N T Bl simple ... 0mm e E*1
< Raster image ¢ HF & o Bl simple ... 0mm
< Roof v o5 & ) - Simple ... 0 mm [=1-Available variations
<® Room survey N N T Bl simple ... 0mm - All layers
<» Slab v & 16 Bl simple ... 0mm
<* Solid model P F & o Bl simple ... 0mm
<» Space N N T Bl simple ... 0mm
<» Stair Yo & o Bl simple ... 0mm
<* Terrain P F & o Bl simple ... 0mm
o Text N N T Bl simple ... 0mm
«* Text - Annotation v o S 0 - Simple .. 0 mm
* Text - Notes P F & o Bl simple ... 0mm
w Titla box ¢ 8 o I simple ... 0 mm A layer variation saves all the layers with the
«* Wall - Load-bearing wall v o & 27 Il smle.. omm current states. It helps switching between
< Wall - Partition wall oA & o Bl Simole ... 0mm v possible layer variations in one step.
< >

Do not delete used layers ~| | Copy to clipboard = [_]Protocol for Layer Naming Cancel

Crear una nueva capa

Segun la tarea, debemos hacer dos alternativas de distribuciéon del mobiliario en el recinto. Es recomendable crear capas nuevas
para cada opcién. Solo se puede crear una capa nueva si todas las capas estén visibles.

Para crear una capa nueva, haga clic en el
icono Add new layer

Haga doble clic en la capa recién creada y cambiele el nombre a “Interior - Hallway — Furniture 1”. Ahora cree otra capa con el
comando “Add new layer”.

Haga doble clic en la capa recién creada y caAmbiele el nombre a “Interior — Hallway — Furniture 2”.

@. Se crea la capa “Layer : 1".

Layer Properties Management

@ Q @ The name of current layer: Interior - Living room - Furnishing [
Mame On  Lock Pr... EBem... C.. Lne-type Line-w.,. Descripiion ™
 Interior - Bathroom - Lighting v o5 & o B :rpl=line  Omm
@ Interior - Bedroom - Decoration ¢ o & ] B :rpleline  Omm
@®Interior - Bedroom -Furnishing % o & 0 B :rpl=line  Omm
4 Interior - Bedroom - Lighting L ] ] B srpleline  Omm

? =S B == s e (o mn -
<% Interior - Hallway -Furnitore 2 |V ' & 0 I siol=Line  Omm

Cierre el cuadro de dialogo presionando “OK”.

1.5.3. Mover elementos a otra capa

Seleccione los dos sillones y la mesa de centro en la planta; luego, a la izquierda, en la ventana Properties, presione el icono
de flecha para desplazarse por la lista de capas.
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Object (3) - /
Mo style b

Property . Value ~ ——— - = va
% General
e teror—.

Colour Fadémal s

Line type Gerenda

Line weights Grid

Gépeszet —_— —
Draw Order o L.
; Helyiség felméres

Maowve objects to other floor Helyiségpecsét )

Copy objects to other floor {|Fc glem "I"

BIM parameters

Base Elevation Interior - Hallway - Furniture 2 ! =y i
% Visible on other floor? K?rlét »®

DAII floors of the building K?r
2 Goomat Labazat e’
- _"'- - Lepcsd o A e L@

Object selection -> KA Mennyezet
Edit materi pEp

Estos tres elementos estéan en la capa “Interior — Living room - Furniture”.

d Ahora haga clic en la capa “Interior — Hallway — Furniture 1”, en la parte superior de la lista.

Los objetos se han movido.

Comprobacion de la capa del mobiliario

Una vez hecho el traslado, compruebe que estos elementos estan en la capa “Interior - Hallway — Furniture 1”

® Haga clic en cualquiera de los sillones de la planta.

Properties L4 Alaprajz - Defal
Object -
_
Mo style &
Property Value ~
% General )
Layer Interior - Hallway - Furniture 1 |~
Calour — — . L Al
Line type Simple Line w )
Line weights 0 mm v - -
3 - Botto t
Draw Crder ottom-mos w b':‘o o
Move objects to other floor Féldszint o ~
J S D/ wE R
Copy objects to other floor Faldszint 3 <3
BIM parameters Edit B8 3
BIM name KARE Armchair [ SS—— Y
Base Elevation om v - ~

Las propiedades a la izquierda muestran Layer: “Interior — Hallway - Furniture 1”. Asi, hemos ubicado correctamente los
tres elementos en una nueva capa.

1.5.4. Diseio de la segunda distribucion alternativa

Desactivemos la visibilidad de la capa “Indoor — Hallway — Furniture 1”, para poder trabajar en un recinto vacio.

Desactivar la visibilidad de las capas

° Active la ventana de la planta.

° Abra el Layer Manager.

® Active la opcién “Used layers”.

Haga clic en “Interior — Hallway - Furniture 1” y luego en el icono de la ampolleta amarilla para desactivar la visibilidad.

Ahora el candado esté cerrado.
¥ Interior - Hallway - Furniture 1] I ' I E % 20 -|5imple Line v“II!I mm vl
B shpl=line Omm

® Interior - Hallway - Furniture 2 ' 5 &b ]
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* Cierre el cuadro de dialogo.
En la planta vemos un recinto vacio.

L

Design center o X

H— [Search in all items] Q | >

# Objects  Living Room = Armchairs

<<Back | 19 Elements | Models | Brands &%
MY g
L 7 @ &
3D IMPORT -
Living Living
3D WAREHOUSE divan cor divan left
Colocacion de muebles - 2.2 version ACCESSORIES JE—
« En el Design Center, haga clic en la carpeta Catalog / Objects / Living room / BATHROOM h -
Armchair Y Living  Living
. Yy seleccione los elementos de la familia Living divan que desee. Col6quelos. divan mi divan rig
Seleccione los nuevos muebles y muévalos a la capa “Interior — Hallway — CARS .
Furniture 2” con el método descrito anteriormente. &N\ ch
DECORATION -l
f DINING ROOM Living  Living
-t r A divan ro divan ro
ELECTRONICS
. [/ GARDEN |
INDUSTRIAL Living Living
divan si | divan si
I KITCHEN
\ LIGHTING ! f :‘

H LIVING ROOM Marthco Natuzzi

7 ol armch  Armchair
H Accessories(14)

Armchairs(19)

Actualizacion del modelo 3D

En este momento, la planta refleja la segunda distribuciéon de mobiliario, mientras que la vista 3D muestra ambas alternativas a
la vez. Es momento de aprender a mostrar el modelo 3D con el contenido correspondiente a la planta actual.

La forma mas sencilla es reconstruir el modelo 3D haciendo clic en el icono del martillo de la View Control Bar. Esta es la
herramienta Quick 3D model. Con ella se construye rapidamente el modelo 3D a partir del contenido de la planta.
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3.10

2.40 L

) 3.90 "
v [ ' ‘ ‘ , ‘I Beltér - Nappali ... [

i

©
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1
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{
|
7

Los dos sillones y la mesa de centro desaparecieron, ya que se desactivo la visibilidad de la capa que los contiene (es lo
mismo que retirar el papel diamante de estos muebles de debajo de los demés dibujos).

Cambiar entre alternativas activando y desactivando capas
Active la ventana de la planta.

Para ver la primera distribucion alternativa, en Layer Properties Management active la capa “Indoor — Hallway -

Furniture 1” abriendo el candado, y en “Indoor — Hallway - Furniture 2” desactive la visibilidad haciendo clic en el

icono de la ampolleta amarilla.
@ Interior - Hallway - Furniture 1 ¢ ) % 20 . | Simple Linej 0 mm j
< Interior -Hallway -Furniture 2 | & | & 70 B simpl=Lline  Omm

v ———

Si hace clic en el icono del martillo 3D, la primera distribucion alternativa aparecera tanto en la planta como en la vista

./.A

520

1.6. Construir el modelo 3D
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En la mayoria de los casos, ARCHLine.XP® le quita esta carga al disefiador actualizando el modelo regularmente. Habra visto varios
ejemplos de esta funcién, desde el dibujo de muros y la copia de muros ya colocados hasta la modificacion de propiedades, y pudo
seguir los cambios también en la pantalla 3D. En algunos casos, el contenido de la vista 3D no se actualiza, como en el ejemplo

mencionado de activar/desactivar capas.

Si al usar las herramientas basicas en la planta la vista 3D no se actualiza, debe revisar el cuadro de dialogo File menu / Options /
Graphics / Build 3D model / Keep 3D of this project updated . Esta opcion debe estar activada.

Al ment Build 3D model menu se accede desde la barra de estado haciendo clic en la flecha. En cualquier momento puede usar
estas instrucciones para construir/actualizar el modelo 3D segun las opciones. El icono junto a la flecha siempre adopta el icono de

la Gltima instruccién utilizada.

Quick 3D model

X ASEUET R

Build 3D model

Cut-away 3D view by rectangle
Cut-away 3D view by polygon
Space volume computation

3D Section Box

[

t | §

2V

30

(o

v|@-

Modelo 3D répido

La forma més sencilla de reconstruir el modelo 3D. En esencia, esta herramienta construye rdpidamente el modelo 3D a partir

del contenido de la planta.

Mostrar solo el nivel activo
* Haga clic en el comando Build 3D model.
Aparece el cuadro de didlogo Build 3D model.

* En “Selecting floor plans by storey for 3D model construction”, seleccione Custom y seleccione solo Ground level. OK.

Views
- View
Lo View 2

Level of Geometry
Symbolic
Schematic
Detailed
Documentation
Construction

Others

%

B % % %

Content of 30 model

Selecting floor plans by storeys for 30 model construction
Custom

Element types

All

Surfaces

Al presionar el boton OK, el programa comienza a trabajar y pronto muestra el modelo. Ahora solo son visibles los elementos
que estan en la capa Ground floor de la planta. Esta representacion puede ser una excelente herramienta para crear una vista

8206

0K

Cancel

Select floars

[=-All buildings

[=]-Alapozo_ENG (1/4)
‘. Architecture (1/4)

Number...

3
2
1

0

Name
2. floor
Flat roof

Basement

Ground floor

F

1

semisuperior, la llamada vista de casa de mufiecas (dollhouse) de la planta.
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(Re)construir todo el modelo 3D
* Seleccione la configuraciéon Build 3D model — Level of Geometry y seleccione todo.

B | Level of Geometry settings b4
Views Level of Geometry Others
= Wiew )
; Symbalic &
----- View 2 ¥
Schematic &
Detailed &
Documentation &
Construction &

Content of 30 model

Selecting floor plans by storeys for 30 model construction

Custom e
Custom
All ~

Surfaces 8155 Cancel

y

* Se mostrara nuevamente el modelo completo.

Vista 3D recortada

La vista 3D recortada permite reducir la compleja vista 3D al espacio del modelo que esta editando. En un modelo grande,
esta funcion es recomendable si el disefio se concentra en una parte relativamente pequefia.

La funcién permite mostrar el modelo completo en una vista 3D y, en la otra, el modelo acotado al detalle deseado.

Una vista 3D recortada puede crearse mediante un rectangulo o un perfil de corte. Los limites superior e inferior de la
vista recortada pueden definirse graficamente haciendo clic en el nombre de la ventana.

* Ajuste el dibujo 2D de modo que toda la planta sea visible. En la lista Build 3D model, seleccione Cut-away 3D view by
* rectangle.
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/> Quick 3D model

%> Build 3D model

@ Cut-away 3D view by rectangle

D Cut-away 3D view by polygon

Q Space volume computation

% 3D Section Box

t |8 2T el
* Mueva el cursor a la esquina superior izquierda del area de dibujo y haga clic. Asi habra colocado el primer vértice del
rectangulo.

* Ahora mueva el mouse de modo que el borde inferior del rectdngulo corte el modelo aproximadamente por la mitad y los
sillones y la mesa de centro queden dentro del rectangulo de seleccion. Luego haga clic nuevamente.

Document? - - Foldszint (0 m) -0OX Neézet 2 [Kép] *

Qs L4

3.10
\!

5.20

N\
‘\v R Y

En poco tiempo aparece en una nueva vista el modelo recortado segun los bordes del rectangulo.

Kivagott nézet 1 [Kép] * -0Xx

AHEN GRRER

LHREAR

* En esta vista puede editar los elementos igual que en la vista 3D completa.

Haga clic en el nombre de la vista parcial para editar graficamente los limites superior e inferior:
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t(Om)* T/Nézet 2 [lmage]/PartiaI View 1 [Image]

New perspective

Current perspective
Original view

Show on floor plan

Edit section top bound
Edit section bottom bound

Reset top and bottom bound

b Mt & D P

Build 3D model
Clear filters

Image <-> Vector drawing
Environment background
Rename

Close

ooE®

bj Restore view

o | Minimize view

=

g/—{h LI LR L

[ Second Monitor

Switch views

r_a
[ Resize view
a4

Use el comando Magnify View de la Navibar para ubicar esta vista recortada entre las demas.

/ Document2 - - Foldszint (Om) | Nézet2 [Kép]* | Kivagott nézet 1 [Kép]* | + LS
ocument? - - Foldszint Om) 4 0 240 Kivagott nézet 1 [Kép] *
1 T M ]

4.30
4.30

"

/4 B B g : Nézet 2 [Kep] * —w

3.10
\!

L 390 L 240 L

szl "= el Al [elkl] ]

Puede modificar el area seleccionada en cualquier momento en la vista 2D: Messag

Haga clic en el rectangulo, seleccione Offset, defina el nuevo recorte y presione
Enter. Responda Yes al mensaje que aparece automaticamente. o Create/update Partial 3D view 2

El rectangulo de seleccién que queda en la planta puede eliminarse; la vista
recortada no desaparecera.

Por ultimo, puede aprender a usar el filtrado 3D de objetos seleccionados,
también muy util durante el proceso de disefio. En este caso, el programa
representa solo los componentes seleccionados en la planta.
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Mostrar solo los componentes seleccionados

En la planta, seleccione los dos sillones y la mesa de centro ubicada frente a ellos. Haga clic en el primer martillo 3D.

Como resultado de los pasos anteriores, esta vez el programa muestra en el modelo solo los 3 objetos seleccionados. Esta
opcién es especialmente Util cuando desea concentrarse en una parte pequefia y bien definida de un dibujo complejo durante
el disefio y aislarla/destacarla temporalmente en el modelo.

Reconstruya el modelo completo como ya aprendio.

1.7. La importancia de la funcion “Save as”

Por fin puede ver exactamente qué contiene el proyecto y guardarlo en un nuevo archivo de proyecto. Primero, veamos por
qué es necesario.

Al igual que con otros programas, puede que necesite guardar distintas fases de su trabajo con ARCHLine.XP® por diversas
razones. Entre ellas, una de las mas importantes es el principio de "un archivo no es un archivo”, que significa simplemente
que si su trabajo esta en un Gnico archivo y por algin motivo se pierde, p. €j., se elimina o se dafia, sin un duplicado jtodo su
trabajo se pierde!

Guarde su trabajo en el archivo de proyecto actual haciendo clic en el comando Save. Asi se sobrescribe el archivo Foundation

01. Recomendamos guardar cada 10-15 minutos.
DESOG
File  P=| £ {=

D New project

Guardar el proyecto con otro nombre

Seleccione el elemento de menu "File | Save project as". D Open project
El cuadro de dialogo que aparece indica que el proyecto contiene actualmente tres dibujos:

la planta, el _rpodelo y la vista recortada. Haga clic en el boton Save, en la parte inferior del - Save project
cuadro de didlogo.

Escriba el nuevo nombre "Foundation 02" en el cuadro que aparece y guardelo haciendo

clic en el botén Save. I @ Save project as

Asi tenemos dos respaldos del mismo estado.

jFelicitaciones!

iHizo un excelente trabajo al alcanzar un hito importante y muy Util, y complet6 la sesion de formacion de ARCHLine. XP
dedicada a los fundamentos!

Ahora puede repasar su trabajo y darse cuenta de que aprendié a usar herramientas que facilitan la resolucién de tareas
bastante complejas, partiendo de herramientas simples pero importantes y necesarias. Con este material de formacion conocié
los métodos del dibujo exacto y preciso.

Con los conocimientos adquiridos hasta ahora podré procesar plantas complejas para sus disefios o incluso redibujar planos
impresos.
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2. Taller: Sala de recepcion

En este taller le mostraremos los pasos para disefiar un living tipico. Ampliaremos el método de edicion aprendido en el
taller Fundamentos usando Pre-defined rooms y Room maker.

Abordaremos los siguientes temas:

“ Fundamentos del disefio CAD: interfaz y herramientas de dibujo - Repaso

“ Disefio arquitectdnico basico: dibujo de muros con Room maker, pisos, cielo falso.

“* Nuevo método para colocar vanos en Room maker.

“* En Room maker, vestir un recinto: cortinas, molduras, guardapolvo, interruptor eléctrico, cuadro en el muro, aplique de
muro,

< empapelado, pintura.

“ Colocacion de mobiliario e iluminacién desde el Design Center.

“Descarga de nuevos textiles desde Internet.
Disefio visual: sombras, luces, imagenes fotorrealistas/renderizadas.

Crearemos el siguiente disefio de living:

T 200 i~ r 1
T . s . !
N % 3: ? / A\ﬂj —
? 88 B 8
14 7 7 '
1 v L7 70777) 8
1 A =kc |
Lo, , / 4
! |+ 74| diph © 3
g s /] 080 ~NQ  |FH 9
- / H -
7 s . It :
L L % 77777777 b o
1,38, 3.14 L 293 L 1.48 L
138, 7.16 138,
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Inicio

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar

Proyecto creado por Berta Fias.

Abra su navegador y vea el video tutorial de disefio del living:
Curso preliminar — Disefio de interiores — Sala de recepciéon

Descargue desde nuestro sitio web el instalador Workshop Projects 2025, usado durante el Curso preliminar, e instalelo si ain

no lo ha hecho.

Inicie ARCHLine.XP®. Su pantalla deberia verse similar a la siguiente:

& ARCH|INE.%

RECENT

eren @

4 Recent projects

Gepeszeti_terv_tutorial.pro
2025.04.02. 16:39
CiU: nagy/Do

3_Reception_room_doors_final.pro
2024.10.15. 10:51

f jO)

GET STARTED HIGHLIGHTED PROJECTS

[) NEW PROJECT

Create a new project

eXP Draw/2024/ hop_A d/2_Create_Opening:

1_Family_Business_Office_START.pro
2024.10.08. 18:32
XP Draw/202: Ady 1_Layer |

Rt

1_KBB_Modelling_and_furniture_design.pro
2020.04.21. 13:46
I diate/4_KBB-Modelling_and design/

Harosi_Krisztina_Nappali_Render_Start.pro
2021.04.29. 08:13
12023/Kozepfoku_Tanfolyamv/2_Rendering_magas_fokon/

Haga clic en New Project para comenzar.

[~ OPEN PROJECT
Open an existing project

=7 NEW PROJECT FROM TEMPLATE
New project from template

Q SEARCH
Drawing recovery manager

(™ QUICK START GUIDE

Resource for newcomers

‘v WHAT'S NEW

New features and videos

® EXIT
Exit
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2.1. Guardar el proyecto

Seleccione Save Project en la barra de herramientas de acceso rapido (Quick Access).

File XCODsW o 1= .7 Edit Viw _' Buildi

T Y oo o — ] ] A
Save project 1
Properties Save project simply saves your work by updating the last saved version of the project [Uss
b -
to match the current version you see on your screen.
Dranartiac Tt

Como aln no le hemos dado nombre al proyecto, el programa pregunta donde y con qué nombre queremos guardar el
trabajo. Por defecto, durante la instalacion el programa crea una carpeta de trabajo llamada ARCHLine.XP Draw, donde
se pueden guardar los proyectos. Encontrara esta carpeta en Documentos de su computador.

Use el boton New Folder para crear una carpeta llamada Reception_Room dentro de la carpeta ARCHLineXP Draw. Si ya
instal6 el archivo de instalacion de los talleres del Curso preliminar, vaya a la carpeta correspondiente: ...2025\
Workshop_Preliminary\2_Reception_Room

B3 save *
Hely: | 2_Reception_Room ” | o« s Al
/\ Mév Madositas datuma Tipus Meéret
Render 2025.09. 26, 15::02 Fajlmappa
Kezdoképernyd %81 Fas Berta Reception_room_walls.pro 2024.05.31. 16:10 PRO f4l 5615KB
ﬁ 2_Fias_Berta_Reception_rcom_roommaker.p... 2024, 04, 23, 16:36 PRO 4]l 115310KB
‘ @3_Fias_Eerta_Receptinn_rnom_ﬁnal.prn 2024, 04, 24, 12:33 PRO 4]l 37970 KB
Asztal ﬁ3_Fias_Eerta_Reception_room_furnished.prn 2024, 04, 24, 11:26 PRO f4jl 37828 KB
Konyvtarak
Ez a gép
Halozat
Fajlnév: Reception_room pro % R | [ Mentés
Fajl tipuzsa: ARCHiine XP 2025 Project (" pro) e Megse

Vaya a la carpeta 2_Reception_Room e ingrese el nombre de archivo del proyecto "Reception_Room". Presione el botdn
Save.

De ahora en adelante, basta con presionar el botdon Save Project de la barra de herramientas y el programa actualizara el
contenido del proyecto "Reception_Room" con el estado actual sin preguntar.

iRecomendamos guardar cada 10-15 minutos!

Para garantizar la seguridad de su trabajo, haga una copia de respaldo de sus proyectos a intervalos regulares.

2.2. Recintos predefinidos

En el taller Fundamentos aprendimos a crear una planta. Ahora exploraremos una nueva posibilidad. Mas adelante podra
elegir qué método le resulta mas facil y rapido.

Haga clic en el comando Ribbon Bar [ Interior | Room maker | Pre-defined rooms.
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1= XCODe 2 W 1= 5,7+ Edit View Building Drafting
H | s A B % ¥ H o 0O

Room maker Material Single object 3D warehouse AL Warehouse BIM libraries = Tiling Sweep  Soft furnis

-

: Place Decoration
4 ] Room maker

- | & | EFine - 1100 |~

| Recention Rnam - - Ground floor .. |+ |

Q Pre-defined rooms

* En el cuadro de didlogo que aparece, elija: Rectangle.

= = Rotate with
E c C C
Dy

A A A A B 3900 mm 7 4

130 270 Y ;

Bay . . Y #

Rectangle window Diagonal Diagonal T Redraw ; 2

v v

% ¥

a D) Vrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr/)
| Choose a layout and create your room with the exact measurements || Close |

* Cree un recinto con las medidas interiores exactas: A: 7160 mm, B: 3900 mm. Los valores representan las longitudes
interiores de los muros.

* Defina las propiedades del muro: Thickness: 380 mm, Wall height: 2700 mm. Presione el botén Close y coloque la habitacién
* en el area de dibujo cerca del origen con clic izquierdo del mouse.

fle | SESOOGY U0 & 2 @4 1= .7~ Edit View Buiding | Interior  Drafting  Annotate  Documentation  MEP a[search Q| Nagy-KovacsRensta @ 56 7 ~
. &, mnm ® T A @_Q; =
1] 7
H & A B % ¥ BHe O & w 0w

Properties ~ Room maker Material  Single object 3D warehouse AL Warehouse BIM libraries = Tiling Sweep Softfurnishing = Lighting  Lighting Plan  Electrical accessory KBB  Smart Objects Sketch Mode

Properties Room Place Decoration Lighting Create Sketch Mode
= © NewConstuction  ~ S fan v | & |EiFine » k100 v =100 |~ - | Click to select, press Shift to add/deselect
Dashboard A X | Reception_ Room - - Ground floor (0mm) * | View 1 [imagel.. | + s %
A Floors Reception_Room - - Ground floor (0 mm) * -} 4 View 1 [Image] *

O 2. floor

O 1.floor

® Ground floor

2 Layers

X Edit

= T
Q Q
2 Select
Window | All floors Polygon
Filters Property Fence
A Build 3D model
]
Color schemes None v

A U

Dashboa.. Designc..| Styles |Projectn.

Basement
Site level is visible on the floor plan

= t 3

ser defined

dll 3| S  Ground floor xR ‘}}: -l (v A - @ [R_,‘.,/" - @ O owms24 42006 mm |
Deberia ver la planta anterior en pantalla: si solo ve parte de la habitacion colocada, seleccione el ) Optimal

LH

icono de zoom en el Dashboard. Si desea ver la distribucion de los dibujos,
seleccione el
también puede acceder desde la Status bar.

icono Magnify view, al que

Visualizacién de paneles laterales

El Dashboard, Design center, Styles y Project navigator se ubican en el lado izquierdo de la pantalla y se activan haciendo clic
en las distintas pestafias.

Para ocultar/mostrar el contenido, haga clic en el icono de chinche en la esquina superior derecha de la pestafia. Luego, pase
el cursor sobre el nombre de la pestafia deseada para ver su contenido.
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Dashboard o x
2 Floors
O 2. floor > New Construction = [;aAll ~ & i rine
Ez 1. floor g Reception_Room - - Ground floor (0 mm) * r\i’iew1 [lmage] * +
:‘ Ground floor E Reception_R¢
LJ Basement 8
Site level is visible on the floor plan ;
(]
= t 3 g
o
A Layers B
¢ @ g
) o
2 Edit 3
o
v . =] g
L [_ =] E
4 o o 3 g
F
A Views “
2
— o
=8 () Q Q 2
A Select é
5
Window All floors Polygon g
Filters Property Fence
A Build 3D model
e 3 2
Color schemes None e
A User defined
Dashboard | Design center | Styles | Project navigator @ HH o-” ‘IL ‘ L& ‘ >l ‘\ﬁ? Ground floor v ‘ ) ‘ 3 |

2.3. Edicion de muros

Queremos realizar los siguientes ajustes; dibujemos las extensiones de la habitacion como se muestra a continuacion:

1 =
™~
o
3.00 ™
A
] 250
2 .3- §
7 -\
g
-\
) 7.16 J

* Los comandos de edicién de muros se encuentran en el panel Ribbon Bar / Building / Wall .
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BOOYOUD S 28 4 7= .7~ edt  view [ suiding |
E 2 Blueprint ¥ m % |:| : ﬁ ‘ciif

Wall | 2 Edit Door ~ Window  Curtainwall = Column Beam  Truss  Slab
hd 3 - 4 hd hd b
Connection | Structure

onstructi +,:+ T‘.] _%"L(‘ % | ~ | & | & Fine 1
e Enm - - Ground floor (0 mm) View 1 [Image
Rece

N[ FL| SN S

oor Edit | Insert square add-on I 74

s

Los complementos y otras extensiones de muro se crean mas facilmente en la ventana de planta.

2.3.1. Agregar una extension rectangular a la habitacion

Cree una extension rectangular de la habitacion, como se muestra en la ilustracion anterior; largo: 3000 mm, profundidad: 2240
mm. Los valores representan las longitudes interiores de los muros.

° Haga clic en el comando Ribbon Bar / Building / Edit / Insert | Insert square add-on

Wall add-on ﬂ
Oa‘-\rc

(®) Rectangular

() Bay window

[ spedifying sizes araphically

* [ |
s [ ]

C>=Bis not true

E Frrraas

Cance

* Elija el tipo de extension de la habitacion: Rectangular.

Las dimensiones de la extension pueden definirse grafica o numéricamente. Elegimos la forma numérica.
* Siusa valores numéricos, ingrese los valores Ay By presione el botdén “OK”. Mueva el cursor sobre el muro (1) donde desea
e insertar la extension rectangular y haga clic en el punto inicial del complemento. La extension queda creada.

* Sino desea agregar mas extensiones, presione ESC para cerrar el comando.
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2.3.2. Agregar otra extension rectangular

Cree otra extension rectangular en el lado izquierdo de la habitacion, a 1400 mm de la esquina izquierda. El largo es
1400 mm y la profundidad 500 mm.

Los valores representan las longitudes interiores de los muros.

Haga clic en el comando Ribbon Bar / Building / Edit / Insert | Insert square add-on.
Elija el tipo de extension de la habitacion: Rectangular.
Elegimos la forma numérica e ingresamos el valor de A: 1400 mm y B: 500 mm. Luego presione el boton “OK”. Al mover
el cursor sobre el muro seleccionado, puede leer la distancia entre las esquinas del muro y los extremos de la extension.

* Ingrese la distancia de la extensién desde la esquina del muro: 1400 y presione “Enter”.

/-__4

A:lqool
1

113637

PLLLLIL AL

W22 7777277777777 777

2.4. Lalosa

2.4.1. Parametros de la losa

* Defina las propiedades del piso: Ribbon Bar / Building / Properties |

Structure /Slab

Configure estos valores en el cuadro de didlogo:

Desfase de la base respecto del nivel: 0 mm;

Espesor total: -300 mm (ya que el piso se extiende hacia abajo desde 0 [lEEsn

mm).

File

DEEEHEOGLIEDS 72 %

=1 Connection ~ E

Properties | Wall & Edit v Door  Window  Cu

M

Openin
Wall 4 p g

Opening 4 —|
q,

Structure » | U Column

| ===

1 B

of

B

Stair, Ramp, Railing | =9 Beam
Room *| ] Ppinth
Terrain | L«_«-. Slab
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B Slab properties %
Redraw 7
Colour . ]
Line weights 0mm ~
Line type Simple Line V)
Layer Fodémo1 ~
Priority 8- Bottom-most ~
[ Jhe slab border doesnt display on the flaor plan in print
[ oispiay 20 Filis R:0 G:0 B:0
3D fixed
[ |same materials
Top material M| Parquet_wood_08
Side material Coffee_cream
Bottom material White ceiling
Base offset from the floor 0 mm | -
Total thickness 300mm | 5
Slab type Slab V)
Floor level: Omm Cut the walls No cutting v
— Cut by roofs No cutting v
[ Jvisible on the floor above. simple Line
[ Jvisile on the floor below simple Line
U-value 5.17 Wf(m2*K)
Width of border-strip not to be h... 0 mm
General properties
Slab layers
Beams and block flooring system
BIM Parameters 1layered 30 r.c. oK Cancel
2.4.2. Crear la losa _
. . - | Building | Interior Drafting
* Seleccione el comando: Ribbon Bar / Building / Slab / Slab by walls. .
* Haga clic en las dos esquinas opuestas del rectangulo de seleccion (1,2) y presione [ 1] y\ -
Enter para terminar y cerrar el comando. = —— r
* El programa crea el piso y lo genera también en la vista 3D. i | Slab | Roof Ceiling | Stair
e e w el
[ ] [
) K] siabinSketch mode |-
f— m Slab by walls -
. L
2

La losa se ubica bajo los muros. Revisela ahora también en la vista 3D. Haga clic izquierdo en la ventana 3D y luego gire el
modelo manteniendo presionado el botén derecho del mouse:

. Mueva el mouse cerca de la esquina mostrada en la imagen. Presione ahi el boton derecho, manténgalo presionado y mueva
. el mouse. El punto donde presiona el boton derecho sera el centro de rotacion, indicado por un pequefio sistema de
coordenadas de color.

* Suelte el botdn derecho del mouse para terminar la rotacion.

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar



Taller 2: Sala de recepcion 79

2.5. Agregar cielo

Active la ventana de planta haciendo clic dentro de ella con el botén izquierdo. Antes de colocar el cielo, defina primero
las propiedades de Plain ceiling.

2.5.1. Propiedades de Plain ceiling

Defina las propiedades del cielo: Ribbon bar / Building / Properties | Structure / Plain ceiling

fle DEASOCYXCDSL 27 W 1=

::I @ Blueprint ~ _['_

Properties | Wall » Egit ~ Door  Window  Cur

-

Opening

] Wall L

= TEm

El Openlng o X | Rerentinn Rnn|
Iﬁ Structure . H Column

m Stair, Ramp, Railing 4 ﬁ Beam

FI_TI Room *I []  Plinth

'}é Terrain Q Slab

[ @ ][ Y \ Roof

X Layers @V Gutter

[ @ ][ @ & Truss

_ i §> Brise soleil horizontal

[ M’ ][ LD ][ @ E:) Brise soleil vertical

- I ] 7 ] Ef: Brise soleil custom form
A Views
[ ) -
[ " H ” _|ﬁ Plain ceiling
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Plain ceiling
, [~

[l o Q= [Ba @ [sE 3OE [5]=

Relative elevation Representation in 20
e '} = Topviw .
mbsolute elevation = |Fodémo1 v @z w
2600 mm
=== | Simple Line
Normal plain ceiling

Bim parameters

General settings [+] Automatic refresh on page

Q
H

Cancel

7}

Configure los siguientes valores en el cuadro de dialogo:

* Ingrese el color del cielo en la primera pestafia: "Bright white"

° Vaya a la pestafia General settings.

° Cambie Relative elevation a 2680 mm y Representation in 2D a Top View (para que el simbolo de cielo falso no se vea en la
planta).

2.5.2. Colocacion del Plain ceiling

Seleccione el comando: Ribbon Bar / Building / Ceiling / Plain auto ceiling

Building Interior Drafting Annotate Documentati

IR |~ =
Truss  Slab Roof | Ceiling Stair Ramp Railing I
hd hd b hd b hd

Structure

- E i Plain auto ceiling

* Haga clic dentro de la habitacion.
* El programa reconoce autométicamente el contorno de la habitacion y coloca el cielo, que aparece también en la vista 3D.

Wi

[l L
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2.6. Configuracion de la vista en perspectiva

Haga clic en la ventana del modelo 3Dy luego [ _H
en el
izquierda.

icono Magnify view de la Status bar para mostrar el modelo en la
ventana

» Haga clic de nuevo en el icono Magnify view para mostrar el modelo en pantalla completa. Haga clic otra vez y el modelo
« Vvolvera a su tamafio original.
« Asi, el icono Magnify view sirve para alternar el contenido de las ventanas.

Al igual que el contenido 2D, el modelo 3D puede acercarse, alejarse y desplazarse con la rueda del mouse. Como ya vimos,
puede girarlo en el espacio con el boton derecho. El siguiente paso es definir cuatro vistas en perspectiva distintas, que le
ayudaran a ver la habitacion méas rapido después.

Active y luego amplie la ventana 3D haciendo clic en el

. No debe haber ningun elemento seleccionado. icona Magnify view de la Status bar.
En el Dashboard, haga clic en el icono Perspective, que representa un ojo.

Dashboard o =

2 Perspective view

= t 3

Aparece el cuadro de didlogo Perspective.

Diglogo Perspective

Abra el cuadro de dialogo Perspective.
El modelo se muestra en vista superior. Recomendamos seleccionar la vista de planta:

° Haga clic en el botén 2D View (1). A la izquierda, la vista superior 3D se reemplaza por un dibujo de la planta del Ground

* floor. Presione el botén Fit to view (2), en la Gltima posicion. Se mostraran la herramienta de cadmara azul y la planta. Haga
* clic y mantenga presionado el botén izquierdo sobre el punto azul (3) que representa la camara y muévalo hacia la
esquina inferior izquierda del modelo.

Ahora haga clic y mantenga presionado sobre el punto morado (4) que representa el punto (objeto) que esta mirando y
muévalo hacia la esquina superior derecha del modelo.

Ajuste la altura de la camara y del objeto a 1200 mm.

Esto define una perspectiva.

Guarde esta perspectiva haciendo clic en el signo més verde. El programa guarda la vista como View_00. Haga doble clic
en el nombre de la vista y, en el cuadro de didlogo que aparece, escriba el nuevo nombre: Living_room_1, y presione OK.
Asi se renombra la vista recién guardada.

Perspective dialog n

ﬁ [T] | saved views E'@‘
@ |View_DD|5 5
L]
Q

NN

LA AL TATAS Q

=N/

- ALl
%

(7 ] Camera

Camera Z 12IZID mm
DI LLLTELILLTTIL I s 27
T Target Z 12IZID mm 0K

¥ Angle Cancel

Cree 3 perspectivas mas recorriendo la habitacion en sentido horario. Presione OK para cerrar el cuadro de dialogo.
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Perspective dialog n

Saved views H EH @

Living_room_1
Living_room_2
Living_room_3
Living_room_4

pleP| e

—n
@)

iy Camera

- ]l CameraZ 1200 mm

TS LT LSS LS LSS LTI SLSSS }
Target Z 1200 mm |—|
¥ Angle Cancel

D
Las vistas se pueden seleccionar asi:
“ desde el Dashboard por nombre o con las flechas azules,
< desde la Status bar inferior por nombre o con las flechas azules,
“con las teclas PageUp y PageDown del teclado.

Dashboard a

" o ¥ Living_room_1

A Perspective view Q2 & ¢ Living_room_2
O Living_room_1 9 Living_room_3
O Living_room_2 W _room_4
O Living_room_3 System...| Styles | Pr & -
@ Living_room_4

- N 3 | ’L L“: ~ ] || @ Living_room_4 v ' I ); v

Vistas en perspectiva rapidas

Tras crear las vistas en perspectiva y cerrar el cuadro de dialogo Perspective, vera
que aparece otro icono en la planta. Este permite configurar vistas en perspectiva
rapidas.

El icono de camara le permite ver exactamente como si estuviera en la ubicacién 7
marcada con ese icono en la planta.

Puede mover el icono de camara haciendo clic en el circulo y girarlo haciendo clic 7
en el tridngulo, con lo que cambia el campo de vision.

12
2.7. Colocacion de vanos - opcional

Aqui puede elegir el Trabajo independiente o continuar. En ese caso, en el capitulo siguiente usaremos un nuevo método de
Room maker para colocar puertas y ventanas juntas.
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Trabajo independiente:
En la seccion Taller preliminar - Disefio g8
aprendimos a insertar los vanos en la planta. A —
En consecuencia, coloque 2 puertas y 3 ventanas i N
como se muestra I
en la imagen.
Antes de colocarlas, defina las propiedades de
Openings:
SL
8
4 200
a 210
8 |1 10
p 30
PE 210
L __________________ Y -
=)
83
fle DASOOXODSL 2T A 1=, it view
Hown- [ () B [ 2 A 2
Properties Wall & Edit ~ Door  Window  Curtainwall | Column Beam  Truss  Sla
| 'l.tit_' Wall D : Qpening Structure
Lew >~ | & | & Fine
I El Opening U m Door
eption_Room - - Ground floor (0 mm) | View 2 [Image]
2 structure v ﬂiﬂ Window R
j‘d Stair, Ramp, Railing 4 l:‘ Curtain wall
Tipo de puerta: Doors/Indoor/Sliding: Double sided sliding door
\ Door
Main parameters e | 3000 mm v| Redraw [ @
. Representation Height: | 2400 mm V|
| Reveal, void, niche, cavity Thickness: | 130 mm |
Basic geometry
~
Outer handle DHide opening and make a void
e el Distance from wall line 100 mm ernal T
Sill height 0 mm . //
Accessories ight:
Outer sill hefght‘ 0 mm “aLf ——]
Interior and exterior sills Add level shift
; Effective clear width 3000 mm
[ GEES Effective clear height 2380 mm

Information

Create variant

BIM Parameters

Colour

Line type Simple Line w
Line weights 0 mm w
Draws Order 8- Bottom-most w
Reference axis Side w
Distance from wall corner 0 mm

Lining and architrave

Dimension, consignment

Thermal parameters

Ratio (Tllumination area) 100% e
Material Value

Solid Beech

Frame material Beech

Glass material Glass26

HNo style

Single sided sliding door

OK

Cancel
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Tipo de ventana: Windows/Standard/Single: Default win

| Window

Main parameters

Width: | 2000 mm V| Redraw Lol @

Representation
B Height: | 2100 mm v |
| Reveal, void, niche, cavity Thickness: | 114 mm |
Basic geometry
Outer handle l:‘mde opening and make a void /
Inner handle Distance from wall line 100 mm ¥
300 mm \

Accessories Outer sill height: 900 mm
Interior and exterior sills DAdd level shift

Colour . ____ ]
ELHD A Line type Simple Line e
Information Line weights 0 mm ~

er L.

Draw Order 8- Bottom-most ~ ed

Reference axis Side ~

Distance from wall corner 4581.2 mm
Create variant

Lining and architrave
Dimension, consignment
Thermal parameters

Ratio (Ilumination area) 100%

Ratio (Ventillation area) 100%

Material Value o

Solid Beech o8

Glass material Glass26 1318

External frame material Default material

Internal frame material Default material v

< >

” Default win "
BIM Parameters - 1500 mm window OK Cancel

2.8. Room Maker

Room Maker es una herramienta de disefio todo en uno que agiliza y simplifica el proceso de disefio. Comience colocando
puertas y ventanas y luego decore la habitacion con los accesorios que elija.

* Inicie el comando: Ribbon Bar | Interior | Room Maker

(=Y YODe 7 WA 1= 7 Eit Vviw Building
H | & A © & 3

Room maker Material Single object 3D warehouse AL Warehouse BIM libraries | Tiling Sweep

-

H i) e |r Place Decor:

g | - | & |Brine A =TS
D Pre-defined rooms

> ‘ Recention Roam - - Ground flaor (0 mm)... [ View 2 llmaael +

* Haga clic dentro de la habitacién en la planta.

7 Length 391.7 mm
\| & Inclination— 90°
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* Aparecera en pantalla el cuadro de didlogo de Room maker.

Room maker — Descripcion de la interfaz

1. Wall finder: al hacer clic en el icono, la habitacién se mueve a la izquierda o derecha y muestra el muro seleccionado, que
puede modificarse.
Ahf también tiene la opcién de trabajar en el cielo o la losa.
2. Toolbar: contiene todas las herramientas para disefladores de interiores. Siempre hay un comando activo. Room maker
siempre usa el
comando seleccionado.
3. Design center: una version integrada del Object Center para seleccionar objetos/elementos. 4. Properties: puede definir estos
parametros al insertar o modificar un elemento o material. 5. Modify: permite acceder a propiedades adicionales del elemento.
6. Insert new: puede insertar un elemento nuevo haciendo clic en el visto bueno verde. 7. Zoom inlout: acerca o aleja la vista
3D.
8. Undo/Redo: revierte los Ultimos cambios en la planta y restablece el estado anterior. Puede deshacer y rehacer hasta 16
acciones.
9. Floor plan: la planta muestra el elemento seleccionado. 10. 3D view: vista tridimensional del muro/piso/cielo seleccionado

Aparece para elementos adicionales:
11. Texture finder: aqui encontrara las Gltimas texturas usadas. 12. Add new | modify material: elija otros materiales del Design
Center y modifique los parametros del elemento seleccionado.

Styling the room - Add/Edit Doors n

[Searchin all iter @ \EI v

<<Back | 24 Elements 3 ]

E]P M Iﬂﬂ.m ‘
Balcony Double Four
sliding w sided sli  sided sli

M ETHD

Glass Glass  Glassed
out. slidi sliding in slid. in. 2

10. 3D wall view

@im’_ Ejr @ :I’_
Glassed Glassed Glassed
slid. out. sliding in sliding o

(| [T I

Single | Sliding Sliding
sided sli | Folding in1

(0|68 ¥ |5 =1l =P dl[=] | ‘q 2 7 |close-up[]|& || &
f| width Distance from left Orientation
3000 mm v | | 0mm Right
& 1/10
Height Distance from right £
2400 mm v| [omm Outside 4 1
Inside
Sill height Distance from wall line T ———.
[Umm vl |1DUmm v‘ 4 2
Green Tick - place new item, Green Plus - prepare next item, Black Circle - Refresh Close

Si ya agrego los vanos en el capitulo Trabajo independiente, continde con el capitulo 2.8.3 Agregar cortinas.
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2.8.1. Agregar puertas \ iv|a v
<<Back | 25 Elements &
a
1.2 puerta INDOOR
Con Wall finder puede pasar de un muro a otro. Siempre trabajamos en el muro opuesto. ArehedB)
Double(18)
° Use las flechas de Wall finder (1) para elegir el muro de 7160 mm de largo donde desea colocar Glass(3)
la puerta principal. Hole(®)
° Seleccione la puerta: botén Back y luego Door I Indoor / Sliding. afhozd)
Seleccione el tipo de puerta "Single sided sliding door" (2). Paneled(43)
Es necesario cambiar las propiedades de la puerta seleccionada: Single(15)
) . Sliding(24;
°  Width: 3140 mm, Height: 2400 mm (3), '
® yluego el visto bueno verde (4). La puerta se coloca en el centro del muro. folot@
= INDUSTRIAL
+ OUTDOOR
OTHER

[ O IS =
Styling the room - Add/Edit Doors n

_-V

<<Back | 24 Elements

Balcony Double Four
sliding w sided sli  sided sli

M ETHD

Glass Glass  Glassed
out. slidi sliding in slid. in. 2

I ] B

Glassed Glassed Glassed
slid. out. sliding in sliding o

1| [ I

Single | Sliding Sliding
sided sli Foldlng in1

Irl‘Tr

L €= | o | =2 | 2| =& || & Close-up[] | &% ||/ @ &
f | width Distance from left Orientation 2
z
5 omm Right = e e
2
Height Distance from right Left ;
2400mm || omm Outside 7
Inside 2
Sill height Distance from wall line 7
|Dmm leODmm v| |4 > .4

Green Tick - place new item, Green Plus - prepare next item, Black Circle - Refresh

Close

A continuacion, cambie la distancia desde la esquina del muro:
* Modifique “Distance from right” de la puerta creada a 0 mm. Haga clic en el boton Update.
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Styling the room - Add/Edit Doors

N N

<<Back | 24 Elements

Four
sided sli

e

Glassed
out. slidi sliding in slid. in. 2

Balcony Double
sliding w sided sli

Glass Glass

Glassed
slid. out. sliding in sliding o

gy 1

Glassed Glassed

&

=

Single | Sliding Sliding

sided sli | Folding in1

(018 |1 LA =l =
Width Distance from left
[3140mm | [4020mm |

1/1
Height Distance from right

* @ [20mm  v]|[omm -]
Sill height Distance from wall line
[0 mm v| [10mm V]«

I

»

i @
Orientation

@ Right

O Left

O outside

(@ Inside

Green Tick - place new item, Green Plus - prepare next item, Black Circle - Refresh

2.2 puerta

Close-up[] | &% || &2 || @ | &

e [9

“Bl

2/10

SN

A
v
A
A
A
A
A
%

Close

Coloque una puerta del mismo tipo en un muro de 3000 mm de largo con los siguientes parametros:
Seleccione el muro deseado con Wall finder.

Width: 3000 mm (1)
Height: 2400mm (2)
Use el visto bueno verde (3) para crearla.

gepa=sr ez = o« @

Cose-up[ ] |4 | R @

&

£ |width

Height

Distance from left

3000 mm ~ 0 mm

Distance from right

2400 mm v 0 mm

Sill height

Distance from wall line

|Dmm

~| [100 mm ~] |4

b

Orientation
Right
Left
Outside

Inside

! Green Tick - place new item, Green Plus - prepare next item, Black Circle - Refresh

2.8.2. Agregar ventanas

1.2 ventana

Cologue dos ventanas en el muro de 3900 mm de largo.

8/10

Close

=

Seleccione el icono de ventana (1) en la Toolbar. Navegue hasta el muro indicado con Wall finder (2). Elija el tipo “Default
win” de los favoritos (3) y cambie las propiedades:
Width: 2000 mm (4),
Height: 2100 mm (5),
Sill height 300 mm (6).
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Styling the room - Add/Edit Windows

‘ 3default

Q HBra

nds ‘

<<Back | 49 Elements

—n

&

"

-

Basemen Casemen Caseme

twide

t3x3  twithm

= [

.

Casemen Center

tx2 with  groove wall

i

Default || Default || Divided
fixed win) win

I:B

[

Divided Divided Divided

3 fixed

(I

3 fixed+ 4 fixed

H: W [

NELEEESREEE

Curtain

!

2 fixed+

oy

n

v

This kind)
element
does not!
exist.

of  width

4[200mm
Height

5 |2100mm +
Sill height

Distance from left

0 mm

Distance from right
0 mm

Distance from wall line

6 [300mm |

[ 100 mm v g

= o4 @

>

Green Tick - place new item, Green Plus - prepare next item, Black Circle - Refresh

* Haga clic en el visto bueno verde (7): la ventana se coloca en el punto central del muro. Defina la distancia desde la esquina

* izquierda del muro en 800 mm.
* Ahora coloque otra ventana en el mismo muro siguiendo los pasos anteriores.

° Para crear la nueva ventana, haga clic en el icono de cruz #erde. Defina los parametros: ancho 1100 mm, alto 2100 mm, altura
° de antepecho 300 mm, y coldéquela haciendo clic en el visto bueno verde.

3.2 ventana

Close-up[] |4 || &

| @

2

€=

1/10

e[]7

Coloque una ventana del mismo tipo pero con otras dimensiones en el muro de 7160 mm.

* Seleccione este muro.

° Elija el tipo “Default win” de los favoritos y cambie las propiedades:
Width:

1200 mm,

Height: 2100 mm,
Sill height 300 mm.
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EHEF Q= RE = ™ & ® @ Close-up [ |4 || 4 |[ @ ||
This kind of [~ width Distance from left =
element |§"3|
does not omm

exist. Height Distance from right

2100 mm ~ || 0 mm

Sill height Distance from wall line

[ 300 mm ~|[[ 200 mm ~]1 g N *IEI

| Green Tick - place new item, Green Plus - prepare next item, Black Circle - Refresh

2/10

Close

* Haga clic en el visto bueno verde para colocar la ventana en el punto central del muro. Cambie la distancia izquierda a 0
* mm Yy presione Enter o el botén Refresh.

=

2.8.3. Agregar cortinas

ARCHLine.XP ofrece una gran variedad de persianas, estores y cortinas. Primero seleccione la ventana, luego busque
una cortina y personalicela. Hay muchas formas de elegir textiles y otros materiales: puede usar los materiales
incorporados o crear otros personalizados. Puede descargar materiales desde ARCHLine.XP Warehouse o importarlos
directamente del sitio web del fabricante.

1.2 cortina

* Coloque primero una cortina en la ventana mas grande.

* Haga clic en el icono Curtain de la barra de herramientas (1).

Haga clic en la ventana donde desea colocar la primera cortina (2). Seleccione el cuarto tipo de cortina de los favoritos
(3) y cambie sus propiedades:

Pleats: alto (60) (4),

Retraction in the middle: no (0) (5),

Sin cenefa (6),

Top height: 2680 mm (7),

Bottom height: 20 mm (8).

°  Haga clic en Edit material (9) y luego en el botén mas E|y seleccione “Curtain 002" de la biblioteca.
azul
Haga clic en el visto bueno verde (10): la cortina se colocara delante de la ventana.
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Styling the room - Add/Edit Curtain to Windows

1
iara=srass = @ @ cece-u (1 [ ][R][0] B
&5 Pleats 4 Top height 7 |E| 3
=7
1/2 60 1/10
) R R . R Retraction in the middle 5 Bottom height §
Curtain  Curtain  Curtain | Curtain | Curtain o
[ I
9| 3 Pelmet ¢
% , | |Without pelmet & v . 10

Paint icon - texture selection, Blue Plus - New texture from library, Earth - Showroom or Internet browser, Yellow Star - Create new texture

2.2 cortina
Coloque una cortina con las propiedades definidas antes en el muro de 7160 mm de largo.

* Seleccione el muro.
* Haga clic en el visto bueno verde para colocar la cortina.

Modificacion del material de la cortina* — Opcional

*Esta tarea de edicion requiere acceso a Internet.
Vamos a modificar la tela de la cortina de la ventana ancha; seleccione la cortina con el método descrito antes. Luego:

Styling the room - Add/Edit Curtain to Windows n
=

EEHE@é’EOQ‘;' e L AL Close-up[] | /4 || ||@ &
TR H
12 E 1/10

3¢ Bright. w canvas_y Coffee_c [ CURTAIN | CURTAIN Dark_gre ; V24

Black "\ite  cllowtex T rcam (UMM 0 paNy  y  POrCelain
2 [jo J3]
w| (O
>

<

Close

Paint icon - texture selection, Blue Plus - New texture from library, Earth - Showroom or Internet browser, Yellow Star - Create new texture
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Haga clic en el icono Curtain de la barra de herramientas (1).
Haga clic en la cortina (2).

Haga clic en el boton Edit material (3).

Haga clic en el icono ARCHLine Warehouse (4).

Descargar material desde ARCHLine.XP Warehouse

ARCHLine.XP Warehouse es una coleccion de telas, lamparas, muebles y mas.
Haga clic en el botén AL Warehouse para explorar la coleccion virtual de ARCHLine.XP.

Busqgue materiales por tipo, fabricante, familia o grupo de productos. Puede descargar varios materiales a la vez.
Seleccione el material deseado y haga clic en "Download". El material descargado se creara como material nuevo y lo
encontraré en Favorites.

@ AL Warehouse X
oo
ARCH|INE.%
Warehouse
®
Models
Object (1545) ==
ARCHLINE.XP WAREHOUSE IS YOUR HOME TO FIND OR SHARE ARCHLINE.XP CONTENT SUCH
T AS MODELS, MATERIALS, CUSTOM STYLES, MODELS ARE ALSO AVAILABLE IN SKETCHUP
Designflooring- 180 (25 FORMAT. SHARE YOUR WORK AND GET INSPIRED BY OTHERS.
Egger - 1BD (70) Display Num
Everest Beton (21) 20 v
Generic (97)
Haro - IBD (52) )
Innowall (28) g C Q
PPG Trilak (114) Ou
:Zjﬁ:x(z(ﬁ;) Object Material Door Window ColorTable Group
Baltimore (5) N
— (4
Dimout (1) E é]
Dublin (6) Project Style
Florida (4) Template
Reno (11)
Richmond (17)
Tenerife (40)
Toronto (14) .

En AL Warehouse, bajo Brands | Material /| Rovitex | Montreal, seleccione el material "Montreal _F_105_x"y
descérguelo.
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@ AL Warehouse

\/
0‘0

| MONTREAL _F_105_X

ARCH|INEZ%

Warehouse

®

Models

Brands

Object (1545)
Material (894)
ambientcg (1)
Designflooring - IBD (25)
Egger - 1BD (70)
Everest Beton (21)
Generic (97)
Haro - IBD (52)
Innowall (28)
PPG Trilak (114)
Rasch (243)
Rovitex (138)
Baltimore (5)
Dallas (5)
Denver (8)
Dimout (1)
Dublin (6)
Florida (4)
Reno (11)
Richmond (17)
Tenerife (40)
Toronto (14)

v MODEL INFO

Producer: Rovitex

Product line:  Montreal

Author: officeacadline.hu

Date: 18 October 2023 17:52:06
Downloads: 5

File Size: 3MB

Bounds: 87 x261mm

El nuevo material descargado se aplicara de inmediato a la cortina.

Styling the room - Add/Edit Curtain to Windows

waeae=lpraes = sa @

Close-up[ ] @ EE =

CrFAY

E‘*‘ Curtain  Curtain  Curtain
|

°

B

Curtain

Curtain

Pleats
— . o
60
Retraction in the middle
m & 1
Pelmet o

0 Without pelmet v @

Top height @
2680 mm v
1/10
Bottom height

]

Paint icon - texture selection, Blue Plus - New texture from library, Earth - Showroom or Internet browser, Yellow Star - Create new texture

Material del sitio web del fabricante

A menudo la tela deseada solo estéa disponible en el sitio web del fabricante. En ese caso, escriba el enlace del sitio del

fabricante en su navegador.

En nuestro ejemplo, vamos al sitio https://www.designersquild.com/ para seleccionar la tela Calozzo fino viridian.
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DESIGNERS GUILD

OUR PRODUCTS| CONTRACTS ~ STOCKISTS  INSPIRATION ~ BRANDS

DESIGNERS GUILD FABRIC > CALOZZO FINO VIRIDIAN SHARE (h
CALOZZO FINO VIRIDIAN

DESIGNERS GUILD

WIDE WIDTH FABRIC

COLOURS (15,

]
! .
Show more Colours

Colour  Viridian
Code FDG3070/04

Qry 1 Request a Sample 1,20 €

Where to Buy

DESCRIPTION N

A luxurious two-toned semi plain pinstripe woven with the refined yarns from the co-ordinating Calozzo
taffeta collection. 330cm wide width with subtle shimmer, the crunchy taffeta texture has an almost
iridescent effect. Calozzo Fino will add glamourous sophistication to your interior. Washable and Oeko-tex
certified for added confidence.

INFORMATION v

* Haga clic en la tela para ampliarla.
* Ahora haga clic derecho en la imagen y elija el comando “Copy image”. Vuelva a Room Maker y seleccione el icono
* Create new material.

5 FOespEe@z ™ @& @ close-up[] | 44
&= | '_:“_' -
B l | i
® CURTAIN Dark_gre Denver_ Montreal orcelain sanif[ary Textll— Textll— Amazilia
-02_PAN y A304  _F105.x white linen1 linen2 | 131507
S

[ —

* Haga clic en la vista previa y presione el boton Paste.
La imagen aparecera en la ventana. En Appearance puede cambiar las propiedades de la representacion fotorrealista,
aclarar el material y modificar otros ajustes.

° En Render Styles, seleccione el estilo de render Fabric.
° En Physical properties, cambie la posicion de la textura de tile a stretch.
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Material properties n

| Copy material properties Paste material properties

-

Texture(albedo) ~ |Render styles |Fabric |v

4 Texture / Color

Colour N
BF50316D-5CBD-480D-A14D-EB49C69A4896.png
1024 x 1024
Render
Colour
Make seamless pattern

Texture Merge with color
Copy to clipboard Brightness 75
Paste ’ i

A Physical properties
Import HQ material package | Dosition: [Stretch [~ |

Recalculate UV mapping

A Basic settings

Transparency 0%
| Appearance | B I
Metalic (Reflection) 0%
i Thermal parameters = I
Roughness(Blurry Reflection(Visually indistinct mirroring)) 0%
BIM parameters
=l
Hatch on section A Bump / normal mapping
Ambient Occlusion (AQ) 0
Hatch in 3D
=l
Bumn / narmal mannina 5 &

* Haga clic en OK. En la ventana emergente, guarde el material en la biblioteca. Seleccione la categoria donde desea ubicar el
material y defina el fabricante.

Create new item in the library n
Name of the new item in the library:
| calozzo_fino_virdian v|
Category:
FABRICS (TEXTILE, CURTAIN, LEATHER) b

Sub category:
| Curtain ~ |

Producer:

signers Guild v|

La nueva tela se aplica de inmediato a la cortina.
Pase al muro siguiente. Cambie aqui el material de la cortina a Calozzo fino viridian.
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Styling the room - Add/Edit Curtain to Windows n
nEn]leR e = = @ cose w1 [R][2]0 ] B
s 7 g me v =
.‘ B 3
¥ l\ | e i
@ lcaria  Icaria(1) Montreal rcalain sanitary  Textil- Textil- CURTAIN|f calozzo_f| 0
F105x P white  linen1  linen2  -001 [ ino_virdi

Paint icon - texture selection, Blue Plus - New texture from library, Earth - Showroom or Internet browser, Yellow Star - Create new texture Close

2.8.4. Agregar interruptores y enchufes

Cree un interruptor triple y un enchufe triple en el muro de 7160 mm de largo de la siguiente forma:

Electrical Accessory n
[Searchinalliter @ |[|% |v
<<Back | 10 Elements &

A=

1gang 2| 1gang || 1gang
way swit [[light swit|| plate swi

- EEN

2gang 2gang 3gang
light swit plate swi switch al Porere]

O@@

3gang Cross LVA 1
switch st switch gang swi

LVB 1

gang swi
(088 UD €= t:' Bz = I~ || @ Close-up[ ] |44 || M |@ | &
Base offset from the floor | Distance from left [ v é 3
[ 1200 mm v|[ [780mm | () L ] L
1/1 2/10

i i fr igh
E Grouping _D'St—a"ce Forhrignt m‘ Legrand Legrand Legrand | Corpus. Vd

i 3380 mm &
3 Horizontal b & | Valena Al Valenalv Valena | white E1/
Qe

Manual move
o) = z 5 X o
Green Tick - place new item, Green Plus - prepare next item, Black Circle - Refresh Close

* Seleccione "Electrical Accessory" en la barra de herramientas.

* Seleccione el muro de 7160 mm de largo con Wall finder.

° En el Design Center, seleccione Plate switches, elija “1 gang light switch” y defina las propiedades:
Desfase de la base respecto del piso: 1200 mm
Agrupacion 3 Horizontal.
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Haga clic en el visto bueno verde para colocar el interruptor en el muro.
Haga clic en la flecha derecha bajo Manual move para mover los interruptores a la posicion correcta.

Haga clic en el signo mas verde para agregar al modelo un enchufe triple desde Socket outlets:
Repita los pasos anteriores, esta vez insertando un "1 gang standard socket". Coloque el enchufe a 400 mm del piso.

Electrical Accessory u

[Search inalliter Q \E] 7

<<Back | 5 Elements

1rgang 1gang 2gang
standard | switched socket U

2gang  Single
switched socket U

@18 @D‘ Q[,,:ljﬁg | @ Close-up[] | & || /2 |9 | &
. = || Base offset from the floor | Distance from left v V .
[400 mm V|| [3780mm | @ eoe &
2/2 = 2/10
Groupint Distance from right
F il p- 2 ; |3350 g Legrand Legrand Corpus_ Sotker V24
v
SrdiEni i Valena lv  Valena white —
Manual move 2
«| [» - o
Green Tick - place new item, Green Plus - prepare next item, Black Circle - Refresh Close

2.8.5. Agregar perfiles

Moldura de cielo

Instale molduras decorativas: una moldura de cielo que recorra toda la habitacion donde el cielo se une con los muros.

Haga clic en Profiles en la Toolbar (1).

Elija la opcién de perfil (2).

Seleccione el perfil “px-022” de Favorites (3) y cambie sus propiedades (4):
Width: 50 mm,

Height: 50 mm,

Desfase de la base respecto del piso: 2680 mm.

il "'oél?ﬂlilﬂf‘? - ®W =

= Width
® =
= -
Height
: = Rectangl 2 o
px-011  px-016  px-018 | px-022 | | Simple
@ ‘e e Q Base offset from the floor
< > 0

Green Tick - place new item, Black Circle - Refresh

Seleccione un material para el perfil: haga clic en Edit material (5) y seleccione “LIGHT GRAY 17" (6). Haga clic en el boton de
cruz azul para mostrar la biblioteca de materiales.

Busque el material escribiendo su nombre en el cuadro de blsqueda.

Haga clic en el visto bueno verde (7) y la moldura de cielo se colocara alrededor de la habitacion.
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iEF O s E ™ && @& close-up[ ] |44 || £ || [@

= [ e
® B e N
0B = iy ]
O = Bright w Brown Cognac-| LIGHT | Lime_tre Pine nat . RAL Vod

= Alder =\ he pastel  Chemy |GRAYTZ| e07  wral PO g7 pa

or (6] s

a o e |

Green Tick - place new item, Black Circle - Refresh Close

Guardapolvo

Cambie la posicion del perfil (1).

Seleccione el perfil “skirting_board_006" de Favorites (2) y cambie las propiedades (3):
Width: 20 mm,

Height: 150 mm,

Distancia desde el piso: 0 mm.

Haga clic en Edit material (4), seleccione “LIGHT GRAY 17" (5) y haga clic en el visto bueno verde (6) para aplicar los
cambios.

EF o= ae ™ o@a @ close-up[ ] |44 || 42 | [[&
Width
*
9/10
. . . - o Height e
skirting_ skirting_ skirting_ skirting_ | skirting_ p
board_0 board_ 0 board 0 board_0 | board_0
Q Base offset from the floor
v .
(o <

Green Tick - place new item, Black Circle - Refresh

E PO & RRE @ ™ & @ cose-up[] | || &2 [0 | &8
oll=
G

OB =
® % Bright w Brown Cognac-|| LIGHT ||Lime_tre Pine_nat ) RAL 2

Alder e pastel  Cherry ||GRAYAZ|| €07 ural  POTeelAIN o507 s

S e e
8] —) | 1 o

Green Tick - place new item, Black Circle - Refresh
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2.8.6. Agregar apliques de muro

* Haga clic en el icono Wall lamps (1) de la Toolbar.

* Seleccione el muro de 4160 mm de largo con Wall finder (2).

° Elija “Wall Lamp” (3) de los favoritos y cambie las propiedades: Distance from left: 400 mm, desfase de la base respecto del
piso:

° 1500 mm (4).
Haga clic en el visto bueno verde (5): se coloca en el muro.

EE PO E'JO'@ = & & @ Close-up[ ] |44 || = ||@ | &
This kind of | - ) i Distance from left Manual move % =
element e
does not \ KI 2 10/ 10
exist.

Distance from right | 4 >
Wall  Wall  Wall  Wall S o
lamp3 lamp4 lamp5 Lampé -

Base offset from the 0 mm hd

|| X
o : (5 ||

Green Tick - place new item, Green Plus - prepare next item, Black Circle - Refresh

* Presione el méas verde para colocar la siguiente lampara:
Defina “Distance from right” en 400 mm.
° Haga clic en el visto bueno verde: la siguiente ldmpara se colocara en el muro.

2.8.7. Agregar cuadros

1.er cuadro:
Ahora coloque un pdster entre los apliques de muro.

° Haga clic en el icono Picture on wall de la barra de herramientas.
° Elija “LONDON 1832” (1) de la biblioteca y cambie las propiedades:
° Desactive Frame y Matting (2)
* Deje activado el icono de ampliacién proporcional y defina el tamafio (3): ancho: 2.45 m, asi la altura sera la misma. Cambie el
° valor de “Base offset from” a 150 mm (4)
No es necesario definir la distancia por separado, ya que el programa centra automaticamente la imagen en el muro. La
distancia izquierda y derecha es 0.855 m (5).
Por ultimo, haga clic en el boton "Green tick" para colocarlo en el muro (6).
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ClspBEsEm ™ ¢H @ cosewp] [ || &2 |0 | [
[ IFrame Width 3 | Distance from left . =
.t;i;"" & |E| 2| |[z#s0mm V] f[s55m ~ 3
? B [Imatting Height * || pistance from right | 10/10
" - ™~ |
i, Kandinsk Lautrec -| LONDO | Matting width | 2450 mm \’| | 855 mm Ml E
Landsca Woman y-Com Ambassal| N 1832 50 mm Shift from wal
l@ 1 @ | | Base offset from Manual move
( | | [wlle [2][5]  [e]s
Green Tick - place new item, Green Plus - prepare next item, Black Circle - Refresh 4

2.° cuadro:

Coloque un cuadro en el nicho de la extension del muro.

ON, Matting: OFF (3).

Por dltimo, haga clic en el boton "Gree

Cambie el valor de “Base offset from” a 1200 mm (4).

n tick" para colocarlo en el muro (5).

Seleccione la imagen "Arunas Zilys" de Favorites o de la biblioteca de materiales (2). Cambie las propiedades: Frame:

(068 9 &= I?;Fl ﬂ 2|3 | |G Close-up[ ] 4+ |52 | @ | &
[¢]Frame Width Distance from left ..
i, d 2|E| 3 [1200mm v | | 50 mm - .
it ‘J‘ il [] matting Height } Distance from right | 2/ 10
rothko_1 Schiele - Tanguy - Lisa Arunas V4 Matting width | 907 mm v| | 50 mm v|
4 Sitting w  Indefinit Zilys 50 mm Shift from wiall
0 mm e
l@ @ | Base offset from Manual move
: SBEEs L L REEEE

Green Tick - place new item, Green Plus - prepare next item, Black Circle - Refresh

4

Para seleccionar el material del marco, haga clic en Frame material (1), seleccione "Bronze - Black" (2) y presione Update (3)

EE@@éEEW@ W & & & Close-up[_] |44 || &~
L
1/1 =
& % Chrome_ Copper_r . sanitary sweet-  sweet-|| BRONZE Ve
002 ed Gold004  Grey  porcelain white  pea-pur pea-pul]| _BLACK
1(© 2 e 3
E , e ||©

¢ Green Tick - place new item, Green Plus - prepare n

ext item, Black Circle - Refresh
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2.8.8. Revestimiento de piso

Puede elegir entre una amplia gama de materiales para revestir el piso. Haga clic en el icono Add/Edit Floor finish (1) de la
Toolbar.

° Elija "KAHRS OAK TRUFFLE™ de la biblioteca (2). Tras seleccionarlo, se aplicara al piso.

Styling the room - Add/Edit Floor finish n

NHEEEE ?:;: D@Fﬁ @ cose-[1 [R] 2] [0 |8

[i== & Angle E
\\“ ; 5/10 lh

015bois KAHRS Parquer Parquet- Parquet Parquet parquet parquet_ parquet_ parquet_
OAK TRU|| pine039 pine040 pine045 pine052 wood_02 wood_03 wood_04 wood_05

';1

o

>

Paint icon - texture selection, Blue Plus - New texture from library, Earth - Showroom or Internet browser, Yellow Star - Create new texture Close

2.8.9. Revestimiento de muro

Los muros pueden cambiarse uno a uno o todos a la vez. Puede elegir colores o papeles murales de la biblioteca. También
puede descargar papeles murales desde AL Warehouse o importarlos del sitio web del fabricante.

° Presione en la Toolbar el icono Add/Edit Wall finish (1).

MO0 e EeEm ™ (o5 &
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* Seleccione el color “LIGHT GRAY 17" (2).

Styling the room - Add/Edit Wall finish n‘

Close-up[]

Je
B _TE] -
AR X I

sanitary Wallpap Wallpap Wallpap Wal.lpap Wallpap  White  Default | LIGHT

porcelain " it erl0  er001 er003 er031 er055 ceilng material | GRAY 17

- o %]

Paint icon - texture selection, Blue Plus - New texture from library, Earth - Showroom or Internet browser, Yellow Star - Create new texture ‘ Close

* Active la opcion "All walls" para aplicar el color seleccionado a todos los muros en un paso y luego haga clic de nuevo en “LIGHT
GRAY 17".

Styling the room - Add/Edit Wall finish |

E-All:walls [ D
h 5/10

2
e
a p ]

Paint icon - texture selection, Blue Plus - New texture from library, Earth - Showroom or Internet browser, Yellow Star - Create new texture Close

e Ahora desactive la opcion “All walls”.
* Defina el color “BLACK BLUE 95"; ahora se aplicara solo al muro seleccionado.

s CE
k

B B e
Favavavay

sanitary Wallpap Wallpap Wallpap Wallpap Wallpap White  Default | LIGHT
white erl0 er 001 er_003 er 031 er_055 ceiling material | GRAY 17

porcelain
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Styling the room - Add/Edit Wall finish n

e
(B &
- == b
iEFO=sREe ™ &6 @ close-up[ ] |44 |2 |9 ||&
- E:A\Iwa\ls
5/10
BLACK | Bright w Carlucci Chivasso Coffee_c Hazelnut Obbivka_ PANTON PANTON PANTON -4
BLUE 95 hite Wonder _colour_  ream pastel Wallpap ES48-1 ES55-4 ES6-9
e
@ o
Paint icon - texture selection, Blue Plus - New texture from library, Earth - Showroom or Internet browser, Yellow Star - Create new texture Close

* Cambie al muro donde estan los apliques. Cambie el color a "BLACK BLUE 95".

Styling the room - Add/Edit Wall finish
_———

A\ NS

!\

\ T X
/ 5 x

[
4 R
=
iEFOoes Rz ™ & @ aosewp 2[R0 ][]
[2 v v . =
=) 28
e 10/ 10
%\
sweet- Wallpap Wallpap Wallpap Wallpap Wallpap White Default LIGHT BLACK V4 D -
pea-pur er10 er_001 er_003 er_ 031 er_055 ceiling material GRAY 17| BLUE 95
e
Paint icon - texture selection, Blue Plus - New texture from library, Earth - Showroom or Internet browser, Yellow Star - Create new texture Close

* Por ultimo, cierre el cuadro de dialogo de Room maker.
2.9. Agregar lamparas de cielo
Ponemos una lampara colgante en el comedor y focos en el living.
Mantenga activa la ventana de planta. El Design Center esta a la izquierda. En él encontrara elementos constructivos, grupos,

simbolos, objetos, muebles, lamparas, materiales y mucho mas. Puede explorar las bibliotecas o buscar elementos con el
cuadro de busqueda.
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Colocacion de una lampara colgante
« Haga clic en la pestafia Design Center y seleccione la carpeta Catalogue / Objects. Se mostraran todas las carpetas de la biblioteca

de disefio

Seleccione Lighting / Pendant lights / Deltalight lamp o escriba el nombre de la lAmpara colgante en el campo de busqueda: Delta

Design center a1 X Design center o X
| [Search in all items] Q | | [Search in all items] Q | v
* # Objects  Lighting = Pendant lights
A Building <<Back | 16 Elements | Models | Brands -3
m Door @ Window Zhasilo e i
|
GARDEN 1
. . rot Callosto  Concrete
éﬂﬂ St Profil Q' G
ar E rote oz, srede INDUSTRIAL lamp _ ceiling la
A Catalogue 5 KITCHEN ¢
%
‘F( Objects v ¢ Materials fehuie
»>
* 3D Warehouse(3) ‘
3D Wareh AL Wareh
@ arehouse | @@ AL Warchouse Ceiling Lights(17
Deltﬂlight pendant lamp
ar Y -
‘ HQ materials $_‘Render styles Floor Lights(4) )
R Fuggesztékek(1) sl
A Other KNAPPA  Five Bulb
Light sources My lamps(2) S o~
Recently created content Qutdoor Lighting(3) A h
Recent models Pendant lights(16) KARE Lustra
Pendant Slimm ch
Favourites Spot lights{13) - ‘l
by
Help Table lamps{12) e aa
Wall lamps(15) Metal  Modern
pendant pendant
LIVING ROOM L.
|
MEP CONTENT .
P S— o
Dashb... System... Styles |Project.. Dashboa.. | Design c..| System b..| Styles | Prgjectn..

* Para colocar un elemento, simplemente arrastrelo y suéltelo en el dibujo. Mueva el mouse y haga clic para colocarlo en el

centro del comedor.
Haga clic en la lampara y cambie su Top height: 2680 mm.

Property Value ~
2 General
Layer (57) ~
Colour | ]
Line type Simple Line
Line weights 0 mm 2
Draw Order 8- Botto... ]
Move objects to other floor Ground floor r
Copy objects to other floor Ground floor
BIM parameters Edit
Base Elevation 2030 mm ~
Top height 2680 mm
Bottom height 2030 mm
bsDD, Classification Edit
% Visible on other floor?
DAII floors of the building Edit
% Geometry /

Haga clic de nuevo en la lampara y revise Top height en la

Base Elevation = 2030 mm

Top height = 2680 mm

Lighting = On

Dimming level = 200%
278.9 mnColour Temperature = Off

650 mm

Ob

lista editable:

é GstarBIM arcHLinexp



104 Taller 2: Sala de recepcion

Base Elevation = 2030 mm
[ Top height = 2680 mm |
Lighting = On
Dimming level = 200%
278.9 mmColour Temperature = Off

ﬁamq'

ww /s

Focos
Continuamos con la colocacion de lamparas con un foco

° En el Design Center, seleccione Lighting / Spot lights / Grid in 2 Reo lamp. Coléquelo cerca del primer aplique de muro.

o @

i

-
a
P
OADANNDANANAN

Ahora definimos la distancia exacta desde el muro.
* Primero seleccione el muro haciendo clic en su achurado y luego seleccione el foco presionando CTRL. El primer elemento
* seleccionado se resalta en rojo y el segundo en azul. El elemento rojo siempre permanece en su lugar y el azul se mueve
respecto de él. La direccion del movimiento también se indica con una pequefia flecha azul, en la que puede hacer clic para
cambiar la distancia: 1400 mm.

° Haga clic en la lampara y use el menu editable para ingresar la altura superior: 2680 mm.
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Base Elevation = 2599.8 mm
| Top height = 2680 mm |
Lighting = On
Dimming level = 100%
316mm~— 7 Colour Temperature = Off

o 802 mm e
(h ] . 7] 1 A ® 5
V4 3
o Ik ISR
o

%

A continuacion, el foco de cielo se multiplicar4 en una matriz de 3x2. Al hacer clic en cualquier elemento de dibujo, este
se resalta: se muestra en otro color y queda rodeado por un menu de iconos y algunos marcadores.

Seleccione el foco ya colocado en la planta.
Seleccione el mend Ribbon Bar | Edit / Duplicate y luego el comando Matrix.

=] =x= —1 — +-?-= Edit View Building Interior Drafting Annotate Documentation MEP

@l | W e ¢ @ w

Move Duplicate Delete Edit Layer Layerwalk Phases Select Tools
- - - - - - -

-

o 3ses  Selection | Snap

& & Duplicate
| > || ==1:100 = + | Click to select, press Shift to add/

| Copy objects to other floor
/" Rece r +

A\ Mirror Room - - Ground floor (0 mm)*

(*, Rotate
Duplicate with shift and rotate

Scale

Multiple copies with total distance

Multiple copies with spacing between elements

Matrix

Polar array

Along a Path

N

TTITT
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* Haga clic en cualquier punto del foco. Matrix n
* En el cuadro de didlogo, seleccione la opcion Value.

* Defina No. horizontal: 3 y No. of vertical: 2 gl

° yladistancia entre las lamparas: 1500 mm, -850 m. O Graphical

° Ubique las lamparas horizontalmente. Columns and rows are perpendicular

MNo. Horizontal:
Mo. Vertical:

Shift horizontal 1500 mm
Shift vertical }850 mm

Vea las imagenes de la planta y la representacion 3D:

& 3
7
4 U il
. [ —
— [ O
7]
A
[ I m : |
'{/ J i i

2.10. Edicion de cortinas

En el ejemplo anterior mostramos que un elemento seleccionado se representa con otro color y que aparecen la barra de
mend flotante y algunos marcadores a su alrededor.

Estos marcadores dependen del elemento seleccionado y de la situacion. En el caso de una cortina, puede cambiar su ancho
con ellos.

° En laventana de planta, haga zoom sobre una de las cortinas y luego haga clic en la cortina en la planta. La cortina se resalta
° en color celeste. Haga clic en el marcador de punto azul de la parte inferior. Seleccione el comando “Change length” en el
menu que aparece.

Ubique el punto seleccionado en la esquina superior del muro.

Repita el paso anterior en la parte inferior de la cortina, alineando el punto final con el borde de la ventana.
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' Curtain (ID2D:390)

Pl
Change length |

Move endpoint
Move

Move a copy

5 Rotate
; : [ [ C
1 |

Rotate a copy
-

1 Moy

* Repita estos pasos en las demas cortinas.

2.11. Modificacion de la moldura

A

AV AVWAVAYATAVATAWANAWAW ]

T lendth  1351.3mm |
tion

g0°

Actualmente las cortinas no quedan cubiertas, por lo que desplazaremos la moldura del cielo por delante de las cortinas

para crear un efecto elegante.

° Seleccione en la planta la moldura de cielo con una elevacién base de 2680 mm. Haga clic en la linea azul del lado
* derecho del recinto y use la funcién Offset para desplazarla 150 mm hacia el interior del recinto.

@ B Offsetall
A Insert node
3 - - <1, Insert Smooth Node
Q Turn into curved edge
|:| |:| =)= Delete part

FaVaVaViVaVaVaViVa¥aVaVal

~ (15 )

* En la parte inferior, seleccione Insert node y ubique el nodo cerca del borde de la cortina. Defina un desplazamiento de

* 150 mm para el tramo frente a la ventana.
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L] L] L]

[TT11

AV AV AYAVAVAV AV AV AV AV oV

Z

Una vez realizadas las modificaciones, la moldura oculta el encuentro entre las cortinas y el cielo, logrando un efecto
estéticamente agradable.

2.12. Cambiar materiales con el método de arrastrar y soltar

La siguiente tarea es cambiar los materiales de todos los vanos.
Active la vista 3D.

* Seleccione la perspectiva Living_room_2 para que la ventana sea visible. Seleccione Materials en el Design Center, a la
° izquierda.

° En el cuadro de blsqueda de la parte superior, escriba el nombre del material que desea buscar: Black, y luego haga clic en él.
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Design center

[Search in all items]

ft
# Building

Door

=

A Catalogue

1:( Objects

[
l ||Stair | Profile

% Window

:D%j Group

a4% ;
v o Materials
»

@ 3D Warehouse 0:0 AL Warehouse
- )
‘ HQ materials £._ Render styles

~ Other

Design center

o x

black | jiﬂlé_[ v
M  Materials
<<Back | 14 Elements | Models | Brands &
IN MODEL . .
MY
BUILDING A;'f:cak”- Black
COLOR CARD
COLOURS
ELECTRICAL ACCESSOR
FABRICS (TEXTILE, CUR]

GARDEN

Ahora arrastre el material Black y llévelo sobre cualquier marco de ventana en la ventana 3D, manteniendo presionado el

botén izquierdo del mouse.

El método de arrastrar y soltar es el siguiente:

Mantenga presionado el botén izquierdo del mouse para "tomar" el elemento.
Mueva el mouse para arrastrar el objeto a la posicion deseada en el area de dibujo y suelte el boton.

Este método también se utilizé para ubicar la lampara colgante.

Suelte el boton del mouse y elija entre las opciones que aparecen Replacing one material with another. De esta forma,
puede reemplazar en un solo paso todo un mismo material por uno nuevo en el proyecto.

Haga clic en la superficie del marco de la ventana.

Design center R X
black al|? |~

ft  Materials

<<Back | 14 Elements | Models | Brands &

IN MODEL

MY ..

Asphalt_ Black

BUILDING black

COLOR CARD

COLOURS

ELECTRICAL ACCESSOR|

FABRICS (TEXTILE, CURT

GARDEN

GLASS, MIRROR BLACK Black
BLUE95 glass

METAL

PAINTINGS

PARQUET BRONZE BRONZE

_BLACK _BLACK

STONE
= . .

/Reception_Room - - Ground floor (0 mm) * /" View 2 [Image] * | + |

View 2 Image] *

-ox

Like painting or grouting
As tiling
Area with minimal thickness

one material with another

Replacing one material with another on this object

Todos los marcos de ventana del proyecto que tenian el color modificado quedaron en negro.
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=4

2.13. Ventanas en esquina de muro

Ahora una las dos ventanas de la esquina del muro para crear una ventana de esquina.
° Use el comando Join two openings on wall corner del menu Ribbon bar / Building / Window / Windows on wall corner.

f —I =1 == - o +;= Edit View Interior Drafting Annotate
60 | m D e ==
H I 2 N B -

| Window || Curtainwall = Column Beam  Truss Slab Roof  Ceiling Stair  Ramp
Single ~ fure Stair
- =100 | - —u100 -

lj- @- D D + I:ViawZ[h;wage]* T+ |

% Double Reception_Room - - Ground floor (01

M m0OQ +

g0 0Tl

EI Placing window

Window by two points
! Window not hosted by wall

&> Roof window

[]ﬂ Windows on wall comer 4 []ﬂ Join two openings on wall corner

[} Areaof openings | Resize Void

» Seleccione las dos ventanas de la esquina con un solo clic y el programa las conectara automaticamente.
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* Por dltimo, haga clic en la ventana de 1100 mm de ancho y luego en uno de los puntos de control superiores de los marcadores
* emergentes. En el menu que aparece, seleccione Change size y alinee el borde superior con el borde inferior de la ventana mas

grande.

' Window (D2D:48) ~ {2/3) —
4 -
® TSag, -
22 i Ve

EN <~> Move
» =
-

= Resize Void

Ph = 300 . =] S doo Move a copy
= N ANANASANANALA
NNANNANNANSUNY —
I 2111 L1 L1
o
2100 &

El resultado final se muestra a continuacion.

=

2.14. Repintado de las superficies de muro alrededor de los vanos

Para lograr un color uniforme en todo el recinto, es necesario volver a pintar las zonas de muro alrededor de las
ventanas. A continuacion se explica paso a paso como hacerlo.

° Haga clic derecho sobre una superficie de muro donde se encuentre el material LIGHT GRAY 17. Seleccione la funcion
° Find Material en el ment emergente.
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|~ Reception_Room - - Ground floor (0 mm)/\liew 2 [Image]... m
=== View 2 Image] *

Tiling (185) [1/2] >>>

Edit tiles
Change tiling style

8 Change Selected Tiles
Tiling on the layout

Move tiling

Find material
Modify texture

Delete tiling
Delete All Tiling

Delete background area
Edit background area
Background area properties
Add tiles

Copy and Paste tiling on another surface

* Use el método "arrastrar y soltar" para aplicar el nuevo color a la superficie blanca del muro alrededor de las ventanas. En el menu
e que aparece, seleccione Like painting or grounting y luego haga clic en todas las superficies blancas que desea volver a pintar.

Design center A X |/ Reception_Room - - Ground floor (0 mm) /” View 2 [Image] * i

®
o SE == venziner
& Materials ' In Model
<<Back

=) 4

LIGHT GRAY 17

Like painting or grouting

Previous  Next Jump to category iSTilingh | thick
| rea with minimal thickness
Replacing one material with another
Replacing one material with another on this object
Insert as Raster Image
-

Producer: farrow bal

Render styles Wall =

A Texture / Color

Colour
Texture LIGHT GRAY 17 .jpg
280 x 420

Make seamless pattern

Merae with color [v

Dashboa.. Design c.. | Systemb..| Styles | Projectn..
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2.15. Ubicacién de mobiliario desde el Design Center

Mantenga activa la ventana de planta.

En el Design Center encontrara elementos constructivos, grupos, simbolos, objetos, muebles, lamparas, materiales y

mucho mas para su disefio.

Puede explorar las bibliotecas o buscar un elemento usando el campo de busqueda.

Design center

| [Search in all items]

ft

A Building

m Door % Window

. j E ) o
EID Stair Praofile o2, Group

A Catalogue

aw
‘F‘ Objects s ¢ Materials
-

@ 3D Warehouse ’:’ AL Warehouse

‘v HQ materials g_: Render styles
A Other
Light sources
Recently created content
Recent models
Favourites

Help

Dashboa... System b..| Styles | Project n...

Lista de mobiliario a ubicar:

Haga clic en la pestafia Design Center . Elija la carpeta Catalog — Objects. Apareceran todas las subcarpetas.

Husk-Sofa-BB-Italia, Puff 001, Mesina 2, Mesina 3, WALL TV OK, Cerona Buffet 240x50x75, rug, Industrial table lamp,
Modern planters, table BoConcept-Milano-table-black, chair 001, vaso, DWR_Photon Rug_Cream, commode 001,

candles, deco, Parna 001
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* Seleccione un elemento, por ejemplo, el sofa. Escriba en el campo de blsqueda: Husk
* Haga clic en el sofa y verifique el desplazamiento base desde el piso (Base offset): 0 mm. Arrastrelo y suéltelo en la planta.
* Mueva el mouse y haga clic para ubicarlo.

Design center R X | /Reception_Room - - Ground floor (0 mm)... | View 2 [Image] * +
Reception_Room - - *
| husk a ”“ ]V m Ground floor (0 mm)*
# Objects
<<Back -]
. B ; —
Husk-Sofa-BB-Italia
Previous Next Jump to category
A 7
Ld &
7 z -
(] (] (]
Details...
Parameters Value : "
(. QL (-
Height: 821.8 mm .ﬂ 1
Width: 1919.7 mm &
Depth 973.5 mm
Base offset from the floor 0 mm %)
Model complexity (surfaces) Large | By, YT T H
- — ; JT 1T
Producer Generic 1 A

Ubique también el resto del mobiliario.

Mover mobiliario
El siguiente paso es girar el sof4 180 grados:

* Haga clic en el sofa. El elemento seleccionado se resalta en celeste. Haga clic en el marcador de rotacion. Seleccione el
comando Rotate 180 degrees en el menl emergente.
° El sofa se posicionara segun el comando seleccionado.

'_S'm;mm

|
| ]
|

o A4 f

Rotate 90 cow

ww g
I

Rotate 90 cw 1] \J

Rotate 180 degrees

Rotate
«, Rotate a copy

¥
@ Rotate from ...

TTTTT

@ Rotate a copy from ...
A

Mirrar

Rotate

Mirror a copy

[ nAA~AANAANAANAN

Existe otro método para girar elementos. Ahora gire el elemento decorativo frente al televisor.
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* Haga clic en el elemento y seleccione “Free rotation marker”. De esta forma, puede girar un objeto en torno a su propio
eje y definir el angulo de giro.

w9zeo

2 Length 0286 m
-7 |4 Inclination -51°32

J

Si desea seleccionar varios elementos, mantenga presionada la tecla CTRL y haga clic en los demés elementos. Ahora
separaremos el sofa 100 mm del muro.

Primero seleccione el muro y luego el sofd manteniendo presionada la tecla CTRL. Si por error se selecciona la losa,
haga clic en la flecha negra y elija el muro de la lista.
El primer elemento seleccionado se marca en rojo y el segundo en azul. El elemento rojo siempre permanece fijo y el

elemento azul se mueve en relacién con él. La direccién del movimiento se indica con una pequefia flecha azul, que
puede cambiarse haciendo clic sobre ella.

Slab (D20115) 0m (&) 4 1/2 ) |
Slab (ID2:15) 0 m

Wall (ID2D:12) l

v HdRS

* Para modificar el valor de la distancia, haga clic en él y escriba la nueva cifra.
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Puede cambiar el tamafio de los objetos en la planta de forma grafica usando las flechas o haciendo clic en los valores:

=] —— ]
' |
E
A
- @ » 50
’ ®
5} == =’ = [}

|

1919.7 mm

Ubicar objetos en 3D:
Ubiquemos velas sobre la mesa en el modelo 3D.

° Active la ventana 3D.
Busque la vela (“candles”) y arrastrela y suéltela en la vista 3D. ARCHLine.XP reconoce las superficies 3D.

Haga clic en la superficie donde desea ubicar el objeto.

Repita estos pasos para incorporar aiin mas objetos al interior 3D.
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2.16. Visualizacion

En la ventana 3D existen muchas formas de mostrar el modelo. Hasta ahora hemos usado el modo Consistent color. Active la
ventana 3D. En el Dashboard, seleccione Realistic representation para obtener un aspecto mas realista del modelo 3D.

Dashboard

A Perspective view
O Dining_2
O Dining_3
O Dining_4
® Living_room_1
O Living_room_2

&2
&S

A Visual Style
@

L
O i}
g o | @

A Shadow
Time
Date

A Show
(Al

A Rendering

. Qi @ x

= -

Dashboa.. | Designc.. | Systemb.. Styles | Projectn..

23 July

/ Floor plan - - Ground floor (0 m) / View [Imagel.. | + |

View [Image] *

10:13

v

Ahora definiremos una “Centre view” en el cuadro de dialogo Perspective, de modo que la cAmara quede en el centro del

recinto.
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View 2 [Image] *

Perspective dialog

[T} | saved views

Center

@
L‘ Dining_1
Q
Q

Dining_2
Dining_3

Dining_4

Living_room_1
(] ||| Living_room_2
Living_room_3
Living_room_4

Camera

Camera Z 1.2m }
Target Z 1.2m oK

Angle Cancel

T

* Para mirar alrededor, haga clic en Ribbon bar / View | Animation /| Walk and Fly y elija el comando “Look around”.

Edit Building Interior Drafting Annotate Documentation MEP “ Nagy-
Front 2 £ 2 L e ’ ;n Add 2D Drawing
= A 8 @ x © & (&Y =

#0 Add 3D View

Back s
_ Perspective 3D model Visual styles Rendering Sun Shadow Panorama 360 || Animation || __ User interface
B Axon v v v v v v v v [EB Switch views -
. ; . . -
Views Rebuild 3D Visual design | & waikana iy ,l * _—
“lick to select, press Shift to add/deselect |
; —_— Path 4 Fly {
und floor (0 m) /View 1 [Image]... | + | bt x
LG HOOR UV, - . . . {
View 1 [Image] * k_') Construction Simulation &2 Rotate around |

| _i Look around |

3
xﬂ Walk and record

’

Xﬂ Fly and record

Presionando ESC puede detener la animacién en cualquier momento.
2.16.1. Sombras
Puede visualizar el modelo 3D con efectos de sombra.

° Primero active la herramienta de configuracion del sol desde la opcién Ribbon bar |/ View | Sun [ Sun position.

_ Building Interior Drafting Annotate Documentation MEP
‘ront G ﬁ ﬁ 2 I’_ O 3;61
30 I?\ —

Jack

| Perspective 3D model Visual styles Rendering ‘ Sun ‘ Shadow  Panorama 360 ¢/
xon - - - - - - -

fews HeblildBn {‘/\- North direction

ine - =100 - —120 - -

I @ Sun position

View 2 [Image] * +

* El calculo exacto de las sombras se obtiene tras definir la ubicacion, la fecha, la hora y la direccion del norte.
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. Location and Sun settings n
[}

Location

-H- Budapest v

Latitude
47.5000

Longitude
19.0700

Add Delete

Date Local time - North
Azimuth: 315.28
Month Day

March v [22 v] (| [s [ihour [BB  Fmin |zenith: 56.72 @ o

II OK " Cancel

* En el Dashboard, haga clic en: Display shadow on. El modelo 3D se vera asi:

Dashboard B x|/

oor plan - - Ground floor (0 m) / View 1 [Imagel.. | + |
. View 1 image] *

¥ Perspective view
A Visual Style

@ )
o | > ]

A View

8 ®
2
5

[ L1 Q Q
A Shadow

T o 1 o

Time 09:25

Date 22 March

A Show
Al % % »
A Rendering

Q1 Q2 Qx

Joining Surfaces

Color schemes None ¥

A User defined

Dashboa...| Design c... | System b..| Styles | Projectn...

* Con el comando View menu | Sun and Shadow simulation se pueden seleccionar la fecha y la hora mediante el control
deslizante, y el modelo se actualizara en consecuencia.

Building Interior Drafting Annotate Documentation MEP D5
N 1 S
Front a } ﬁ @2 .:0:. 0 360
| Back 30 -— 1 L d

Perspective 3D model Visual styles  Rendering ‘ Sun Shadow  Panorama 360 ¢

Views Rebuild 3D {‘;\_ North direction
select, press Shift to add/deselect -
@ Sun position
1agel... +

L

|
Nézet 2 [Image] * .\ Sun and Shadow simulation
- ! -—- Heliodon J
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Shadow simulation

Al definir un intervalo de tiempo, se puede realizar una simulaciéon de sombras. Este comando se encuentra en Ribbon

menu/ View | Shadow simulation.

Building Interior Drafting Annotate Documentation MEP
P ol oAy | <
ront 7 ﬁ ﬁ ) “0- O 360
ack 30 -— i &=
Perspective 3D model Visual styles Rendering sun Shadow Panorama 360
Hon hd hd hd - - - -
iews Rebuild 3D Visu O Shadow on/off

select, press Shift to add/deselect

E Elevation shadow

View 2 [Image] * r + ]
View 2 [Image] *

Location and Sun settings

Location

-H- Budapest

Latitude
47.5000

Longitude
19.0700

@ Shadow animation | |

Date Time

Month Day From To D
o
March VI l22 VI IS I:'hourllﬁ = hour|30 I': min

Create AVI " Preview

Desactive la sombra haciendo clic en el mismo botén.

2.16.2. Renderizado

Por altimo, crearemos renders fotorrealistas.

Para obtener un render fotorrealista de la mejor calidad, puede ser necesario crear hasta 20-25 imégenes. Se
recomienda renderizar primero en baja resolucion, sin luces, en el modo "Q1 - Quick preview image".

Haga clic en el icono Status bar / Rendering y luego en el comando “Standalone rendering”.
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21
-
I T 1y
4
+ 44 |}
Rendering
) Standalone rendering I
"{m- iy "7_-_-_4_"'%'"{“/ ‘ § Standalone rendering - realtime draft
s AR | O R
-‘;4" ] ¢ Integrated rendering
3 TOULE 1
n "
1 ? Integrated rendering - realtime draft
A X b

Render-frame on/off

el A @]k |~ 2

B I;:‘ (0419 (y)-831m

* Defina los valores como se muestra en el diagrama:

Photorealistic Rendering n
Resolution 1280x720 (Widescreen 16:9 - HD) ~
Render presets Q1 - Quick preview image ~
Samples per pixel (anti-aliasing) 2

Renderpass count 30

Sharper details v

Enable artificial lights

Scaling of artificial lighting 100 % ~
Sunlight Cloudy daylight ~
Use IES Light in all spotlights.

Choose IES Edit

Date and time 22 March 09:25 (Daylight)

Background Image ~
Print Raster City sky - Cloudy ~
Specify a folder to save render i... C:\Users\renata.nagy\Documents\ARCHline...
Background brightness 100 Brighter, daytime scenes ~

Inherit background from 30 model

Rendered Frame on/off
Start Rendering

Change to the default

Close
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i s S 3 o

€ PR N0 e e = = —

- - - i

Segun el resultado del render, realice cambios en el modelo y repita el renderizado. Cuando esté conforme con la
imagen, cambie la configuracion de renderizado a “Qx — Custom settings”. También puede cambiar el fondo. Solo
entonces defina valores de alta calidad y resolucion y vuelva a renderizar para obtener el resultado final. En este caso, el

renderizado tardarad mas.
Con este método puede ahorrar tiempo.
Cuando el renderizado haya finalizado, guardelo.

Modifique los efectos si es necesario y vuelva a guardar la imagen. De esta forma, puede comparar las distintas
versiones.

é GstarBIM arcHLinexp






Taller 3: Bano - Revestimiento ceramico

é GstarBIM arcHLinexp



Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar



Taller 3: Bario — Revestimiento ceramico 127

Taller 3: Baino — Revestimiento ceramico

En este tutorial aprendera a crear y visualizar revestimientos ceramicos, en particular la colocacién de ceramicas de bafio
en ARCHLine. XP®.

Este curso recorre el disefio de un proyecto de bafio y le entrega los siguientes principios y habilidades basicas, tanto en
2D como en 3D:

* Disefio simple de revestimientos: revestimiento de muros y de piso en 3D

“ Modificar el revestimiento en 3D

“ Crear y ubicar un estilo de revestimiento (Tiling style)

“ Crear un revestimiento de mosaico

“ Disefio de revestimientos en planta 2D

“ Crear un espejo empotrado

” Crear vistas de elevacion de muros

* Cubicacion de revestimientos: preparacion de listados de las ceramicas utilizadas

Como ejemplo, usaremos el proyecto de bafio de Eva Ferenczi y elegiremos productos de la familia de ceramicas
Tubadzin - House of Tones.

Abra su navegador y vea el vid

Descargue el instalador Preliminary Course - Workshop Projects 2025 desde nuestro sitio web e instalelo, si aiin no lo
ha hecho.

Nuestro objetivo es lograr un resultado similar a la imagen siguiente:

nm ,

N

~
. ~
-
3 [
-
~
- -
l - .
|
‘ l
|
:
/

3.1. Abrir y guardar el proyecto

Comencemos abriendo el proyecto, que por el momento no incluye ningun revestimiento ceramico. Seguiremos
trabajando con este proyecto.

* Inicie ARCHLine.XP®.
° Haga clic en “Open Project”.

y elija el proyecto:

* .\Documents\ARCHLine.XP Draw\2025\Workshop_Preliminary/3_Bathroom_Tiling\
1_Ferenczi_Eva_Bathroom_workshop_Start.pro.
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Guardar proyecto como...

Antes de comenzar a disefiar, se recomienda guardar el proyecto con otro nombre para no sobrescribir el original.

* Haga clic en el comando File menul/ “Save project as..”.
* Haga clic en el boton Save , asigne otro nombre al proyecto y guardelo.

e

(r—
8

O

@4 | @

3.2. Revestimiento en la planta
Se colocara ARCHITECT_GRANIT_30_30_2 en la superficie del muro.

3.2.1. Revestimiento de muros

Active la ventana 3D (el marco de la ventana activa se vuelve azul). Para activar la ventana 3D, basta con hacer clic en ella.

* Active la "View 1" y ajuste el punto de vista segln la imagen. Cambie a la ventana de planta.

* Haga clic izquierdo en el muro y seleccione Tiling, Tiling on wall side en el menu local. Ubique en la planta el desarrollo del
° muro gue se muestra.
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|- & e - E100

o

2l=100 [-] ™ Twancos 11005 lect, press Shift to add/deselect ]

Floor plan - - Ground floor (-0.25 m) * | View 2 [image] *

Properties...
Select 4

l Copy properties
A Create similar

K Delete
Phase
Edit
Edit one side

Connection
Create wall recess

=

7 /e Tiling . ! Select and place tiling style
‘Y Openin 4 .

- v 4 L) Tiling on wall side

T Reshape 2
. R Tiling on wall part only

Orientation »

) Tiling on wall top
Wall b r
Accessories »

=

7z

s
O
N

Draw Order

Layer

4

* bt
e Show in 3D

»

El comando de revestimiento consta de tres partes: el area de fondo (1), el revestimiento (2) y el editor (3).

L] B & &

Addnew Edit Move Duplicate Delete Properties

tl

1 Background

drea

H = @

Add tiles Insert tile rows  Edit

<&

Move Change Selected Tiles Delete Delete all Add one tile Add custom tile

W mx B W

v iE?

Finish  Close and remove layout

3  Editor

2 Tiling

L1 (Y O

Polygon  Arc Rectangle

O

Rectangle Iw

SEIE - n—
© ¥ 2 i Iz
Circle  Closed loop  Multiple profile Edit boundary Select anitem Select from list Room

-

Draw

* Elija el comando Add new y luego el comando Rectangle Iw. Haga clic en la esquina inferior izquierda del revestimiento e
* ingrese la altura a revestir: 1800 mm. Dibuje el rectangulo a revestir (1).

* En el cuadro de didlogo emergente, seleccione White de la biblioteca. Este sera el color del fragle (2).
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Floor plan - - Ground fleor (-250 mm) *

7 ji Brands
& Materials ~ In Model

<<Back | 8 Elements &
v v 4 4 4 4

Bright w Corpus. House- House- House- sanitary
hite white  of-tones of-Tones of-tones  white

oK Cancel

* Haga clic en Add tiles y seleccione el area que ya dibujo. En el cuadro de didlogo emergente, haga clic en el nombre del
* material y seleccione la ceramica ARCHITECT_GRANIT_30_30_2 en Materials /
Tile I Indoor (1).
* Ancho de la ceramica: 600 mm (2)
Alto de la ceramica: 200 mm (3)
Fraglie: 2 mm (4)
Orientacion de la ceramica: Original (5)
Haga clic en OK para colocar el revestimiento.

ng properties

Tiling pattern
Rectangular ~ (@ Whole area (O) Given row/column Update
Tile width
Tile height Distribution
Grout 4| z2mm

Random rotation of tiles

[vertical tile grout: 2 mm
Material: 1 | || ARcHITECT_GRANIT_3¢ |

Orientation | Original: ~ |
[ Assign additional materials 5 g

Shift:
ARCHITECT_GRANIT_30_30_2

- - ™ °Ff CHEE C=E

2 ] -

Path resolution

Path finding: ] w
Sart: ﬁ

I:‘ Compute tipping angle

-
Gap between tile bottom and -I ({

|2

wall/slab T Background area

Material: |— White

Minimum ratio to display the 100 % |

whole tile (95-100%) oK | Cancel

* En el mend flotante, seleccione el punto de referencia del revestimiento para que quede en la esquina inferior izquierda y luego
ubique el revestimiento en la esquina superior izquierda del area de fondo.
* Ingrese la orientacion del revestimiento: 0°
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Los resultados se ven de inmediato. El siguiente paso es preparar la parte pintada del muro.

* Seleccione Add new, luego Closed loop, Point of profile and islands.

* Haga clic en la planta 2D dentro del area ain no revestida.

° En el cuadro de dialogo emergente, seleccione PANTONE-S325-3 de la biblioteca. Haga
* clic en OK. Haga clic en Finish para cerrar el comando.

El resultado se ve de inmediato. EI muro del bafio ya estéa revestido.

v e

Finish  Close and remove layout

Editor

Asignacion de materiales adicionales - Asignacion aleatoria del revestimiento - Opcional

Al seleccionar el material del revestimiento, puede activar la opcion de 3 materiales, que permite agregar dos materiales
adicionales al material predeterminado. En la practica, el programa mezcla los materiales seleccionados en un patrén
aleatorio dentro del area elegida. Esta opcién permite crear revestimientos mas realistas. Si desea obtener otra

combinacion de materiales, vuelva a ubicar el revestimiento en la superficie deseada.

Tiling properties

Tiling pattern

Rectangular

Tile width
Tile height
Random rotation of tiles

Material:

Assign additional materials

ARCHITECT_GRANIT_30_30_2

0T = ™
2 & ] i
il =0 o
[ ] compute tipping angle
e -
Gap between tile bottom and QI
wall/slab
moangne I
Minimum ratio to display the

whole tile (95-100%)

(@ Whole area

Distribution
Grout

[ Jwvertical tile grout:

Orientation
Shift:

@®

Path resolution
Path finding:

Sart:

Background area
Thickness:

Material:

O Given row/column

Update

2 mm
2 mm
Original: e

O O

Sl
=

o

¢

0K

| | Cancel
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3.2.2. Eliminar revestimiento

Eliminaremos el revestimiento existente para mostrar el método de revestimiento en 3D.

° Active la ventana 3D.

* Haga clic derecho en el muro revestido anteriormente y seleccione Delete All Tiling en el menu local.

3.3. Revestimiento en 3D

El revestimiento en 3D permite agilizar la colocacién de estilos de revestimiento. La superficie se selecciona con un clic, y se

puede elegir entre una amplia gama de ceramicas y colocarlas rapidamente en muros y pisos.

3.3.1. Revestimiento de muros

Colocaremos ceramicas Tubadzin House-of-tones-White 898x328.jpg en toda la superficie de los muros (desde el piso hasta
el cielo).

7

L+ w i

* En el cuadro de didlogo que aparece, haga clic en el nombre del material y seleccione en la biblioteca: Material / Tile / Indoor

4

4
4

Wall (1948) [1/1] 22>
Properties.
Select

Copy properties

Create similar

o Delete

A
\ —

Phase
Attach photo
Find matericl
Edit

Edit one side

Edit layers

Tiling
Opening
Reshape
Orientation
Accessories

Workplane

@ Show an floor plan

Isolate

»

tk to select, press Shift to add/deselect

i

Active la ventana 3D (el marco de la ventana activa se vuelve azul). Para activarla, basta con hacer clic dentro de ella. Active la
vista llamada Bathroom_1 y elija Consistent color como modo de vista previa 3D. Haga clic derecho en el muro del fondo y
seleccione en el menu local el comando Tiling / Tiling on wall side / All walls.

T
Select and placetiling style
Tiling on wall side

Edit iles

| House-of-tones-White 898x328. (1) El fragle es de 2 mm.

* Cambie la orientacion de las ceramicas a la opcion “Rotate Left”. (2) Active el desfase de hiladas y defina el valor en 200 mm.

)

° El espesor del &rea de fondo es de 2 mm. (4)
° El material del area de fondo, que define el material del fragie, es: Bronze. (5)
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Tiling properties n,

Tiling pattern

Rectangle e | (®) Whole area () Given row/column Update

it
Height: Distribution

Tile grout 2mm | |
[JRandom rotation of ties 2
IMateriaI: | House-of-tones-White & I ErETEI Rotate left -
1 Shift:
OHf  °E OE |
1=} =5} . D D D
(O) Column shift (Dy): Op o 0mm
Oog
= [
¢ & M @rowsh@o: 3 Uhn
ooo |
A0 1l

Path resolution
Path finding: O

H
Sort: ﬁ

] compute tipping angle

s e E—
o Background area '

Tipping angle 0° Thickness: 4 2mm

Minimum ratio to display the whole Material: 5 i|Eror12E

tile {95-100°%)

R

| OK I Cancel |

* Para colocar las ceramicas, haga clic en el botén OK.
* Elresultado se ve de inmediato.

Todos los muros del bafio quedaran revestidos por completo, desde el piso hasta el cielo, con la ceramica elegida.

3.3.2. Revestimiento de piso

A continuacién, revestiremos el piso con ceramicas House-of-tones-White-STR 598x598.

° Haga clic derecho en el piso en la ventana 3D. Seleccione en el menu local el comando Tiling / Tiling - full area.
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Tiling properties n'

Tiling pattern

Rectangle e | (®) Whole area () Given row/column Update

weth
Height: Distribution

Tile grout 2 mm
[]random rotation of tiles

Material: House-of-tones-White- ErEE Rotate left ~

Shift:

| & O

Path resolution

Path finding: ] w

[] compute tipping angle

Thickness: @&sm | *
o Background area |

Tipping angle o= Thickness: 2mm

Minimum ratio to display the whole | 100 % Material: MEronze

tile (95-100%)

| 0K I Cancel

* En el cuadro de didlogo que aparece, haga clic en el nombre del material y seleccione en la biblioteca I Material | Tile / Indoor
I House-of-

e tones-White-STR 598x598.

* Desactive el desfase de hiladas. Las dimensiones y el color del fraglie se mantienen. Haga clic en OK.

Antes de que el programa coloque las ceramicas en el piso, debe definir su direccion con ayuda de los cuadrados naranjos.
Para ubicarlas en la posicion exacta, coloque el primer punto en uno de los vértices azules (el programa lo detecta
automaticamente) y luego el segundo punto, que define la rotacion; presione ENTER para que el revestimiento quede
horizontal.
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3.4. Crear un patron de revestimiento - Tiling Style

Anteriormente mostramos como usar el revestimiento 3D para colocar ceramicas de
forma rapida y sencilla. En el siguiente ejemplo, colocaremos el revestimiento hasta
2650 mm de altura usando 4 ceramicas, y entre 2650 mm y el cielo dejaremos la
pintura blanca. Para lograrlo, crearemos un estilo de revestimiento (Tiling style).

Haga clic en el comando Ribbon bar / Interior | Properties I Tiling . Puede definir un
estilo de revestimiento en el cuadro de didlogo que aparece.

Definir estilo: Tubadzin
Nuestro estilo de revestimiento tendra 5 hiladas:

Hilada 1: altura desde 0 mm hasta 600 mm: House-of-tones-White-STR 598x598
Hilada 2: altura desde 600 mm en una franja de 330 mm: House-of-tones-White
898x328 Hilada 3: altura desde 930 mm en una franja de 23 mm: steel-gold-
pol-898x23_0 Hilada 4: altura desde 953 mm en una franja de 1650 mm: House-of-
tones-White A 898x328 Hilada 5: pintura blanca desde 2600 mm hasta el cielo.

Hilada 1: Ceramica
Ingrese los siguientes parametros en el cuadro de diadlogo que aparece:

File M E & O X

Room maker

Properties
- -

| f object

| BEE Tiling

> LED lighting

Tiling n
Total: 600 mm
Index Displayed layer _Height Elevation Visibility Tiling pattern Placemen... Shift hori...  Grout width Thickn...
House-of-tones-White... ~ | |

2 1 3
Insert new (/f////
Delete
Move up

Move down
[JEnable overlap in height
Horizontal v |

4

From bottom to top ~

Black Redraw |

oK |

Cancel

* Haga clic en el nombre de la ceramica (1) para seleccionar la que desea aplicar; en nuestro caso, la ceramica House-of-

tones-White-STR
598x598.

Aparece la ventana Tiling properties:
* Elija la ceramica House-of-tones-White-STR 598x598 de la biblioteca.

° Defina el fragie: 2 mm.
Haga clic en el boton OK.
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Tiling properties n

Tiling pattern

Rectangle ~ | (®) Whole area () Given row,column Update

i
Height: Distribution

Tile grout 2mm
[ ]Random rotation of tiles

Material: |_ House-of-tones-White-£ ETENEITTT

Shift:

°H CdE CO5

Path resolution

Path finding: [ W
Sork: Egg?

[ compute tipping angle

Tricness: F= e Dx;

Background area

. o
Tipping angle o= Thickness: 0 mm
Minimum ratio to display the whole | 100 %4 Material: |_ Default material

tile (95-100%)

I OK I Cancel

Ahora ingrese los valores en la ventana Tiling properties:
* Altura total: 600 mm (2).
° Frague: blanco (3).
° Las hiladas son horizontales y comienzan desde abajo (4).

Hilada 2: Ceramica
° Haga clic en el botén Insert new para copiar la primera hilada. (1)
® Laaltura de la hilada 2 es de 330 mm. (2)
° El material de las ceramicas es House-of-tones-White 898x328. (3)

Tiling n

Total: 930 mm
1 On 00 mm 0mm Tiling e... House-of-tones-White... L White 0 mm

I
|
|
|
‘ Index Displaye... Height 2 Elevation Visibility Tiles 3 Placement from Tile grout Thickness of backgro. ..
|
|
|
|
|
|
|
|

1
Horizantal ~ (__'C-__—'//ﬁ— Redraw
Delete From Bottom ~ |
Move up
Move down |
Black L OK I Cancel
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Hilada 3: Franja decorativa
* Haga clic en el botdn Insert new para copiar la segunda hilada.
° Laaltura de la hilada 3 es de 23 mm.
° El material de las ceramicas es steel-gold-pol-898x23_0

1
, Tiling
]
i Total: 953 mm
‘ Index Displaye... Height Elevation Visibility Tiles Placement from Tile grout Thickness of backgro...
Sesroodporsee2s s JR || |
: 2 on 330 mm 00 mm Tiling e... House-of-tones-White... L White 0mm
1 on 00 mm 0mm Tiling ... House-of-tones-White,.. L White 0 mm
|
| {
|
|
|
Horizontal e f Redraw
Delete From Bottom ~
Move up
Move down
|
Black L oK Cancel
Hilada 4: Ceramica
* Haga clic en el boton Insert new para copiar la tercera hilada.
* La altura de la hilada 4 es de 1650 mm.
° El material de las ceramicas es House-of-Tones-White A 898x.328. Orientacion: Rotate left.
Tiling n
Total: 2603 mm
Index Displaye... Height Elevation Visibility Tiles Placement from Tile grout Thickness of backgro...
3 on 23mm 930 mm Tiling e... steel-gold-pol-898x23 0 L White 0mm
2 on 330 mm £00 mm Tiing ... House-of-tones-White 89... L White 0 mm
1 on 00 mm 0mm Tiling e... House-of-tones-White-5T... L White 0mm
Horizontal > ‘,:_»;"/"/? Redraw
Delete From Bottom -
Move up
Maove down
Black L OK I Cancel

Hilada 5: Pintura
* Haga clic en el botdn Insert new para copiar la cuarta hilada.

° Laaltura de la hilada 5 es de 1000 mm. Asi, la altura total de nuestro estilo de revestimiento es de 3600 mm, lo que significa

que podemos usarlo en cualquier muro de no mas de 3600 mm de

alto.

° El material puede seguir siendo la ceramica de la hilada 4, pero desactive su visibilidad para que la pintura aparezca con el

material del fragie.
° Haga clic en el botén Redraw para visualizar la pintura.
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Tiling n

Total: 3603 mm
Index Displaye... Height Elevation Visibility Tiles Flacement from Tile grout Thickness of backgro...
|| House-of-Tones-White A... _ w .
4 on 1650 mm 953 mm Tiling e... House-of-Tones-White A ... L White 0mm
3 on 23mm 930 mm Tiling ... steel-gold-pol-838x23.0 L White 0mm
2 on 330 mm 00 mm Tiling ... House-of-tones-White 89... L White 0 mm
1 on &00 mm 0mm Tiling e... House-of-tones-White-ST... L White 0mm

Delete From Bottom ~
Mowve up
Mave down
Bladk | oK Cancel

Por ultimo, debemos guardar el nuevo estilo de revestimiento con el nombre Tubadzin.

* Haga clic en el botén Style name (1).

Total: 3603 mm

- Black
Index Displaye... Height Elevation Visibility Tiles Flaceme == Classic
|| House-of Tones-White A... - =5 Zalakerdmia
4 on 1650mm  953mm Tiing &... House-of-Tones-White A ... L
3 on 23 mm 930 mm Tiling e... steel-gold-pol-898x23 0 L
2 an 330 mm 800 mm Tiing e... House-of-tones-White 89... L
1 on 00 mm 0 mm Tiing e... House-of-tones-White-5T... L

Insert new Horizontal i ‘_/-/"‘/—:f’_—//b [
Delete From Bottom ~
Mawve up
Move down I New I 2
i Activate Modify
I Black I - [ Rename Delete

* Haga clic en el botén New. (2)
* Escriba el nombre del nuevo estilo: “Tubadzin”.
* Seleccione la opcion Available in all projects para poder usarlo también en otros proyectos.
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| Styles n

Mew name of style

[E==m ~]
Folder

| v
Subfolder

| v
Folder and subfolder specification is not mandatory.
If you spedfy these, the given style name will automatically fit into the hierarchy.

Scope
() Available in this project only
I (®) Available in all projects I

_ &
Su pantalla deberia verse asi:
Ti Styles n
Total: 3603 mm
Index Displaye... Height Elevation Visibility Tiles Placement from Tile grout Thickness of backgro... s i
- - = Zalakerdmia
1000 mm [ House-of-Tones-White ... ~[]
4 on 1650 mm 953 mm Tiling ... House-of Tones-White A ... L White 0mm
3 on 23mm 930 mm Tiling e... steel-gold-pol-898x23. 0 L White 0mm
-
2 on 330 mm 500 mm Tiling e... House-of-tones-White 89... L White 0mm
1 on 500 mm 0 mm Tiling e... House-of-tones-White-5T... L White 0mm
-
Insert new Horizontal ~ Redraw
Delete From Bottom ~ N
Move up
| B
Activate Modify
|
I Tubadzin I oK Cancel Rename Delete
L 4

* Haga clic en el boton OK.

3.5. Ubicar el estilo de revestimiento en 3D

El estilo de revestimiento creado se puede colocar en los muros con unos pocos clics.

* Haga clic derecho en el muro del fondo en la ventana 3D.
° Elija el comando Delete All Tiling.
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Tiling (790) [1/2] »>>>

FybaED>

B3

1
|
|

3 5]

Edit tiles
Change tiling style
Change Selected Tiles
Tiling on the layout
Move tiling
Find material

Delete tiling
Delete All Tiling

Delete background area
l} Edit background area

[—I Background area properties
7 I o [ .

Copy and Paste tiling on another surface

T

3

Ay

7

Properties...

Select

Copy properties

Create similar

Delete

Phase

Attach photo

Find material

Edit
Edit one side
Edit layers
Connection
Create wall recess
Tiling
Opening
Reshape
Orientation
Accessories

Workplane
Show on floor plan

Isolate

Layer

Wall (779) [1/4] »>>

1

Select and place tiling style r !!! On this wall only
Tiling on wall side 4
Edit tles Allwalls
Tiling on the layout
—

'“\

En el cuadro de dialogo que aparece, asegurese de que el estilo Tubadzin esté activado y acepte con OK.
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3.6. Modificar el revestimiento del piso

Creemos una imagen final mas atractiva desfasando las ceramicas del piso.

° Haga clic derecho en el piso y seleccione la opcion Edit tiles.

Tiling (878) [1/2] >>>

Edit tiles

Change tiling style

Change Selected Tiles

bl DD

Tiling on the layout

o+

Move tiling

Find material

) Q,

Delete tiling

N
X

Delete All Tiling

Delete background area

Edit background area

Background area properties

Add tiles

B8 O & &

Copy and Paste tiling on another surface

l \

* Seleccione el punto de referencia central izquierdo de la ceramica (1). Colocaremos el revestimiento con el punto de referencia
* seleccionado. La orientacion debe mantenerse en Original. (2)
* Defina el desfase de hiladas en 200 mm. (3, 4)
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Tiling properties n

Tiling pattern

| Rectangle (®) Whole area () Given row fcolumn Update

Distribution
Tile grout 2 mm

Height:

g

[]random rotation of tiles

Material: | House-of-tones-White— ETEIE 2

|
|
I Shift:
|
|
| O 3|°Hm| O
| 7 = = 5] . Ogg
| (O Column shift Dy):  Ogpg Omm
1 s
| o i ® Row shift (Dx): & DI:IDEIDEI
ooo
il -0 = Path resolution
Path finding: O E%j
Sork: ﬁ
[[] compute tipping angle

Thcines: F[m | .

Background area

(=]
o e s e '
' | !
Minimum ratio to display the whole Material: MEronze |

tile (95-100%)

I 0K | Cancel

* Coloque el primer punto en el mismo vértice que usamos la primera vez y luego el segundo punto, que define la rotacion;
presione ENTER para que el revestimiento quede horizontal.

Revestir la losa bajo la tina - Opcional
No hemos revestido la losa bajo la tina. Para hacerlo, seleccione la vista “Bathroom_3".

* Revista la losa como lo hicimos antes.
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Tenga en cuenta que el punto de referencia de la ceramica debe estar en la esquina superior izquierda. La orientacion debe
mantenerse en Original. Al colocarlo, puede ajustar el punto de referencia al vértice de la cerdmica de la losa revestida
anteriormente, para que los fragiies queden continuos aunque la segunda losa esté 120 mm mas alta.

I L s

i

!

3.7. Revestimiento de mosaico

A continuacion, crearemos el revestimiento de mosaico en el muro detras de la ducha. El mosaico se compone de cerdmicas
hexagonales de 50 mm, en cuatro colores distribuidos uniformemente hasta 2600 mm de altura. Sobre ello, pintura blanca.
Para esto también crearemos un estilo de revestimiento.

Busquemos la vista “Bathroom_6" con ayuda de las flechas azules, desde donde se ve claramente el muro detras de la ducha.
* Haga clic derecho en ese muro y seleccione la opcion Change tiling style.
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Tiling (361) [1/2] »»>

Edit tiles

Move tiling

Change tiling style
Change Selected Tiles

Tiling on the layout

Find material

Delete tiling

Drelete All Tiling

Delete background area
Edit background area

Background area properties

Add tiles

Copy and Paste tiling on another surface

Aparece el cuadro de didlogo Tiling style con el estilo Tubadzin.

Tiling n
Total: 3603 mm
Index Displaye... Height Elevation Visibility Tiles Placement from Tile grout Thickness of backaro...
T - oo
4 [ on 1650mm 953 mm ] Tiling e... House-of Tones-White... L White 0mm
3 1 on 23mm 930 mm ] Tiing e... steel-gold-pol-898x23_0 L White 0mm
2 B on 330 mm 600 mm [ Tiing &... House-of-tones-White... L White 0 mm
1 vl On 00 mm 0 mm 1 ﬁng B House-of-tones-White... L White 0 mm
| Insert new | | Harizontal e | c’_/”,’}—’;’:— Redraw
| Delete | |From Bottom v|
| Tubadzin | L [ oK | [ canca |

Elimine las hiladas 2 a 5. Cambie la altura a 2600 mm. Haga clic en el nombre de la ceramica. Aqui configuraremos el

mosaico.
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Tiling n

Total: 2600 mm
Index Displaye... Height Elevation Visibility Tiles Placement from Tile grout Thickness of backaro...
Foweor ores vt R - ||

Insert new Horizontal ~ / Redraw
-'--.‘
T
. |
i
Delete From Bottom ~ — T
-
L—
f1
Mave up T
o]
f|
|
Move down L
| =
=
faar
.-'..F..'-
l—
b
Tubadzin Lt | oK I Cancel

* En el cuadro de didlogo Tiling properties, seleccione el revestimiento de mosaico.

Tiling properties

Tiling pattern

lectangle e
Rectangle

se profile
Select object
Tiling pattern

[] rRandom rotation of tiles

Meosaic tiling

Mosaic ties type:

Masaic tiling with hexagons ~ Refresh preview
Mosaic tiling with squares and rectangles
Mosaic tiing with cirdes Tile materials: Apply Lock Fill rate: Dimensions
Mosaic tiling with hexagons
. . . . r Blue glass matt 02 es [Dves I Hexagon size: 50 mm
O:C>Q:C>g>c><:>:<:> |— Integrally_Light_Grey_& es [es I
<:><:><:>C>Q<:><:><:> |— House-of-tones-White & [Otes I
|— House-of-Tones-White [Tes I
Equal ratios
Copy Paste
(*tiles in the dialog are randomly generated)
Tiles are distributed randomly by given fill rate 0K Cancel

* El patron de mosaico debe ser Mosaic tiling with hexagons.

* Seleccione los elementos del mosaico: House-of-tones-White A 898x328, House-of-tones-White 898x328,
Integrally_Light_Grey, Blue glass matt 02
° Presione OK. Luego OK nuevamente.

El nuevo estilo de revestimiento esta listo. Guardémoslo con el nombre Tubadzin_mosaic.

Haga clic en el boton Tubadzin. Luego en el botdn New, asigne el nombre Tubadzin_mosaic y presione OK.
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Total: 2600 mm

Styles n
Index Displaye... Height Elevation Visibility Tiles Placement from Tile grout Thickness of
v =] = = Mew name of style
m House-of-tones-Whit, 0mm ITubadzm_mosalc VI
Folder
| ~]
Subfolder
—  Folder and subfolder specification is not mandatory.
e e oo Y Redraw If you specify these, the given style name will automatically fit into the hierarchy.
Delete From Bottom i Scope
() Available in this project anly
Mave up
(@) Available in all projects
Move down
Cancel
_ &
e Y
I Tubadzin I oK | cancel | I Rename Delete
£
Ti Styles n
-
Total: 2600 mm - Black
Index Displaye... Height Elevation Visibility Tiles Placement from Tile grout Thickness of backgro... = Classic
Tubadzin
Fouae e ] o

ubadzin_mosaic

Insert new Horizontal Redraw N
Delete From Bottom
Move up
Move down MNew
l Activate Madify
I Tubadzin_mosaic oK Cancel I Rename Delete
i, __ — _Z

i\

yp—

= o

Cada clic muestra otra variante. Puede repetirlo hasta obtener la distribucion deseada. Presione Enter.

Més adelante, podemos obtener otras variantes aleatorias arrastrando y soltando el estilo de revestimiento Tubadzin_mosaic
sobre el muro de mosaico.
° Haga clic en el comando Interior menu — Tiling. Los estilos de revestimiento apareceran a la izquierda. Arrastre y suelte el
* estilo Tubadzin_mosaic sobre el muro de mosaico.
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Con cada clic aparecera una nueva variante. Puede repetirlo hasta obtener la distribucion deseada.

Properties . x | View 2 [Image] *
‘ —_
Styles
= Black /
2 Classic ==
=4 Vendome_hor_210
#Vendome_hor_30 b A .
Tubadzin I \- - = L
m N J S
% zalakeramia 5 - J Z:L{}:;L_j_ = seee
S | »: 2
Gelato \TO F-4021 - ®,
i Gelato\GELA’ \ :
pr— /
=
L
/ T
3 / - s |
,T,...,-- \

+ w

©

Properties | Design center

3.8. Mezclar ceramicas - Opcional

Al revestir, el instalador suele mezclar las mismas ceramicas en el patrén. Asi, las ceramicas quedan giradas al azar y el
resultado es mas natural.
Veamos un ejemplo. Cambie las ceramicas House-of-tones-White A 898x328 detras de la tina por marmol Calacatta .

° Elija la vista en perspectiva “Bath 3" y acérquese al muro. Arrastre el material Calacatta desde el Design Center al muro,
* seleccionando la opcién Place as Tiling. Haga clic en una ceramica.
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View 2 [Image] *

Design center 2 ox
I calacatta Q ” Brands ]
[ | moteriis |
<<Back | 2 Elements o
v
f
Calacatta Calacatt

Properties | Design center

As painting

i Astiling
=% Replacing one material with another
Replacing one material with another on this object

Insert as Raster Image

N

:I
14
ool

Obtenemos este resultado regular.

* Haga clic derecho en la ceramica y seleccione la opcion Edit tiles.

v

Tiling (599) [1/2] >>>

B

Edit tiles /

L

b

o

“‘ATDQ'

BE O & B

Change tiling style / -

o
Change Selected Tiles .—l/

Tiling on the layout P

Move tiling

Find material

Delete tiling r

Delete Al Tiling L1

Delete background area

Edit background area

Background area properties

Add tiles

Copy and Paste tiling on another surface

1 1 18 1

<A

kT

/

* En el cuadro de didlogo Tiling properties, active la opcion Random rotation of tiles.
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Tiling properties

Tiling pattern

Rectangle

Height:

v]
width

Random rotation of tiles J

Material: I_ Calacatta

* Tras presionar el boton OK, coloque las ceramicas comenzando desde la esquina inferior izquierda.

Obtenemos este resultado aleatorio.

Design center 2 x View 2[image] * Vi

St i) 7
‘ calacatta q‘ Brands ﬁ’

"3 PR

# ) Materials  Stone  Marble -
<<Back | 70 Elements ™y

| || | |

- - s

Azul_Boquira Azul_Cielo Blue_Barracuda

vard ™
=t

g

Mafil_Sel

Calacatta Daino_Reale
|55 |y As painting
Astiing
Replacing one material with another
Replacing one material with another on this object
Delicato_Cremo Diorite  Greek_Pentelikon I IR insertes Rasterimage
L I

| L

Grigio_Carnico

JuraMarble  Jurapana_Classic  Kashmir_White

Properties | Design center

Si volvemos a arrastrar y soltar el material Calacatta desde el Design Center al muro, obtendremos un resultado distinto con
cada clic. Podemos repetirlo una y otra vez hasta lograr el resultado deseado.
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Restauremos las baldosas originales:

* Haga clic derecho sobre las baldosas y luego seleccione la opciéon Change tiling style. Seleccione el estilo Tubadzin y

* luego OK.

3.9. Colocacidn de espejos como revestimiento

Colocaremos un espejo sobre los lavamanos, a la izquierda de la puerta, y otro sobre el tocador, frente a la ducha.

3.9.1. Espejo sobre los lavamanos

Crear una planta de muro
° Active la planta 2D.

=1 A‘;+;'= Edit View Building
Ee 0 & o

Tiling Sweep  Soft furnishing Lighting Electrical acces

Lighting

° Haga clic en el comando Ribbon bar I Interior | Tiling / Tiling in 2D. = EEE Placing Tiling Style [EE=—

° Cuando se abra el cuadro de dialogo, elija la opcion “Tiling on wall side”. =

wall

w Tiling on wall side
2 F Tiling on wall part only
‘”.

Tiling on wall top

57" Tilingin2d l} [
Texture - as tiling in 3d

Tiling on slab side

* Ahora, haga clic en el lado interior del muro en la planta 2D (1) (el que se debe modificar) y coloque la planta de
revestimiento en algun lugar cerca de la planta real (2).
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El comando “Tiling on the layout” se encuentra en la ventana 3D: haga clic derecho sobre el muro y elijalo en el

menu “Tiling on the layout” que aparece. Como resultado, el programa nos llevara automaticamente de vuelta a la planta, y
ahora podemos ubicar la planta de revestimiento en el lugar correcto con un clic.

@ | | @] == [E

i

* Elija la opcién Add new (3) en el menu desplegable de la barra de cinta. Y luego la opcién Rectangle.

T S I Hloleo =

- ‘
Add new | Edit Move Duplicate Delete Properties  Polygon |Rectangle | Circle  Closed loop

-

Background area

* Segun la imagen anterior (4), dibuje el rectangulo mediante sus puntos de esquina opuestos, que en este caso es de 2x4
* baldosas. ENTER. En la biblioteca de materiales que aparece, seleccione el material White, que es el material del frague.
* Haga clic en el comando Add tiles en la barra de cinta. Luego seleccione la nueva area creada anteriormente, ya que

colocaremos un espejo sobre ella.
En el cuadro de dialogo Tiling properties, seleccione el material “Mirror 03" y defina sus dimensiones: 1800 x 1320 mm. Luego

cambie la configuracién a una columna y una fila, ya que colocaremos el espejo en una sola pieza.

Tiling pattern

Rectangular v (D) Whole area (@ Given row/column

Columns:

Tile width 1800 mm Rows:
Tile height 1320 mm Distribution

Grout material 2 mm
Random rotation of tiles

II

|:|Vert|cal tile grout: 2 mm
Material: Mirror 03
Shift:
Mirror 03
i T B CEE O
12 3 "3
(e 40 d
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* Cierre el cuadro de dialogo presionando OK y coloque el primer punto del espejo naranja en la nueva area. Luego defina
su angulo de rotacion indicando el segundo punto. Coloque el espejo en horizontal. Puede hacerlo presionando ENTER.

Cerrar el comando Tiling
Cierre el comando Tiling presionando ENTER. ENTER tiene dos significados:

“ Cierra el comando y conserva la planta de revestimiento, o
* Cierra el comando y elimina la planta de revestimiento.

Depende del modo que hayamos elegido en el menu Tiling — Editor. ARCHLine.XP recuerda esta configuracion durante
Su ejecucion.

1]

E

Finish Close and remove layout

Editor

* Seleccione la opcion Finish. Esto conservara la planta de revestimiento.

@&.

3.9.2. Espejo sobre el tocador

El segundo espejo se colocara sobre el tocador, frente a la ducha. Para ello no necesita una nueva planta de
revestimiento; puede trabajar sobre la existente. Este espejo se creara con el mismo método que el anterior. Puede iniciar
el comando Tiling desde la planta de revestimiento.

° Haga clic derecho sobre la planta de revestimiento y seleccione Continue tiling.
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Group (499) [1/1] >>>

g ( Continue tiling

O Properties...
; R Select

~_
x Delete
d Copy properties % |

Edit text in group

)/
F“: Explode group

Display tile name 1

Hide tile name
: Edit group

Scale group

* Seleccione el comando Add new en la barra de cinta. Luego la opcion Rectangle. Dibuje el rectangulo segin la imagen
* siguiente (1). ENTER.

* Enlabiblioteca de materiales que aparece, seleccione el material White, que es el material del fragte. Haga clic en el

e comando Add tiles en la barra de cinta. Luego seleccione la nueva area creada anteriormente, ya que colocaremos un espejo
sobre ella.

° En el cuadro de didlogo Tiling properties, seleccione el material “Mirror 03" y defina sus dimensiones: 1960 x 1320 mm. Luego
cambie la configuracion a 1 columna y 1 fila, ya que colocaremos el espejo en una sola pieza.

* Cierre el cuadro de dialogo presionando OK y coloque el primer punto del espejo naranja en la nueva area. Luego defina su
angulo de rotacion indicando el segundo punto. Coloque el espejo en horizontal. Puede hacerlo presionando ENTER.
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3.10.

Para obtener una cubicacién correcta al final, debemos eliminar las
baldosas detras del muro antepecho de los inodoros. Para simplificar, en

Eliminar baldosas en la planta de
revestimiento

este ejemplo solo eliminaremos las baldosas enteras.

\

=
: =

II&\

Tiling (512) [1/2] >>>

Edit tiles

Change tiling style

Change Selected Tiles

| DS

Tiling on the layout

» &

5

|

BB 0§ =

Move tiling
Find material

Delete tiling
Delete All Tiling

Delete background area

Edit background area

Background area properties

Add tiles

Copy and Paste tiling on another surface

— )

N

Active la ventana 3D y seleccione la vista “Bathrooom_5". Haga clic derecho sobre el muro detras del inodoro y seleccione el
comando Tiling on the layout. El programa activa la ventana 2D. Coloque la planta de revestimiento de modo que los puntos
de esquina se alineen con la proyeccion vertical de las esquinas del muro (1). Enter.
Dibuje las dos lineas verticales que representan el muro antepecho (2), para poder determinar las baldosas enteras detras de

él.

Haga clic derecho sobre la planta de revestimiento y seleccione la opcién Continue tiling.

Group (91) [1/1] ===

Properties...

Select

Delete

QR T

Copy properties

Edit text in group

Fi!: Explede group

Haga clic en el boton Delete de la barra de cinta.

ange Selected Tile

Tiling

X
Delete

X

Delete all

| Continue tiling |

pe

Add one tile  Add custom tile

Seleccione las baldosas que desea eliminar. Enter.
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3.11. Plantas de revestimiento

Podemos crear facilmente distribuciones de revestimiento si colocamos las plantas de revestimiento de los muros y del piso en la
planta. Las plantas de revestimiento se pueden acotar.

Podemos iniciar el comando: .

Desde la ventana 2D, mediante el comando Ribbon Bar / Interior / Tiling / Tiling in L
o ¢ Layer walk n
“* 2D, 0

Desde la ventana 3D, haciendo clic derecho sobre el muro o el piso y
“ seleccionando el comando Tiling on the layout.

Podemos colocar la planta de revestimiento en cualquier lugar; se puede mover
Exactamente sobre 1 losa. Use 105 comandos de acotado para acotar as plantas. | -52100m FURNITURE (31
' p p * | 35_Bathroom DECOR (1759)

Generamos las siguientes plantas de revestimiento. Se recomienda desactivar las 35 Bathroom Sanitary (673

32_Bathroom LIGHTING {190)

I e N e BN
[T111T1]
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3.12. Vista de elevacion de muro

La planta de revestimiento ofrece una visualizacion de las baldosas en dibujo lineal. Si necesita una visualizacién del
revestimiento en color, le sugerimos usar la vista de elevacién de muro.

° Active la ventana de la planta.
° Haga clic en el comando Ribbon bar | Documentation | Wall elevation / Settings .

—?} ] == —| = +;= Edit View Building Interior Drafting Annotate
: A = (iz5)
= I VRN ‘s o = o @§

Wall view || Callout  Numbering Drawing comparison Snapshot  Schedule Tags  Quantity take-off

i

Documentation

- =110 - —1100 @~

| “ Settings

Single wall view
== (-250 mm) * | View 2 [Image] * | + |

fjj Room with all wall views ~ Floor plan - - Ground floor (-250 mm) *

Eﬁ. Update all wall views

* Agqui defina el Image representation mode y el Realistic with edges visual style. Desactive la opcion Create dimensions
= for cabinets.

Wallview properties n
Parameters Value
# General
Layer 00_Fdlia 0 ~ |
|
Draw Order 8- Bottom-most '

% Representation in 3D
If section upper and lower limit options are turned off, the elements on the level will be displayed at full height, regardless of level h...

Section upper limit (>0: meaning from the top of the level upwards) 0 mm

Section lower limit (>0: down from the bottom of the level) 0 mm

Show objects in front of wall. Region width: 0 mm
Enable grid lines
Hatch on section -
Ttem types for applying section Line weight Edit
Section Line weight 0.03 mm

# Display Options

Representation mode Image e
Visual Style Realistic (with edges) &
Snapshot / Wallview resolution 2048 ke
Snapshot / Wall view file format .jpg &
Types to colour/shadow Edit

# Other parameters

Opening direction symbol properties Edit
Cabinet Door Closed '
Horizontal dimension style Bearing and length from MNorth v
Vertical dimension style

@Length dimension Bearing and length from MNorth v

Elevation on section Szintméretezés '

| Symbol visible at wall Wall marker symbol
| Symbol visible at elevation view View marker symbol
| Skip cutting objects above complexity
Maximum value of object complexity (number of faces) 100000

Cancel

* Inicie el comando Ribbon bar | Documentation / Wall view / Single wall view.

* Haga clic en la parte interior del muro. (2)

° Mueva la flecha naranja y haga clic en el punto deseado (3). Aparecera un rectangulo azul que indica el area que
mostrard la vista de muro. Enter.

° Lavista de muro esta lista. Muévala al lugar deseado del proyecto.
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* Repita el método anterior para todos los muros.
* Use el comando de cota para medirlas.

b
<
C

A

/rﬁF‘):lD o O
oo o o o
L - -

O

W
I

o w
Nez
i3

R A

3
|

P /'-‘<

-

s
|

_l '

3.13. Cubicacion de revestimiento

En el siguiente ejemplo mostramos como crear la Tiling consignation, que es un listado del total de baldosas utilizadas en el
proyecto.
La cubicacion de revestimiento es un informe de cubicacion que le ayuda a pedir las cantidades necesarias a los fabricantes.
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* Haga clic en el comando Ribbon bar /| Documentation / Quantity take-off | Excel list y luego elija la opcién Tiling.

Make Excel report n

@ :Euilding calculation

F{ Interior Calculation

III Tiling

Rooms |

g . .
). Terrain calculation

@ List by manufacturers

* En la ventana “Dimension, consignment” que aparece, haga clic en OK.

Dimension, consignment n
Options

Walls

Slabs

Rooms

Roofs

Other

[JElement type | oK | Cancel

Asigne un nombre al archivo Excel.

Se abre un archivo Excel en el que se listan todas las baldosas por tipo, tamafio, area que cubren, nimero total de
piezas, numero de baldosas enteras y fragmentos.
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4 A B |l ¢ | b | E | F_| G L H | 1
1 |Tile summary

2

s image  Nameoftheproduct®  producer See[mm] Area[m2] Total(pc) Ful/Part/fragment Price Value
4 | House-of-tones-White-STR 598x598 tubadzin 598x598 45.83 165 (94/32/39) [1]
5 |

6 |

7|

8 |

9 | House-of-tones-White 898x328 tubadzin 898x328 8.61 40 (24/3/13) [1]
10

11

12

13|

14| steel-gold-pol-898x23 0 Tubadzin 898x23 0.6 40 (24/3/13) 1]
15|

16|

17|

18|

19 | House-of-Tones-White A 898x.328 tubadzin 328x898 33.58 163 (87/16/60) o
20|

21|

22|

23|

24 | Blue glass matt 02 generic  598x598 0.55 318 (281/2/35) 1]
25|

26 |

27 |

28 |

29 | Integrally_Light Grey_STR_32_8x83_8 csemp tubadzin 598x538 0.56 315 (293/4/18) [
30|

31

32

33|

34 | House-of-tones-White 893x328 tubadzin 598x538 0.54 315 (280/2/33) [

Renderizados

=~
S
—
—

Him

T—————————
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4, Taller 4: Diseio de cocina

En este taller aprendera a usar la herramienta de disefio de cocinas y muebles a través de los pasos de un disefio de
cocina tipico. jCon estas nuevas técnicas de disefio obtendra resultados impresionantes al instante! Ofrece una solucion
moderna, rapida y agradable para todos los disefiadores.

“ La herramienta de disefio de cocinas y muebles ayuda a crear y modificar muebles bajos y altos rapidamente.
“*La cubierta se puede crear facilmente, incluyendo el recorte para el lavaplatos y la encimera de coccion.
“ Los accesorios se pueden descargar desde Trimble 3D Warehouse® para darle a la cocina un ambiente acogedor.

Como ejemplo, usaremos el proyecto de cocina terminado de Andrea Nagy. El objetivo sera obtener el mismo resultado
gue se muestra en el ejemplo.

Abra su navegador web y vea el video de la creacion de esta cocina:
N D) I e I I /K I

4.1. Abrir y guardar el proyecto

Si aun no ha descargado los Preliminary Course - Workshop Projects 2025 , descarguelos del sitio web e instalelos.
Incluyen todos los proyectos de todos los talleres preliminares.

Abrir proyecto

° Inicie ARCHLine.XP® Professional.

° Haga clic en Open Project:

° y elija el proyecto:
...\Documents\ARCHLine.XP Draw\2025\Workshop_Preliminary\4_Kitchen_design\
1_Nagy_Andrea_Kitchen_workshop_Start

Guardar proyecto como...
Antes de comenzar a disefiar, se recomienda guardar el proyecto con otro nombre. Asi evitamos sobrescribir el original.

* Haga clic en el comando File menu |/ Save project as.
* Haga clic en el boton Save y asigne otro nombre.

Biblioteca de mobiliario
Encontrara el mobiliario que se usara en este proyecto aqui: Design Center: Objects \ Kitchen.
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4.2. Muebles bajos

La ubicacion de los muebles bajos estd marcada con lineas naranjas en la planta:

e

——

_H“\T

4.2.1. Crear un mueble bajo

* Haga clic en el icono Ribbon bar / Interior | KBB | Cabinet.

Annotate Documentation MEP

[ - W é M A -
i & > e @ = & 2
g Sweep  Soft furnishing = Lighting Lighting Plan Electrical accessory KBB Smart Objects Sketch Mode
Decoration Lighting Cabinet
- k=110 @~ 1:1 ~ | All layers ~ | |Click to select, P N
e Ei ﬂ ]

= | Search

QN

Floor plan - - Ground floor (0 mm)

+

Iﬁ Cabinet

Definir las propiedades globales

‘E‘ Pagina Size

Defina la depth (profundidad) en 550 mm y el ancho en 600 mm. Defina Carcass height en 760 mmy
bloquéela presionando el botdn. Reduzca Space for legs a 100 mm. El programa calcula la altura total.
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Cabinet
f@ Bottom
i@ Front
i@ Core
fg Back
@ Core
i Top
A FeR(¥e!
Width Total height Unit type 3D representation
Depth Carcass height
Space for legs Closed Slightly  Totally Without
a open open fronts
Sizes [] Automatic refresh on page [s] oK Cancel
‘ IP::igina General unit door properties
Seleccione la familia de puertas de mueble “Anthracite panel”.
AR B p ol
wElees peE EEEE @ BUa o] (o8] (4]
E Default door front and handle [ ]
selection. You can also apply =
@ custom drawers, shelves and W
legs.
400 nun 700 nun 790 anthracit|fAnthracit Anthracit Artesia Basic Basic Beech *
. . . . . Ash front . .
grid soli grig soli corpus e panel || e_Gey e_Gey solid fam decor pil decor pil corpus p 2
a B} E
Rotate X Rotate Y Rotate 7
0 v| ‘ 0 V| | 0® e | I:‘ Mirror
General unit door properties [#] Automatic refresh on page (s OK Cancel
Seleccione la manilla "Bar handle simple 120".
T ral [ & .
Eveee dee geEE v D Mool |RR

Default door front and handle
selection. You can also apply
custom drawvers, shelves and
legs.

[

[Hide handles

General unit door properties

Offset left/right (red)

L]

- —Q @ i

Offset front/back (green)
Bedford dad Debba_c Debba_c Gilmore Handle rectangl Bar " i e

shelf abinet_h abinetth TVleg 6790 e handlejl handle si 2 k.

Offset down/up (blue)
o ol ¢, « »
Rotate X Rotate Y Rotate 7
‘UD v| e V| 0e V‘ DM\rmr

Automat\c refresh on page

0

Cancel
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‘ ‘IDefauIt side properties
Seleccione la pestafia Default side properties y seleccione el panel lateral Side corpus panel.

R edloe ase eEee «w Ba CER

Default side panel. You can L]
apply sides separately on the =
'Custom side properties’ page. ~— i’ ¢
Egzot feher Ivory Metal anel anel Rustic Side Side Side #
topcorp  lakk1 leader 2 side pan P P side corp Corpus A Corpus A| Corpus P 2
]
= B
Rotate X Rotate ¥ Rotate Z
| 0° ~ ‘ | 0° v| o° V| [Imirror

Default side properties [~] Automatic refresh on page (s Cancel

En la pestafa Back, desactive “Use side panel settings for back panels” y seleccione “Back corpus panel” como panel posterior
predeterminado.

G seae @@

Eeee v W |« 8 &=

@ Default side panel. You can —] e
apply sides separately on the — =
'Custom side properties' page. — | i 4
Back Back Rustic uveg Side *
Basic WH|| Corpus P|Jtop corp  front  Corpus P 2
[use side panel settings for back E
panels
Rotate X Rotate ¥ Rotate Z
oe ~ ‘ | 0= v| | a° V| [Imirror
Default side properties [v] Automatic refresh on page (s} Cancel
En la pestafia Top, desactive “Apply side panel properties for top panels” y seleccione “Top corpus panel”.
g e | A&
@ Default side panel. You can qh
apply sides separately on the =
'Custom side properties' page. - w
: Ehon  Egzot  Sink  Side Top &
S horizont top corp Corpus P Corpus {| Corpus P 2
“
! [JiApply side panel praperties for top E
panels
Rotate X Rotate Y Rotate Z
ae v ‘ | 0= V| | oe V| [Imirror

Default side properties [v] Automatic refresh on page o Cancel

)

Agregar elementos - configuracion local

ﬁ' Pagina Doors

Primero agregue una nueva puerta .
predeterminada presionando el boton, que abre hacia la derecha y cubre completamente el mueble.

Eeeee Pee selee @ B wolls]8]  &fe

(@) Full Overlay
() Traditional

L;Erir Flip up Flip Fi 2,3o0r4 Sliding Multiple Bifold O Left

down sided side

Opening (%) 100

® & ue]

o

Doors [] Automatic refresh on page oK Cancel
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En la pestafia siguiente no cambie nada; usamos el frente antracita definido anteriormente.

e pee e W ba el IS

lhpp\y the default I E
| [Hide object M m I ﬂ l
E [Juse original item size - . . - . _
400 nun 700 nun 790 anthracit||Anthracit Anthracit Artesia Ash front Basic Basic Beech
@ grid soli grig soli corpus i e panel (| e Gey e Gey solid fam decor pil decor pil corpus p 2
‘ Ratate X Ratate ¥ Rotate 2
o° o° 0° Mirror v

Doars [] Automatic refresh on page O Cancel

Vaya a la pestafia Handle. Aqui usamos la misma manilla que en la configuracién global, pero cambiamos su posicién y
tamafio:

Active la opcidn Use custom position y mueva la manilla a la parte superior del frente de la puerta. Seleccione también la
opcion Stretched.

—apinet

EelEE IS EFEE @ Ba #lo[ofe ln s

[] Apply the default dh Offset left/right (red)
apn . [Juse original handle g —— g . - — Z, 4 omm - | o
@ [Jide object . Offset friont/back (green)
® Bedford Debba_c Debba_c Gilmore Handle rectangl Bar *
dad B B . [ : 4  0Dmm v »
[] Use custom position shelf abinet_h abinet.h TVleg 6790 e handlg|handle si 2
D|j Offest down/up (blue)
= @lo2° -
_ o0 0O o B t: 4 0mm >
QOO Rotate x Rotate v Rotate Z
Stretched o° o° - oe Mirror
Doars [] Automatic refresh on page [s] oK Cancel

‘ IConfiguracién general
En "Representation in 2D” seleccione la opcién "With closed doors”.

GstarBIM srein
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e eRes @ep &

Relative elevation

G &€ . oo [@ (&=

Representation in 2D

0 (—— — [0 ~| [ with closed doors v]
Absalute elevation 4= Beltér- Konyha - Bitorozas  ~ | @ 8- Bottom-r IW\th dosed doors
0 mm VIt opened aoo
=== |simple Line Symbc.ll
General settings [] Automatic refresh on page o Cancel

L
Pagina Save

Haga clic en el comando “Save as” y guarde el mueble bajo en la categoria “KITCHEN", subcategoria “Base Cabinets”, con el
nombre “Anthracite base cabinet 1”.

i@ Bottom
¥ Front
i@ Core
i@ Back
i@ Core
# Top
Create new item in the libra
Name of the new itemn in the u)rarv:
ﬁ'lthracite base cabinet 1 vI
Category:
I KITCHEN ~ I
Sub category:
|| Base Cabinets v ||
Producer:
| generic v|
s poramters conce
y

BesRe iR Eeee B o wls s

Save the current item into the library, or select a new one to edit

v v v v

Tdoor 2door 2door 2door Z2drawer 2front+ 3door 600 1 6002 Anthracit Anthracit Anthracit Anthracit
curved b curved cl curved cl curved w 1 doorb 4 drawer curved hi door hor builtin a2 base cab base cab base cab base cab

a B

Description V | Restore default from:

Save [v] Automatic refresh on page o Cancel

Finalmente, cierre la ventana presionando el botén OK.

Coloque 5 copias del mueble en el dibujo, una junto a otra, comenzando desde la esquina superior izquierda del recinto. Al
colocar los elementos, el software los atrae hacia el muro y uno junto al otro. Las lineas naranjas predibujadas también ayudan
a ubicarlos.
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4.2.2. Crear el mueble esquinero
Seleccione la ventana 3D vy elija la vista “Kitchen_2". Convertiremos el mueble bajo N.° 1 en un mueble esquinero:

Elimine el mueble N.° 2.

Seleccione el mueble N.° 1y haga clic en
el

botén de propiedades.

Aparece la ventana del cuerpo (corpus).

IT@
Hpestafia Sizes

Cambie el ancho del elemento a 1200 mm y luego, a la derecha, seleccione la opcién Front — Door — Left or Right.

También puede seleccionar la configuracion de la puerta presionando Alt mientras hace clic en la puerta.

Cabinet

f@ Bottom

_Eron
& Door - Left or Right
i@ Core

@ Back
@ Core
i Top

Hedee dve eseEE & Aa [-]8

Width Total height Unit type 3D representation
Depth Carcass height
2 .
Space for legs a Slightly  Totally Without
Sizes [] Automatic refresh on page | oK ‘ | Cancel

r]
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J ‘.{Pestaﬁa Doors

Ahora aparece la pestafia Doors.

Elimine la puerta seleccionada m

presionando el

W 0@ 7 e e EeeEe= @ e HP O |82

E (@ Full Overlay
15 ‘ . ‘ ' ‘ (O Traditional
[
EEN|IE]

boton.

Le_f't or Rlip up Fip Fi 2,3or4 Sliding Multiple Bifold @ Left
@ Right down sided door side O Right
@l Opening (%) 120
. 1

Doors [~] Automatic refresh on page O Cancel

‘ l IPestaﬁa Dividers

En la pestafia de divisores, seleccione el divisor "Single vertical” y definalo como "Only division”. Defina la distancia del lado izquierdo en 600

o . : botén.

luego coléquelo presionando el

[# Bottom
f@ Front
@ Core
[# Back
@ Core
i@ Top
“ Cleee i Wi o=@ B8R

‘ ‘ ‘ S1% @ [ ivide on front

E Single Multiple Multiple  Single || 600 mm || | 564 mm |
]| honzont horizont vertical custom
® 2 B
=
LT:] Ij From unit left: From unit right: Custom offset
Shelf 618 mm 582 mm
(@ only division I <+ I
—
Dividers [ ] Automatic refresh on page o 0K Cancel

Dividimos el frente del mueble en dos secciones. Colocaremos una puerta fija a la izquierda y una puerta

e ,
en la zona vacia.

practicable a la derecha: en la vista previa, haga clic en el
boton derecho
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Seleccione ﬁpestaﬁa Doors y coloque una puerta Left or Right
presionando el

@ e L @ e €de

P————

or

Left or

Right

Fip up

Q|3 o

~)

AN

Hip
down ¢

Fix

botén.

o
LR

Cuando la puerta esté lista, seleccione la pestafia Handle y active Use custom position. Coloque la manilla en la parte

superior central de la puerta y estirela.

EeseR gee sEee w Ba

[~] Apply the default
. [Juse original handle

@ [ Hide object

Use custom position
C® O
o0 O

Doors

En la vista previa del mueble, haga clic en el

lado izquierdo

= A=A KR
gt Offset left/fright (red)
———_— — . - 2 4 || 0mm . >
- Offset frontyback (green
Bedford dad Debba_c Debba_c Gilmore Handle rectangl * o Bz
shelf abinet_h abineth TVleg 6790 e handle [handle si P k, . dl
Offset down/up (biue)
(- B E t: 4  0mm : >
Rotate X Rotate ¥ Rotate 2
e 0° 0°

V\T

h==

0

Seleccione Fix door y coléquela presionando elbot()n.

Mirror

Automat\c refresh on page

o[ ]

Cancel

()
n
=+
SD
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weeee PEe eFee w Ua #o|os  x]x

(@) Full Overlay
(O Traditional

Left or . Flip . 2,3or4d - Multiple
Right Flip up Fix Sliding

down sided Il

© & » |

Doors [] Automatic refresh on page o Cancel

Pestaﬁa Save

Haga clic en el boton Save as y guarde este nuevo mueble en la categoria KITCHEN, subcategoria Base Cabinets, con el
nombre Anthracite corner base cabinet. OK.

Cabinet
i@ Bottom
@ Front
& Divider - Single vertical
& Door - Fix
" Door - Left or Right
@ Core
i@ Back
fd Crre
Create new item in the library
Name of the new item in the library:
ﬁnthracwte corner base cabinet I ~ |
Category:
I KITCHEM ~ I
Sub category:
I Base Cabinets ~ ||
Producer:
| generic v|
BIM parameters Cancel
V.

e iee e6ee CEID
Save the current item into the library, or select a new one to edit

. I l I ! 1B I . h 1 Esave
L ]

2door 2door 2drawer 2front+ 3 door 600 1 6002 Anthracit Anthracit Anthracit Anthracit Anthracit|Anthracit
curved cl curved w 1 doorb 4drawer curved hi door hor builtin a base cab base cab base cab base cab corner b | e base ¢

(o )

Description - | Restore default from:

Save Autumatic refresh on page s Cancel

Cierre la ventana haciendo clic en OK.
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i

4.2.3. Colocar el horno

En el mueble N.° 3, coloque el horno con un cajon debajo.

Seleccione el mueble N.° 3 y haga clic en el boton de propiedades. Aparece la ventana del cuerpo. Con Alt + clic izquierdo
seleccione la puerta y eliminela.

Pestara Divider — colocar una repisa

ﬁ' Seleccione el divisor Single horizontal y haga clic en la opcion Shelf. Defina la distancia del lado derecho en 150 mmy
coléquelo

haciendo clic

en el boton.
Heeee ceeFeee e CEIDORNE”

| . ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 785 @ [ pivide on front
E 556 mm I 150 mm I

Single Single Multiple Multiple Single
@ horizont || vertical horizont vertical custom

Align front door edges to

3 =]

Middle of the shelf ~
=
@ ‘j From unit top: From unit bottom: Custom offset

@Shelf 574 mm 168 mm

() only division
[ Automatic refresh on page (s Cancel

Dividers

La)
En la vista previa del mueble, haga clic en la botdn.
parte inferior

Seleccione “ Ipestaﬁa Drawers y coloque un cajén simple con frente presionando el botén.
la
En la pestafia Handle, oculte la manilla.

e Pee egefele meees @@
| [ Apply the defauit
c@e P .. I

Single [[Multiple Multiple x
with fronfwith fron with sing @

Single  Multiple|

Drawers

Drawers




176 Taller 4: Diseio de cocina

[
En la vista previa del mueble, haga —J botén.
clicenla

Seleccione ‘ \.pestaﬁa de electrodomésticos y
la haga clic en el

botdn. Seleccione Miele-combi-oven.

= & 3D Shape

= =

o~ oD =

Eeeee nee ¢deE w ua

Objects

\irtual Caamins Chas

‘ [Search in all items) a H Brands ‘
IE Objects ~ Kitchen Firepla[esl
<<Back | 13 Elements &

v U
600 1 builtin 600 1 door
appliances hi built in acces microwave m_appliances hi

l ==

Built-in tall  KDSS90755S  KitchenAid | Miele-combi-
oven True Convecti Built-In Singl|

e
600 1 door 600 2 builtin Built-in oven
600

Oven and
Hob cabinet

| Oven BuiltIn Oven Built In

PT925SNSS

Model 4 Micr GE

1 Model2

a
.
2

@ |E-] Apply the default |
E e bject = - el E
:
e U I it
[leaicntad Barcelon Barcelon Bathroo Bedford Black_lak blantyre blantyre Built-in
Gap abed sid adrawer mTap shelf k bottom  bottom  fridge
=] omm v
€
omm  v||0omm v
\—1 Rotate X Rotate Y Rotate Z
Omm v [0 v Jee v [oe ~ | Clwmiror

Appliances

Coloque el horno presionando botc')n.
el

Active la opcion Use original item size y cambie los valores de desfase (como en la imagen siguiente) para que el horno encaje

exactamente en el mueble.
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f@ Bottom
i@ Front

& Shelf - Single horizontal
E Aﬁﬁliance

& Drawer - Single with frc
i@ Core
fg Back
@ Core
i Top

(o [« [g]e

Apply the default

Eel®

Offset left/right (red)

‘ I Erw—|

ol B
171 [ Hide object il
. . . . i . X Offset front/back {green)
(% Dishwas Gabrial Gillmore Gillmore KDSS907 KitchenA Loop | Miele- - . N
her interi bedside | handle _drawer S555True id Built-l 718038 | combi-o 2 t&.
Lle Elj Offset down/up (blue
0 ol g, [« -
Rotate X Rotate Y Rotate Z
0e V| | o° V| ‘ oe V| [ mirror
Appliances Automat\c refresh on page ['s.] oK Cancel

Pestaﬁa Save

Haga clic en el boton Save as y guardelo en la categoria Kitchen, subcategoria Base Cabinets, con el nombre "Anthracite

base cabinet with oven”.
Cierre la ventana haciendo clic en OK.

4.2.4. Mueble cajonero
Ahora modificaremos el mueble N.° 4 para convertirlo en un mueble cajonero. Seleccione el mueble y haga clic en

° propiedades:

A /

* Seleccione la puerta: ALT + clic sobre ella (o dﬁpé{gina Doors). Elimine la puerta seleccionada
haciendo clic en el

marcador.

vaya a la
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Eeeee dee efee « Ba DEEOEEE

E‘ . ‘ ' ‘ . ‘ . ’ (@ Full Overlay
‘ (O Traditional
L]

E Le_ft or Flip up Flip Fi 2,3or4 Sliding Mu_ltlple Bifold O Lett
@ Right down sided side @ Right
LTj Ij Opening (%) 100

Doors

[~] Automatic refresh on page o Cancel

)

En la pagina de ‘ ' Iseleccione la opcidn “Multiple with single front”, defina el nimero de cajones en 3y finalmente inserte los

cajones botén

cajones presionando el

B e ese eeEe @ o o[+l (]

(@) Full Overlay Number of item ~ EI
‘ 0 (O Traditional Distance | 241 mm |l 2

Single  Multiple}l Multiple

LI

Single  Multiple : f Frstditance [ 200 mm || &
@ 9 P with fron with frordl with sing

E]fi= opening (%)
@ . Way of By number of ele ~

[v] Automatic refresh on page o Cancel

En la pestafia Handle, active la opciéon Use custom position y reubique la manilla estirdndola sobre la parte superior del frente.

Drawers

.

Para ver los cajones, haga clic en la
pestafia Sizes . - N .,
luego vuelva a "Closed" para colocarlo y seleccione la opcidn "Totally open” en la ventana de representacion 3D;

3D representation

® oA

Slightly [ Totally | Without
open open fronts

Closed

Pestaﬁa Save

Haga clic en el comando Save as y guarde el mueble bajo en la categoria Kitchen, subcategoria “Base Cabinets”, con el
nombre “Anthracite base cabinet with hidden drawers”.

4.2.5. Mueble cajonero ancho

En el muro del lado izquierdo, coloque 3 muebles bajos con frentes blancos. El primer mueble, en la esquina, tiene cajones.

Haga clic en el icono Ribbon bar I Interior | KBB | Cabinet.

@

! Pestana Sizes: defina el ancho en 900 mm.

Pestafia Save: cargue el mueble con cajones ocultos guardado anteriormente.
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* Seleccione el cajon: ALT+clic sobre el cajon (o vaya a la ‘ ‘ \pégina Drawers). Cambie el tipo de cajon a Multiple
with front y defina la altura del cajén inferior en 400 mm.

oL @ee € 6ee v b dolle e AR
D (@) Full Overlay Number of itemsf| 3 v |—L’II

1/t @ 0 0 O Traditional Distance | 162 mm M1
x @ Single Multiple W.SQ.T?:Z x;"t'ff;i N:;":t;f’llz First distance [ 162 mm =
=)= U Last distance] 400 mm v EI

. ‘Way of |By number of ele

Drawers [] Automatic refresh on page

Pestaﬁa Save

Haga clic en el botén Save As y guarde el elemento en la categoria Kitchen, subcategoria Base Cabinet, como Anthracite
Base Cabinet with Drawer.

Q

oK Cancel

Cierre el cuadro de didlogo y coloque el mueble cajonero ancho en el muro del lado izquierdo, junto al mueble esquinero.

Mueva el mueble 50 mm hacia abajo, dejando espacio para abrir las puertas y los cajones. También puede moverlo hasta la
linea naranja.

|
L

—
-
=) L
_‘/(,,’—"""_f
' |

Abra la categoria Objects | Kitchen | Base cabinets en el Design center. Escriba la palabra “anthracite” en la barra de
bldsqueda. Arrastre y suelte el Anthracite base cabinet 1 en los dos lugares restantes marcados con lineas naranjas.
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Design center 2 Foorpin - -Goundfoor@mm
| anthracite Q || Brands |
E Objects = Kitchen = Base Cabinets
<<Back | 3 Elements -]

[ " - ,_,.—-—-"‘—"'_F.-_—

,———""'_.-—_.-._'—__'
- |
T ' ) |
Anthracite Anthracite =
b#sg cabinet corner base c

4.3. Crear un nuevo frente

Cree un frente blanco mate de 20 mm de espesor y reemplace con €l los existentes (antracita).

° Haga clic en la opcién Ribbon bar / Interior / KBB / Cabinet door.
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Cabinet Door

[Fle —nme 3 BE

There are no items to list

[ o | Width
[8] oreraon i
N l_vﬁe,mml,iv‘ ‘{3 Height
L~ P—— front_arc front_arc front_arc front_ch front_mil front.sla front_wa edem Rectangl g.g
®. & _haif h h_half  atedral ano nt ve e Simple ¥} -
e &4 0[ Resize profile

L |Rescale M
® " |
Frontal profile [] Automatic refresh on page {G‘ { oK J ’ Cancel ‘

Defina el espesor en 20 mm.

Haga clic en la pestafia Front material y seleccione el material Matte white 2.

60 o ot o o (3] [Pl

pra—
L

antracit  White White
b, szurke plastic plastic 2
‘ Material direction oe o

Frontal profile

.r—é

Wood-

White paldao

Beech

CI

m.rtumahc refresh on page

Pestaﬁa Save: haga clic en el botén Save as y guarde este elemento en la categoria Kitchen, subcategoria Cabinet

doors, con
el nombre WS matte white front.
Haga clic en OK para cerrar la ventana.
No coloque el frente; solo presione Enter.
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Create new item in the library
Name of the new item in the library:

|| WS matte white front I w |

Category:
I KITCHEM w I

Sub category:
I| Cabinet doors w I

Producer:

| generic

BIM parameters Cancel

Busque el frente en Design center | Objects I Kitchen | Cabinet doors y arrastrelo y suéltelo sobre el primer
mueble del lado izquierdo. Seleccione la opcion Use as carcass front. Repitalo con los otros dos muebles de este lado.

4

Design center oo

—

- View 2 [Image] *

| [Search in all items] Q || Brands |

IE}Objects Kitchen = Cabinet doors

<<Back | 130 Elements -3
We_nge— ‘_'.n'v’enge—_ White front
mirror mirror 3 div
Use as carcass front
- Use as carcass core
Use as carcass top
Wood panel Wood11 WS front

Use as carcass bottom

&
&
4
A
@) Use as carcass back
4
&
&

front drop cloth

Use as handle

u 1
WS front WS matte WS matte se as leg
white white front J| white front S
tveg front

Properties | Design center

4.3.1. Lavavajillas

Reemplace el elemento del extremo izquierdo por un lavavajillas:

Abra la categoria Design center | Objects | Kitchen | WS_Kitchen. Arrastre y suelte el White dishwasher sobre el

mueble del extremo y seleccione la opcidon Replace unit with same dimensions en el mend emergente. Cambie el frente del
lavavajillas a WS matte white front.
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Design center o x

183

| [Search in all items]

|#4  Objects  Kitchen WS Konyha |
<<Back | 18 Elements

Q || Brands ‘

Yy

.—"j—_f'——;
__\-\_‘_"‘*—\_
—=

Aluminium
KBE plinth

Anthracite Anthracite

tall cabinet _tall cabinet fo

Anthracite ~ Wall cabinet White
wall cabinet opening up dishwasher
WS Base WS base WS Base

cabinet cabinet with drawer cabin

Floor plan - Default - Ground floor (0 mm) *

Replace
Replace unit with new dimensions

Replace unit with same width only

Replace unit with same dimensions I

T

en el icono de engranaje y seleccione el comando Find Material.

/¥ Create similar

NENENEN N FNENEN

Insert right

Insert left

[ ]

Object placement

Carcass by two points

Debemos verificar que el frente del lavavajillas coincida con el frente de los demas muebles. Haga clic derecho en el
mueble junto al lavavajillas y seleccione Find Material. En el Design Center aparecera el material Matte White 2. Haga clic

Design center oox Floor plan - - Ground floor (0 mm) *
K Delete
Phase 4 ‘ [Search in all items] Q || Brands |
43_Find material | f Materials = In Model
Q Locate item in Design Center <<Back Y
3D Representation 4 - -
" Material properties
Save +| | Matt fehér 2 ﬁ prop
Cabinet exploded view i ' Add to favorites
Previous Next Jump to category
Workplane YF *. | Sortin categories
Hide this object ®  Delete
Show on floor plan [+ Export
Isolate ' #1  FExport to Live
Group parameters »
oL Create a copy as a color card
Layer N
p— T Make a copy
@ Copylmage
| Q  Find material |
=] Properties
L) save icon

\

Render styles

Matte > Element identifier

Puede ver que el frente del lavavajillas no es de Matt White 2. En el Design Center, en la catggoria Objectsi-'Kitchen -
Cabinet doors, seleccione WS matt white front y arrastrelo sobre el lavavaijillas.
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4.4. Crear la cubierta

Puede definir el contorno de la cubierta de dos maneras: seleccionando los cuerpos o dibujando su lado posterior con una
polilinea donde se une al muro. Aqui elegimos la primera opcion.

° Haga clic en el icono Ribbon bar I Interior | KBB | Countertop / Countertop by cabinets.

A

— & 3D Shape @ ﬁ

KBB & Smart Objects ~ Virtual Staging Sketch Mode
e b hd

Cabinet « 2tch Mode

F 5 FAN

' | = —
KK = J Project navigator

. + ™ views (6)

Ej Cabinet 4 @ Floor plan
ﬂ Cabinet door 4 ﬂ Floor pli

r - P o £]
> Countertop ’"4&'7 Countertop by cabinets

- e = KBB plinth * | Countertop by profile

* Seleccione los cuerpos. Basta con seleccionar los de los extremos y el de la esquina, como en la imagen: 1, 2, 3. Presione
Enter al terminar.

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar
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1

T4+l

i

Defina las siguientes propiedades:

Pdgina Sizes and materials

El ancho de la cubierta es de 600 mm y el espesor de 40 mm. Active el panel lateral izquierdo y defina su altura en 900 mm.

Seleccione el material walnut light wood . Si no encuentra el material seleccionado en Favorites, haga clic en

el

blsquelo en la biblioteca de materiales. |E|
iconoy

Countertop

s o &= B 8] =&
Em o BE T[]

hicknes: e
D Duropal Duropal Duropal Duropal Duropal Fehér Oak White walnut hd
172 Black My Brushed Crystal Dark Ant Top Face  fém  Hardwoo light wo [+] Left side panel

ﬂ [right side panel
_
[ custom width [ — B}
- \ Material direction e w
Sizes and materials [] Automatic refresh on page ‘ oK | | Cancel

]

InWaII stripy I;I Pestafia Countertop edge

Desactive estas opciones:

YBIM arciuncxe
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L OEE ks L oEE ]

[ Front E m E
[ ]Left [ JLe
[ ]right E - E

[ ]Right

[ ]Back ‘

En la imagen anterior puede ver que la cubierta interfiere con el cuerpo. Extienda la cubierta en 40 mm.

Seleccione la cubierta en la vista 2D (1).
Haga clic en el punto final (2) y luego seleccione la opcién Change length. Desplace el cursor hacia abajo y escriba: 40 mm.

[

1l

Move node

n

Change length I 3

Delete node

.

Append line

Append arc

Move

Move a copy

IR Y

Rotate

OO & &g o

Rotate a copy

|

7 Length 233 mm
4 Inclination  307°09"

Colocar el lavaplatos y la encimera de coccion
Otras modificaciones:

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar
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‘[”Pestaﬁa Sink unit

Haga clic en la cubierta sobre el lavavajillas.
Seleccione el lavaplatos llamado Kennon one-basin sink, defina la distancia desde el lado izquierdo en 940 mm y finalmente cree el

lavaplatos

presionando el botc’)n.
FEso == &

) | e [ H (&
—1 - ffset left/right (red)
E 0O
EErTm o o g e e e < Lcbmoe
4 > “ Offset frant/back
15Bowl 1.5 Bowl 800 Blanco D Classic K-8437-1| Kennon || Round Single
- i}
sink 760 sink with Front Sin  alago  kitchen s Kennon|]| one-basi || sink 450 Bowl sin 2 k, S e
IE Cﬂ Hole distance from E Offset down/up (blue)
courtertop's side
S e [
690 mm 1530 mm -
Rotate X Rotate ¥ Rotate Z
e - ‘ 0° V ‘ e ~ | [ IMirror
Sink unit

“Tap”

L [fsm b 68
I Hide tap

|
Sink unit

‘m Pestana Hob unit

[] Automatic refrash on page

o

Cancel

Haga clic en la pestaiia , seleccione la griferia Cotterman y muévala a la posicion adecuada: Offset front/back +10 mm.

@ o«

AR

0

Cotterm [|H e;ldrik—
Tap

an Modern-

Rotate X Rotate ¥ Rotate 7

Offset left/right (red)

Offset front/back

<« | TR | o

Offset down/up (blue)

b« fom s

e ~| |oe ~| e

v [ mirror

Automatic refresh on page

Cancel

o o]

Haga clic en el otro lado del mobiliario de cocina. Colocaremos la encimera de coccion sobre el horno. Seleccione
“Induction hob 580x510”, defina la distancia desde el lado izquierdo en 1500 mm, Offset front/back +10 mm y luego cree

la encimera
presionando el

boton.

GstarBIM srein
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Countertop

N ) e b

ENQY

1 o ey S

o Ee] [
8 <] [
EE D GasHob  Glass Glass || Inductio | Zanussi
580x500 ceramic ceramic MFourZDn

Hole distance fram
§ countertop's side

1217 mm 1217 mm

Rotate X Rotate ¥ Rotate Z

0 v| [ee

0° v|

h ‘

Hob unit

[+#] Automatic refresh an page

Offset left/right (red)

e, S ]

w
@ Offset front/back

B o
5 2 ]

offset down/up (blue)

SR AL o [

|:|Mirmr

|

oK ‘ | Cancel

L Een e BE

Ii:lPestaﬁa Joints

Seleccione la union 1.

Pestaﬁa Save

Haga clic en el comando Save as y guarde el
elemento en la categoria Kitchen, subcategoria
Countertops, con el nombre WS countertop.

Cierre el cuadro de dialogo presionando OK. 1/1

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar
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4.5. Agregar muebles

4.5.1. Agregar muebles altos

Colocaremos el resto de los muebles desde el Design Center. Estos muebles se crearon de la misma forma en que
acabamos de crear los muebles bajos.

Abra la categoria Objects | Kitchen | WS Kitchen en el Design Center.
Arrastre el Anthracite tall cabinet for fridge y suéltelo junto a la Gltima pieza del lado derecho.

Design center o x

~ Floor plan - Default - Ground floor (O mm)*

| [Search in all items] Q || Brands |
|# ) Objects  Kitchen WS _Konyha |

<<Back | 18 Elements & ] E— ?
— -—-——-
-::::; / A----f----3000.00 ~------=--~- -
—=
Aluminium  Anthracite Anthracite
KBB plinth  tall cabinet ||tall cabinet fo| _ H
—— [symbol hotspots = é @
— — h—
T | T
Anthracite  Wall cabinet White T l—
wall cabinet opening upw dishwasher
TS s N

Arrastre y suelte el “Anthracite tall cabinet” (1) y coldquelo en la esquina, sobre el mueble bajo. Ya existe un elemento
aqui (un mueble esquinero), por lo que el programa ofrece una opcién. Seleccione la opcién Object placement en el
menu emergente. La altura relativa del mueble es de 900 mm, por lo que el mueble alto quedara sobre el mueble bajo.
Coloque el “Anthracite wall cabinet” (2) de la misma forma que el mueble alto.

Mueva el tltimo 20 mm hacia la derecha para que quede centrado.
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Design center o x Floor plan - Default - Ground floor (0 mm) * ‘:

| [Search in all items] Q || Brands |
[ ) Objects ~ Kitchen = WS_Konyha

<<Back | 18 Elements & — I = 1
: 1 | / b,
B =

= "1 Replace

DBISISOSVNLTS

Replace unit with new dimensions

5 Replace unit with same width only
Aluminium Anthracite Anthracite

KBB %inth tall cabinet |Ta|| cabinet fo

-l R}ﬂ E

| ]
Anthracite ||Wall cabinet |3 White =
wall cabinet | ppening upw | dishwasher

T . e

Replace unit with same dimensions

1l

Insert right

Insert left

Object placement

Carcass by two points

Al colocar un objeto, el programa controla automéaticamente su ubicacion, lo que permite colocarlos con precision. Cuando
ocurre un problema, le avisa con: “I".
Esta funcion se puede desactivar con Place menu / Free option.

». € &« D Q2 Q DA

Mext reference Previous reference Angle rotate90minus rotate90plus Rotate 180 agraphic | Free JCancel

Place

El resultado es el siguiente:

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar
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4.5.2. Crear la “caja” con cubierta

Ahora crearemos una caja con cubierta alrededor del mueble colocado anteriormente.

X

Abra la categoria Interior / KBB / Countertop / Countertop by profile. Indique los puntos inicial y final de la pieza: (1), (2),
*  Enter.

H |

En la ventana de la cubierta, seleccione la pestafia Save y seleccione la WS countertop creada anteriormente. Ahora
aparece con los parametros ya definidos.

n
o+
0
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Countertop

LS gEn Es B EI-1
Save the current item into the library, or select a new one to edit
s

- ‘ﬁ [ save as

Worktop WS
Duropal | countert

Description ~ | Restore default from:

Save [v] Automatic refresh on page | oK | ‘ Cancel |

* En General settings, defina la elevacion relativa en 1800 mm:

bl N 0 (B

Relative elevation
[omm o] 0 oo — omm -

sbsolute elevation - |Dbje|clum - Beltér > | n 8| |5 - Taliom |
1800 mm

=== |S|mple Line |

* En la pestafia Sizes and materials, defina el ancho en 570 mm, el espesor en 20 mm y active el panel lateral derecho.

D_B@_BB_@ B

Wldth Pr—
E— . =i

W Duropal Duropal Duropal Duropal Duropal Duropal Fehér Oak
. Black Bra Black My Brushed Crystal Dark Ant Top Face  fém  Hardwool|li

End panels

Left side panel

EORNEN

1/1
O custom width (o B
- w Material direction e w
Sizes and materials [+] Automatic refresh on page | oK | ‘ Cancel |

En la pestaiia Wall strip, active la parte posterior y seleccione el perfil rectangular. Ancho: 5 mm, alto: 920 mm, configuracion
(icono de engranaje): el punto de referencia es la esquina superior izquierda.
Seleccione el material Walnut light wood fine.
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1 1 - 1 1 + kB Cui view ounumny
E ofile
=\ i m
Countertop r:‘ M1 & Rectangular
L
Mirror on X
Mirror on Y
12 & f
Rotate
Uniform 3D scaling operation
_'1 40 & Width: Height:
) [ 200 mm | [100mm
Select Profile Redraw
Name Value
Width [ 1 - 100000 mm ] 200
Height [ 1 - 100000 mm ] 100
LIS =
- m E % an - a OK Cancel
Width
|:|From: + ‘
[(eeft g
Right . Rectan
o - I om—
ular
¢”? Resize profile
H Rescale w
Wall strip [v] Automatic refresh on page [s] OK Cancel

4.6. Editar el zécalo

A

/|

* Seleccione Ribbon bar / Interior | KBB | KBB plinth /| KBB plinth by profile.
* Dibuje la linea de referencia del zécalo: (1, 2, 3) y luego presione Enter.
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—5 —
2
o =
s |8 3D Shape EE' .
KBB |8, SmartObjects v Virtual Staging Sketch Mode —
- - -
Cabinet « gtch Mode
i B D 4 =
1 EEL ﬂ + Project navigatc — E b é’
7 < views (6)
Cabinet 4 [ Floor plai
D Cabinet door 40 Floorpl —
2nd fl 1
<z~ Countertop D " st fle
Iﬂw KBB plinth 'Iﬁ KBB Plinth by cabinets
KBB pelmet I KBB Plinth by profile ———>"1
I yﬁ = Y P - e

* Defina las propiedades del z6calo:

En la primera pagina, defina las propiedades de Section Profile: rectangulo. Haciendo clic en el icono de engranaje, defina
primero el punto de referencia del perfil, que sera la esquina inferior derecha.
Voa 1 Fg - run v v il < ST S T

= L mm g, [
oulding L= s =
- Rectangle Simple
Mirror on X
Mirror on Y
gi2g3 i3
Rotate
Uniform 3D scaling operation
Width: Height:
r’ﬁ ‘ 50 mm ‘ | 200 mm
Select Profile Redraw
HName Value
Height [ 1 - 100000 mm ] 200
Width [ 1 - 100000 mm ] 50
®
Width
—
~ | Height
Kitchen Standard| Rectangl I§| I 100 mm ~ I
pelmet lighting §| e Simple 2 Resize profile
E Rescale ~
. |}
Section Profile [ Automatic refresh on page o oK Cancel

Defina el ancho del rectangulo en 20 mm y la altura en 100 mm. Material: Aluminium.
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Presione OK para salir de la configuracion.

1l
Mueva el zécalo 50 mm mas cerca de los muros. -~
5€1
* Seleccione el z6calo en la planta. B Offsetal |
° Ahora haga clic en el comando “Offset All” y muévalo 50 mm hacia el muro. 2~ Insert node

. . . E Insert Smoath Nod
Si no pudo seguir todos los pasos, guarde su avance y cargue el archivo 7| Insert Smaoth Node

4 _Nagy_Andrea_Kitchen_workshop_FINAL.pro. Este proyecto contiene la B s
cocina terminada. bl oy Delete part

4.7. Crear la documentacion

4.7.1. Crear una vista de muro a escala de los muebles

Hay dos formas de crear una vista de muro: como imagen grafica rasterizada o como dibujo vectorial. La imagen gréafica
es mas rapida y versétil, pero el dibujo vectorial es mas preciso.

Es posible mostrar los muebles de almacenamiento a escala en la vista de muro, tanto en direccion horizontal como
vertical. Los muebles pueden mostrarse con o sin frente, incluso en un solo paso, de modo que se crean dos vistas de
muro a la vez. Las vistas de muro se asignan al muro mediante el simbolo vinculado.

En este ejemplo hay dos tipos de vistas de muro del mobiliario creado:

vista de muro pictdrica a escala con frente, y
vista de muro vectorial a escala sin frente.

Vista de muro a escala con frentes

Active la planta
Haga clic en la opcion Ribbon bar / Documentation / Wall view / Settings.

i + ) ; . ) ) ) : I -
g X —i} =] == —I =] 47 * Edit View Building Interior Drafting Dimension

H|* % 0 B B O

Wall view | Callout Drawing comparison  Snapshot  Schedule  Tags  Quantity take-off  Hand-sketch style  Mood bo

-

. Documentation
— 1[ Settings
e - % “1:100 - 1:1 ~ | |Alllayers * || Click:

Singl 11 vi
FFE ingle wall view Floor plan - - Ground floor (0 mm) *

&'j Room with all wall views
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Wallview properties
Parameters value
% General
Layer 00_Fdlia 0 o |
|
Draw Order 8- Bottom-most b

# Representation in 3D
If section upper and lower limit options are turned off, the elements on the level will be displayed at full height, regardless of level h...

Section upper limit (>0: meaning from the top of the level upwards) 0 mm
Section lower limit (>0: down from the bottom of the level) 0 mm
Show objects in front of wall. Region width: 0 mm

Enable grid lines
Hatch on section

Item types for applying section Line weight Edit
Section Line weight 0.03 mm
% Display Options
Representation mode Image s
Visual Style Consistent colour (with edges) W
Snapshot / Wallview resolution 2048 ~
Snapshot / Wall view file format .jpa M
Types to colour/shadow Edit
% Other parameters
Create dimensions for cabinets
Opening direction symbol properties Edit
Cabinet Door Closed a
Horizontal dimension style Bearing and length from North e
Vertical dimension style
OLength dimension Bearing and length from North W
@) Elevation on section Elevation dimension W
| Symbol visible at wall Wall marker symbaol
/| Symbol visible at elevation view View marker symbaol
| Skip cutting objects above complexity
Maximum value of object complexity (number of faces) 100000

* Desactive Hatch on section.

* Aqui, configure Representation mode en Image y Visual Style en Consistent color (with edges). Active la opcién Create
* dimensions for cabinets.

° Las puertas de los muebles deben estar cerradas.

° Active Elevation on section para el Vertical Dimension style. Active Symbol displays.

* Inicie el comando Ribbon bar /| Documentation / Wall view / Single wall view.

* Haga clic en el lado del muro que da hacia los muebles de cocina (1). Mueva la flecha naranja y haga clic en el punto deseado

* (2). Aparece un rectangulo azul que indica el area que mostrard la vista de muro. Se recomienda incluir la forma completa de
los muebles. Los limites del contorno pueden editarse posteriormente segun se desee. Enter.

+ + — P

I 2

* Ubique la vista de muro en la posicion deseada.

* Cree también una vista de muro de los muebles de cocina del otro muro. La puerta del balcon no se muestra en la vista de
muro, por lo que debe cambiar el tamafio del rectangulo azul que aparece haciendo clic en el lado inferior y luego
seleccionando el desplazamiento.
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+0.90

AN
Las vistas de muro resultantes son grupos. Al entrar en el grupo desde el menu local del grupo, se pueden editar sus
elementos. En la imagen, asi corregimos las lineas de cota superpuestas. Después de editar, asegurese de cerrar el grupo.

"¢ Editgroup Draw Order C
Scale group :': Close group
Draw Crder » Close one level up
Group parameters » Group parameters »
Layer ] Layer ]

Si modifica la planta, las vistas de muro pueden actualizarse manualmente. También puede hacerlo desde el menu local de la vista
de muro:

Group ($13) [11] = »>

Update wall frontal view

Edit region border of frontal view
Medify and update wall frontal view
Update all wall frontal view

Properties...

Vista de muro vectorial a escala sin frentes
* Haga clic en la opcién Ribbon bar / Documentation / Wall view / Settings.

()
n
=+
1Y)
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Wallview properties

i Parameters Value
f % General

Layer 00_Falia 0 ~
| Draw Order 8- Bottom-most ™

% Representation in 3D

If section upper and lower limit options are turned off, the elements on the level will be displayed at full height, regardless of level h...

Section upper limit (>0: meaning from the top of the level upwards) 0 mm
Section lower limit (>0: down from the bottom of the level) 0 mm
Show objects in front of wall. Region width: 0 mm
Enable grid lines
Hatch on section |
Item types for applying section Line weight Edit
Section Line weight 0.03 mm
% Display Options
Representation mode Vector drawing ~
Visual Style Hidden line v
Types to colour/shadow Edit
% Other parameters
|7|Create dimensions for cabinets
Opening direction symbaol properties Edit
Cabinet Door Without fronts e
Horizontal dimension style Bearing and length from North ae
Vertical dimension style
OLength dimension Bearing and length from North ae
@) Elevation on section Elevation dimension ~

Symbol visible at wall

Wall marker symbol

|__|Symbol visible at elevation view

View marker symbol

* Aqui, desactive Hatch on section.

Cancel

y

* Configure Representation mode en Vector drawing y Visual Style en Hidden line. Active la opcién Create dimensions for

* cabinets.
* Los muebles deben estar sin frentes.

° Active Elevation on section para el Vertical Dimension style. Desactive Symbol displays.

Cree la vista de muro segun las instrucciones anteriores.

60 %0 2.36 60
12 80 60 60 7 ) 60 3 60 )
| | | | T |
+254 +2.54
+1.82 +180 g +1.82 +1.80y ]
-|-1,4(}L || +‘|.40!
+090 +0.864 | +090 +0.864
10.00‘ v _ III i t0°m b 4 il

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar




Taller 4: Diseiio de cocina

199

4.7.2. Acotado de muebles en la planta

Active la ventana de la planta. Seleccione Annotate /| Cabinet / Define Draiting | Annotate | Documentation  MEP

all. 6\ D @

—_

Todos los muebles quedan acotados. Arc Angle | R Switches/sockets

Para una mejor ubicacién, conviene mover las cotas. —_—] fj Define

A

e
Lamps on wall
-

it . . . . ] ~ 1:1
Para ello, utilice el comando Move dimension string del menu local 4| 7 Defineall

Dimensioning.

Deleting all dimensions

Stretch

|‘Iick to select, |

Align —_—
= — 2'36 — Parallel distance
’H | Dimension string ’| Move dimension string
601 %0 . 60 L, 60 -, 60 o, 60 Edit text * Delete dimension string
| | | '| | | 'Ff Delete from projection line Insert dir_nensic-)n
Draw Order Delete dimension

2.36
{ d
60 2.40 ,
{ 1 1
1.20 60 60 , 60 60

ﬁﬂ;"’:’,ﬁ—-{:"
—
8 =
\T Ll T &&=
[ -
@ | &=
N~ =
8
O

4.7.3. Crear una lista Excel

Seleccione Documentation / Quantity take-off | Excel list.

En la ventana que aparece, seleccione Interior calculation y luego seleccione solo Cabinet entre los tipos de
elementos.

n
o+
0

&

»
[ | Group parameters L
| T =T e e

rBIM arcimexe
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Element types x
Make Excel report n P .

]

i 3D Shape
T - Cabinet
uilding calcu ation Cabinet Door

Countertop

Electrical Accessory
Kitchen

Lamps

Loft

Luminous text
Moulding

Object

Picture on wall
Pipe and Duct

I Smart Object assembly
EBR Tiling

ﬁ Interior Calculation

aofaaaoonanan

[[=] Rooms

[T1gnore invisible layers and its items

* . . Select elements
ﬁ. Terrain calculation g
[ Eexport BIM parameters

@ List by manufacturers
Cancel
* En la ventana emergente, guarde la lista en su computador y luego abra el archivo. En la pestafia Furniture detailed, el
e programa lista los muebles, los tableros y componentes que los conforman, la cantidad de piezas, el tipo de muebles y sus

dimensiones.

Cabinet details list (Overall dimensions)

M Copies Components Type Width [mm]  Height {mm]  Thickness [mm] |Left edge Right edge Bottom edge Top edge
alapszekreny antracit Base unit 600 550 860

1 anthracite panel 596 756 20

1 Sink Corpus Panel 564 18 550

4 Simple Circular Leg 40 100 40

1 Side Corpus Panel 564 547 18

2 Side Corpus Panel 550 760 18

1 Side Corpus Panel 564 18 550

1 Bar handle simple 120

1 Back Corpus Panel 564 724 3
Unknown Tallunit 600 550 1640

1 anthracite panel 596 713 20

1 WS roll-front 596 919 20

3 Side Corpus Panel 564 547 18

2 Side Corpus Panel 550 1640 18

2 Side Corpus Panel 564 550 18

1 Bar handle simple 120

1 Back Corpus Panel 564 1604 3

rejtett fiokos Wallunit 2361 400 400

Project properties  Furniture summary | Furniture detailed | Summary @

4.7.4. Vista explosionada del mueble

* Haga clic derecho en uno de los muebles y seleccione la opcion Cabinet exploded view.
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Properties...

pd Select

Copy properties

Create similar

Delete

Phase

B OXNG

Save

yd Cabinet (1622) [1/1] >>>

Locate item in Design Center

(=7

Cabinet exploded view

Show in 3D
Draw Order

Group parameters

Cablnet

Layer

Ubique la figura en la planta.

La vista explosionada también es un grupo, por lo que puede editarla libremente con el comando Edit group.

ID Qty Part

1
2
3
4
5
6
7
8
9
1

AN aNNAaaa

o

anthracite panel (596 mm x 713 mm x 20 mm)
anthracite panel (596 mm x 754 mm x 20 mm)

anthracite pan|
Simple Circula
Side Corpus P
Side Corpus P
Side Corpus P ¥
Side Corpus P ¢
Bar handle sir
Back Corpus F o,

h
"

Group (591) [1/1] =>>
Properties...

Select

Delete

Copy properties
Phase

Replace group
Edit text in group

Explode group

X 20 mm)

m x 40 mm)
im x 18 mm)
mm x 18 mm)
im X 18 mm)
n x 547 mm)

»

mm x 3 mm)

&

Edit group

4.7.5. Uso del icono de apertura

El icono de apertura sirve para mostrar la estructura interna de los muebles, lo que hace que los planos sean aln mas faciles de
entender. Active la ventana 3D y haga clic en uno de los muebles. Seleccione el icono Open entre los marcadores que aparecen.

Scale group

Draw Order
Group parameters.
Layer
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4.8. Mostrar el plano completo

Hay algunos objetos mas en el proyecto. Se encuentran en capas que no estan visibles. Activelas para que aparezcan todos los

objetos.

Active la ventana 2D. Seleccione la opcion Layer walk.

Active las siguientes capas:

<

&= Layer Manager

@ Move QObjects to New Layer

@ Layer Walk

@ Change to Current Layer
o

<

[S]

L -

Activate the layer of selection

EEE

Interior - Kitchen - Furniture (1175
Interior - Kitchen - Lighting (120)

Lighting (2

Line (4
Objektum - Beltér (105

Polyline (8

Railing (6)

Slab01 (26)

Text (1)

Wall - Load bearing (127

Haga clic en el icono del martillo 3D y regenere el modelo 3D. En pantalla vera una solucién similar:

Active todas las capas. Regenere nuevamente el modelo 3D. Ahora también puede crear renders:
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4.9. Colocacion de cinta LED - opcional

Convertiremos el mueble alto en uno con puerta de vidrio e instalaremos una cinta LED.

Seleccione una puerta de vidrio de la biblioteca para reemplazar la puerta predeterminada de los muebles altos. Puede

elegir Aluminium Frame Modern Glassfront y luego cambiar el material del marco. Cambie el material de la repisa a
vidrio.

()
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Cabinet n

#® Bottom
@ Front
@ Shelf - Single vertical

& Shelf - Single horizonte
& Door - 2,3 or 4 sided
& Shelf - Single horizonte
& Door - 2,3 or 4 sided

W side

¥ Back

W Side

w Top

ol [Ole@e ¢ @@ ¢ee e« on HI OO |5~

. Default door front and handle -] dh
selection. You can also apply =
@ custom drawers, shelves and k7 4
legs. -
Custom 400 nun 700 nun 790 Aluminiy| Aluminiuf|Aluminiu anthracit Anthracit Anthracit Artesia ﬁ
object gridsoli grig soli corpus d m Frame|| m Frame || m Frame e panel e_Gey e_Gey solid fam 2
< > =
Rotate X Rotate ¥ Rotate 7
e v| |U“ v‘ ‘U“ \/| [ Imirror
General unit door properties [/] Automatic refresh on page o Cancel

Seleccione el frente izquierdo:

Cabinet

i# Bottom
# Front
& Shelf - Single vertical
& Shelf - Single horizontz|

g Door - 2, 3 or 4 sided

¥ Shelf - Single horizontz
& Door - 2, 3 or 4 sided
i@ side
i# Back
# Side
g Top

gl

£

O Deee @@ @6 EE= @ 25 HI BG

- E (@) Full Overlay Number of | 2 EI
v W @ O Tradtional Distance | 600 mm 2
C i

Left or . Flip . 2, 3or4 | Sliding Multiple First| 600 mm R
@ IE| @ Right Flip up down i sided door side

Bifold

Last | 600 mm &

Opening (%) 100 Way of By number of elemel ~

Doors [~/] Automatic refresh on page o Cancel

* Haga clic en el icono de iluminacion LED y defina su posicion: horizontal, con longitud automatica, de modo que ocupe el
ancho interior del mueble:
Haga clic en el visto bueno verde.
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Cabinet

O [Deew @@ @ e @ 2

# Bottom
#® Front
& Shelf - Single vertical

& Shelf - Single horizonte
& Door - 2,3 or 4 sided
& Shelf - Single horizonte
& Door - 2, 3 or 4 sided

W Side

#® Back

@ side

] Top

O |a|L

Enable light Vg

Light intensity per meter Colour Temperature Orientation

800Im 3000 K Horizontal v

Dimming level [] Automatic length
| — 100 % 1174 min
1E][=]
| Light color

—

Offset left/right (red)

ko fom ][

Offset front/back (green)

e, wfom ]

Offset down/up (blue)

b, «lom )l

LED lighting

* Muestre el mueble alto sin frente:

Eoses FrE FEFe= @ 78

[#] Automatic refresh on page [s2 Cancel

00 &L

Width Total height Unit type

Depth Carcass height

Space for legs
0 mm a

I

I

‘ Sizes

* luego cambie la posicion de la cinta LED:

3D representation

v
‘4) " a ‘x ‘
Closed Slightly  Totally |[ Without
open open fronts
[#] Automatic refresh on page [s.] oK Cancel
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Cabinet

i# Bottom
# Front
@ shelf - Single vertical

& shelf - Single horizonte

[ = LED lighting

& Door - 2, 3 or 4 sided
& Shelf - Single horizonte
& Door - 2,3 or 4 sided

@ Side

® Back

# Side

"] Top

0 [Olwee @@ *eeE= @2

Enable light

800lm

Dirmrning level

100 %

sl ]
(0] EF

Light: colar

Light intensity per meter

Colour Temperature
3000 K

—————

LED lighting

P OO &~

2

Orientation

Horizontal

Automatic length

* Cologue también una cinta LED en el mueble derecho:
Muestre el mueble con las puertas cerradas.

[+] Automatic refresh on page

Offset left/right (red)

L, «fim ][>

Offset front/back (green)

Lo, «[smm 0

Offset down/up (blue)

L. e [»

Cancel

ol [w ]

Cabinet

ol

]

Width
2401 mm v
Depth

Sizes

Total height Unit type
Wallunit

Carcass height
K

Space for legs
.
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3D representation

+H3 ol

$ Bottom
® Front
& Shelf - Single vertical
& Shelf - Single horizonte!
LED lighting
& Door - 2, 3 or 4 sided
@ Shelf - Single horizonte
LED lighting
@& Door- 2,3 or4sided
® Side
¥ Back
® Side
] Top

- |®

Closed

[] Automatic refresh on page

...)' a ‘x 1

Slightly
open

S| [ |

Totally Without
open fronts

Cancel
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5. Taller: Documentacion

El tema de este tutorial es como crear documentacion para sus clientes y otros profesionales a partir de un proyecto
terminado en ARCHLine.XP. A partir del proyecto de la sala de recepcion creado en la “Primera leccion”, aqui mostramos
la preparacion de la documentacion.

“ Mood board

 Captura

“ Planta arquitectonica

“ Planta coloreada

“Vistas de elevacion de muros
“Lamina de impresién

Abra su navegador y vea el siguiente video: Documentation

Abrir y guardar el proyecto
Abramos el proyecto Reception room, que incluye una sala amoblada. Trabajaremos en este proyecto.

Descargue Preliminary Course - Workshop Projects 2025 desde nuestro sitio web e instalelo. Incluye todos los proyectos
de todos los talleres preliminares.

Inicie ARCHLine.XP® Professional.
Haga clic en Open Project:

y elija:
Archivo ...\Documents\ARCHLine.XP
Draw\2025\Workshop_Preliminary\5_Documentation\1_Receptionroom_workshop_start.pro.

5.1. Creacion del mood board

La funcién Mood board de ARCHLine.XP es una herramienta facil de usar para crear collages con imagenes de los
colores, materiales y muebles del proyecto, lo que facilita la comunicacion entre disefiador y cliente. Vamos a crear el
siguiente mood board:

Mood board

5.1.1. Abrir el mood board

* Haga clic en Ribbon bar /| Documentation / Mood board y elija el comando Create Mood board.
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i
- B
— —

off Hand-sketch style Mood board Model to a Photo

LLE]J Create Mood board |_

= |Click to

5.1.2. Configuracion del papel

* En el cuadro de didlogo Plot Layout Setup configure las siguientes propiedades:
Forms: ISO A3 297x420 mm
Orientation: Landscape

Plot Layout Setup n

Paper setting

Forms ISO A3 297%420 mm R

Number of sheets in columns, rows

Width 420 Columns |1

Plot layout name (A-):

Orientation
O Portrait
(@) Landscape

Men-printable Margin

il
|

d:

[Jinclude plot stamp

Site Plan +
Layout A

English1 English1

_horizon _vertical English2 | English3 English4

I oK I Cancel

4

También puede incluir un sello de impresién en el documento marcando la casilla Include plot stamp. Se creara una pagina
en blanco con las propiedades seleccionadas, en la que puede ubicar imagenes a su gusto.

* En este caso, jdesactive esta opcion!
* Haga clic en OK para cerrar la ventana.

5.1.3. Colocar imagenes

El nombre de la ventana creada es “A-1"; puede cambiarse haciendo clic sobre él.
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Elija el comando Ribbon bar | Documentation / Mood board | Raster image, para que

pueda seleccionar las imagenes que desea colocar.

Busque la carpeta donde estan guardadas las imagenes: Documents\ARCHlineXP

DRAW\2024\ Workshop_Preliminary\5_Documentation\Pictures
Haga clic en “Interior_01" y luego en Open. En el cuadro de didlogo Image, simplemente haga clic en el botén OK.

f
. Image

File
Name | interior_01 | | Browse |
Path | C:\Users\renata.nagy\Documents\ARCHIlineXP Draw\2024|

Attached

Insertion Point
Specify a custom reference

X om
Y 0m
Preview

BIM parameters

Size
Specify on-screen

Length 1m

Height 0.7 m

Resolution: 850 x 595

~

General Properties

H1 s Bottom-most w
|; Raszterkép ~ |
Rotation
|:| Specify on-screen
Angle
Transparency

L L]

Cancel

B | ®

Mood board

Model to a Photo
b

-

Create Mood board

Raster image |

B

=
7

Scale image

Crop image

Flip horizontally

Flip vertically

Drop shadow

Draw order to front
Draw Order To Back
Draw Order Forward One

Draw order back one

Aparece un contorno naranja sobre la lamina de impresién que indica la imagen seleccionada. Para colocar la imagen,

haga clic en cualquier parte de la pagina (1),

Luego mueva el mouse para definir el otro punto (2) del rectangulo que rodea la imagen y, finalmente, haga clic para
colocarla. (El tamafio de la imagen puede modificarse después.)
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A-1%

o o o Ul S e

* Coloque 6-7 imagenes adicionales de la misma carpeta de la misma manera, o arrastrelas y suéltelas sobre la lamina.

A-1* | -0Xx
5.1.4. Modificar imagenes & |searc
Debemos modificar las imagenes para obtener el aspecto deseado. Las opciones de [E
edicién y modificacion de imagenes se encuentran en el comando Mood board. Algunas — —
funciones se pueden acceder haciendo clic en la esquina de la imagen. BEEEE| Model to a Photo

Utilice los siguientes comandos para crear un montaje estético: _
_ Ll‘_':J Create Mood board
Redimensionar y escalar imagenes §
1 Raster image

Después de seleccionar este comando, haga clic en la imagen que desea cambiar. |
Aparece una linea naranja como contorno de la imagen, que puede modificarse moviendo | =] Scale image
el cursor hasta obtener el tamafio adecuado. Confirme el tamafio haciendo clic una vez. =

Crop image

El comando esta disponible haciendo clic en cualquier punto de referencia de la imagen
seleccionada.

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar



Taller 5: Documentacién 215

Scale

Stretch

Crop
Reload

Move
Move a copy

Rotate

DD e

Rotate a copy

Redimensionar imagen - Ingresar valor

Una vez seleccionada la imagen, puede cambiar su ancho y alto ingresando un valor en la planta o en el menu lateral. En
el menu lateral, puede escalar la imagen proporcionalmente seleccionando Keeping the X/Y ratios.

Specify a value d
0.104
&l c| x| 7 ;
, Ig Keeging the §."§ ratios | "
7 8 9 X X size: 0.149 m b
4 5 6 | — Y size: 0.104 m e
112 | 3|+
o

| 0.149m |

La calculadora se puede activar y desactivar en < Settings / Units and angles.
% cCalculator in dimensioning tool
Use a calculator to enter the dimensions

Estirar imagen

El comando esta disponible haciendo clic en cualquier punto de referencia de la imagen seleccionada. Con el comando
Stretch puede redimensionar la imagen, pero no de forma proporcional al original.

&  Reload
C::) Move
606 Move a copy

(:\ Rotate

G Rotate a copy

Orden de las imagenes
Al organizar las imagenes, puede especificar su orden. Puede decidir cual queda adelante o atras.
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El comando esta disponible en el ment Mood board, o haciendo [ Documentation MEP o[ saarc
clic derecho en la imagen y seleccionando Draw Order —
en el mend. x 3 =3 [;ﬁ
L,aS funciones de. O.r,den de wsuahzacm_m I,e permiten definir Quantity take-off ~ Hand-sketch style Moaod board Model to a Photo
facilmente la posicién deseada de las imagenes. - - = =

[E5  create Mood board

[=]

Raster image

= |Click to sel¢

Scale image

&
E Crop image
=]=]

Flip horizontally

----- 3} Flip vertically

O

Drop shadow

Draw order to front
Draw Order To Back

Draw Order Forward One

® &« © 6|

Draw order back one

Reflejar imagen
Elija el comando Mood board / Flip horizontally o Flip vertically y haga clic en una de las imagenes para reflejarla.

Recortar imagen
Haga clic en un punto de referencia de la imagen que desea editar. Seleccione Crop. Haga clic en cualquier parte del contorno
naranja seleccionado y desplace esta linea en forma paralela para recortar el area que no necesita. Presione ENTER para

finalizar el comando.

Scale

 pag

Stretch

Crop
Reload

Move

Move a copy

Rotate

DD g & alE X

Y Rotate a copy

Por supuesto, las imagenes también se pueden rotar y mover.

5.1.5. Colocar materiales del mismo tamaino

En el Mood Board puede colocar materiales, telas y papeles murales que ya se hayan usado en el proyecto. En la categoria
Design Center | Materials, dentro de la carpeta IN MODEL, encontrara los materiales del proyecto actual.
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*  Busque el material que desea colocar en el mood board (1) y simplemente use  |Design center o
el método de “arrastrar y soltar”. Haga clic en el material, mantenga presionado | —
;. . , L, ) [Search in all items] Q
el boton izquierdo del mouse, muévalo al area donde desea colocar el material y -
luego suelte el boton.
* En el menu emergente, seleccione el comando “Insert as Raster Image” (2). @lEiiding
. ) ) - m Door % Window
* Coloque la imagen tal como acaba de aprender. Si es necesario, el tamafio de la
imagen insertada puede modificarse después. EJ]D Seair Imﬁ,e 9 Group
La forma mas sencilla de colocar materiales adicionales con el mismo tamafio akCalalonic
(p- ej., el mismo gncho) es seleccionar el materlal ya coloc_ado en el mood board F( Objects £ Materials
y revisar el tamafio de la imagen en Properties, en el lado izquierdo. e
Se_zlecmone Ips materiales ad|C|o~naIes colo_cados en el mood board y defina los @ 30 Warehoue ‘0‘ AL Warehouse
mismos parametros en la pestafia Properties. *
{ HQ materials ﬁReﬂder styles
¥ Other
Dashboa.. System b..| Styles | Projectn..

&
93-5018_r1 Ml

El6z6 Kovetkez6 Ugrés a kategori

Részletek
Paraméterek Erf
Textira R As painting
Pozicié: i A=t
[ Arany megtartasa Replacing one material with another
= Replacing one material with another on this object
Magassag: 1BRI- e R Tae
Szélesség: 13 ’ !
Irany: 0° + b e en s xex = _J!
Render stilusok >
[ Szin rakeverése l@] =
Tulajdonsagok = Objektumkozpont
Properties 2 ;
|Image '
Normal raster image !
Property Value
2 General !
Layer ###Rast... [~
Draw Order 8 -Botto... v
BIM parameters Edit
BIM name
GUID OLvvDFwf1oL...
SetID (dev only) 3GUE4cDON6z...
Classification Edit
% Constrains |
Name hoarfrost93x... | |
Resolution 1055x742 :
Maintain aspect ratio l
X size: omm v !
Y size: 40 mm ~ :
Angle 0F T~ l
Transparency 0 | :
Categorize in IFC as: Default |~ i
Use explidt geometr...  :[] i
i

Después de colocar la imagen, puede moverla facilmente a la posicién deseada para que no se superpongan.
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5.1.6. Colocar colores con achurado

Entre los materiales del proyecto hay algunos que no se pueden mover directamente al mood board: los colores. Un material
se considera color cuando el menu emergente no ofrece el comando "Insert as Raster Image" al colocarlo. Los colores pueden
mostrarse en el mood board mediante achurado, es decir, rellenando una forma cerrada con un color. El proceso es el
siguiente:

Definir el area y la forma

° Dibuje un rectangulo del mismo tamafio que los materiales anteriores. Use las herramientas de dibujo (p. €j., Ribbon bar /
Drafting / Rectangle) para redibujar el contorno de una imagen existente y aleje el rectdngulo del modelo.

W Fiy B AR "i == - 5 +;= Edit View Building Interior '

o
A=l O OV T H <
= L/ Offset Loy + /
Polyline Clrcle Elllpse Arc Hatch Text Rasterlmage Group 3D Shape  Pust
= (_~ Spline = % Point  Li
Drafting 3D T ]
) +  Point
] 7|
- ‘,'/‘1 Polyline
- (*) circke
G Ellipse
|
1 T
Hatch
5 :D%: Group
D Raster image
Grid lines

Definir las propiedades del area sélida, como achurado
Las propiedades de achurado aplicables se pueden especificar en el menu Ribbon bar | Drafting / Properties | Hatch.

° En el cuadro de didlogo emergente, en Hatch, cambie la propiedad Pattern a "Solid" (1) Haga clic en el botén de color (2)

* Seleccione el color adecuado de la paleta (3)

Properties n
Hatch
AUS Grey Fil @]
Property Value o Pantone n
% General
Laver Reference
Colour tables
Line type Simple Line ~ ARCHline. xXp old
Line weights 0mm v AutoCAD
Draw Ord 3-Bottom-most |~
raw Order ottom-mos Custom PANTOME 5
BIM parameters | Edit | New
BIM name RAL
GUID 3HWOOIWZISGACW. .. Sikkens PANTOME
Classification | Edit | BOLIY Components
S
Hatch
& Paleta NCS
Hatch | soid 1] . .
Background fill colour Pantone R: e h (7 A
Background fil colour I | foColor System
Transparency | TRUMATCH G: =L =
2 Hatch boundary
Showhatchboundary B Cl s -
Colour ' - ' -
Line type Simple Line -
Line weights amm v
Categorize in IFC as: Default ¥ No I:l Layer
Lse exnlicit neametry in TEC exnart [m]

v
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Colocar el achurado

° Con el comando Ribbon bar I Drafting / Hatch | Hatch - pick point, haga clic dentro del
rectangulo
e dibujado y presione ENTER. El color seleccionado rellena el rectangulo.

El achurado puede cambiarse después seleccionando el rectangulo. ‘
5.1.7. Colocar texto

ventana . .

Coloque texto en el mood board con el comando Ribbon bar / Drafting / Text / Place it. En la
emergente Text actuals, escriba el contenido que desea colocar (p. €j., Mood board). Desactive la
opcion Insert text and repeat y luego presione OK.

Text actuals n
Mood board

Building Interior Drafting
roA
2D E |Press ENTER key while typing multiline text
L 4 Edit

Text Raster image Group iDs (@) Current text (O cancel (O Notepad
M M b (O Paste () Time (O Character table

-
a I I Place it - |:| Insert text and repeat Cancel M
=4

= =

Aparece el contorno naranja del cuadro de texto y uno de sus vértices queda enganchado al cursor. Con este vértice,
puede colocar el texto en cualquier parte del dibujo haciendo clic una vez. Una vez colocado el texto, vuelve a aparecer
la ventana Text Actual; ciérrela haciendo clic en el botén Cancel.

Si el tamafio del texto insertado no es adecuado, puede cambiarse: haga clic en el texto para seleccionarlo y, en la
pestafia Properties, cambie el parametro Font size de 200 mm a 10 mm.

Colour N
Line weights 0 mm v |
Draw Order

8- Bottom-most v

BIM parameters

Edit

Classification

»

Text content

Text content

Mood board

»

Constrains

Font

. Fixed plot size

Arial v |

5mm

Alignment

Left v

Mirrored

Bold

Ttalic

También puede definir los pardmetros del texto en el mena Ribbon bar / Drafting / Properties | Text antes de colocarlo.

La altura de texto predeterminada es 200 mm porque se ve en tamafio 6ptimo a escala 1:50 o 1:100 respecto del
contenido del dibujo. Sin embargo, en el mood board la composicién se hace a escala 1:1, por lo que es necesario
modificar la altura del texto después.

Otras propiedades del texto, p. €j., color, fuente, etc., pueden modificarse segun se requiera.
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5.1.8. Imprimir a PDF

@ ARCHLineXP 2024 Non-profit (education) - C:\..\Doc

Convierta el mood board terminado en un archivo PDF.

Elija el comando Ribbon menu / Documentation / Print / Print o la opcién File menu / Print e ingrese los datos
como se describe:

Ae P E&OG Y

& {\ Cancel
[—
- S “} Mumber of copies 1
Print Plot layout Section El
Printer/plotter PDF Printing
& Print (]
Level B conformance (PDF/A-1h)
[— 2 Settings Level A conformance (PDF/A-1a)
||=- Print queue — Brother MFC-L2710DW series
BpEr sizE Canon T53100 series
Define printable area Drawing eriginal size: Fax .
HP Desklet 3700 series [71733C]
Size Microsoft Print to PDF
=: Manage printable areas Microsoft XPS Document Writer
— |_b| Drtonit OneMote (Desktop)

Elija el comando de impresion a PDF.

Browse: especifique en qué carpeta y con qué nombre se guardara el PDF creado durante la impresion. La carpeta de destino
sera:

...\Documents\ARCHLine.XP Draw\2024\Workshop_Preliminary/ 5_Documentation, y el nombre del archivo, Mood_board A3.
Paper size: A3 (el mismo tamafio de papel que nuestro mood board)

Orientation: Landscape

Entire drawing

Scale — Scale ratio: 1:1

Plot offset: Center the plot

Cuando vea el resultado deseado en la ventana de vista previa, haga clic en Print. Se generara el PDF. Cierre el archivo PDF y
luego haga clic en Cancel para cerrar la ventana Print.

RCHIineXP Draw\20: y\5_Doc 1_Rec _workshop_Reni.pro

Print
A Print
Print
Number of copies 1
Printer/plotter PDF Printing ~
Browse - C:\..\Mood_board A3.pdf I
A Settings
Paper size: 420 x 297 mm
Printable Area: 420 x 297 mm
Size 1SO A3 297x420 mm et
2 Landscape
15 Entire drawing
c‘ﬁ Color setting
) Default
Plot offset X 115 mm
Plot offset Y 11.5mm
Center the plot
A Scale
O Scale to Fit 1:0.945
OU1:25
O 1:50
O 1:100
O 1:200
O Custom scale 1: 1.0
Custom scale 1: 10
A Unewegh Mood board
Scale Line weight with scale factor
Plot Line weight ON/OFF
Replace halftone with thin lines
Draw bounding rectangle
Guardar el proyecto

* Guarde el proyecto con el nombre solicitado.

° Elija el comando “Save project as” del menu File y escriba el nombre del archivo para guardar el proyecto.
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* Se recomienda guardar el proyecto periédicamente durante el trabajo.

5.2. Creacion de capturas

En la vista 3D puede crear una captura de cualquier detalle o vista del modelo. Esto no es lo mismo que la imagen
renderizada fotorrealista.

° Active la ventana 3D para crear la captura.
° Seleccione la vista guardada o posicione el modelo como desea verlo en la imagen final.

* Haga clic en el comando Ribbon bar /| Documentation / Snapshot /| Snapshot 3D view. Aparece el cuadro de dialogo
Snapshot; configure lo siguiente:

Building Interior Drafting Annotate Documentation

Q| E o =

Snapshot || Schedule Tags  Quantity take-off Hand-sketch styl

Documentation

! Snapshot n

Image resolution (pixel)

| (@ custom size 1 |20 ¥

Saved format 2

.png w
| Drawing Floor plan - - Ground floor (0 m) '
|

|3  sawe | 4 oK | 5 Cancel

* Image resolution: puede especificar el tamafio de la captura (1). Una resolucién mayor produce imagenes de mejor
calidad, pero también aumenta el tamafio del archivo.

¢ Saved format: puede especificar el formato del archivo de imagen creado (2). Se recomienda el formato PNG. Save:

* también puede guardar el resultado de Snapshot como archivo de imagen (3). En el cuadro de dialogo Save as... puede
definir la carpeta y el nombre del archivo de imagen. Puede enviar este archivo como adjunto al cliente.
Ahora el programa ofrece colocar la imagen en la ventana definida por la opciéon Drawing.
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OK: si no desea guardar la imagen, presione este botdn. La captura se creara y se ubicara segun la opcion Drawing (4).
Cancel: cierra el cuadro de dialogo sin colocar una captura (5).

Ahora guarde una captura de la vista definida en resolucion 2048, en formato “.png”, en la carpeta ...
\Documents\ARCHLine.XP Draw\2025\Workshop_Preliminary\5_Documentation con el nombre “living_room_view_1".

5.3. Crear la planta arquitectonica

La planta arquitectonica es una parte indispensable de la documentacion. Esta planta no incluye, por ejemplo, muebles,
cortinas, simbologia eléctrica, etc. En el proyecto actual, una planta amoblada puede transformarse facilmente en planta
arquitectonica mediante las capas.

5.3.1. Administracién de propiedades de capas

Las capas sirven para agrupar los elementos usados en el proyecto, vea el capitulo 1.5. Los distintos grupos de elementos se
ubican en capas separadas, lo que permite modificarlos facilmente en conjunto. Sin borrar elementos (como los muebles),
puede crear una planta arquitecténica desactivando las capas innecesarias de objetos o grupos. Con Layer visibility groups
podemos guardar distintos estados del proyecto. Asi podemos cambiar facilmente entre la planta amoblada y la planta
arquitectonica sin tener que entrar en Layer Properties Management y cambiar la configuracion de las capas una por una.

Desactivar capas y crear nuevos grupos de capas

Desactive todas las capas que contienen elementos que no se muestran en la planta arquitecténica (p. €j., capas de objetos
donde estan los muebles) y guarde dos estados distintos del proyecto.

La ventana de la planta debe estar activa.
Abra el Layer manager.

ﬂ @ Layer Manager |

@ Move Objects to New Layer
1

|
Y i Layer Walk

| @ Change to Current Layer

Activate the layer of selection

A Ie & -

2
<
&

I Dimensio... ~ ‘

“alela -

Haga clic en Used layers.
Junto a todas las capas “Interior”, haga clic en el icono de la ampolleta para cambiarlo de amarillo a gris. Al mismo tiempo, se
cierra el candado de la ampolleta, de modo que la capa no es visible ni puede modificarse en la planta.
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Layer Properties Management n
@ % @»| The name of current layer: Dimension - Length [ ] Show visible layers anly
: - — Filters

:.r.\lame i On L. C... L|.ne-type Line-...  Description -~ @ + | %
(@ Tnterior - Kitchen - Decoration ! [=] - Simple ... 0 mm
[ Interior - Kitchen - Furnishing §F 8 B simple... 0mm =-All layers
[<® Interior - Kitchen - Lighting f &8 I simple... 0mm
[® Interior - Living room - Decoration f &8 I simple... 0mm
< Interior - Living room - Furnishing ¥ & I simple... 0mm
& Interior - Living room - Lighting £ A8 _J Il smple... 0mm
< Lighting P &F & o Bl simple... 0mm

- -~ = = - [ [ . -

* Cuando termine de quitar la visibilidad de las capas, presione OK. Este es el resultado que deberia ver en la ventana de
* la planta:

I

L

* ——

La capa activa no se puede desactivar ni bloquear. Si desea cambiar el estado de la capa activa, primero debe activar
otra capa.

Otra forma de desactivar capas es hacer clic derecho en el elemento en la planta y seleccionar Layer /| Off de la lista.
Asi, todo el contenido de la capa donde se encuentra el elemento seleccionado se vuelve invisible.
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1- - Ground floor (0 m)... r\.’iew [Image]... [ A-1 +

Object (1094) [1/1] >>> ¥
Floor plan - -1 .
' Properties...
Select 4
I = d Copy properties

/ Create similar

% [i] Delete

Phase 4
Q Locate item in Design Center

Modify material

Edit 4

Lighting 4

Sketch Mode 4

\

)

AANNAS
T
11}
|

S—

Save, save as

ol

Off layer visible again

// (E ﬂ ]) — Rescale 4
C Show in 3D
/ [ U J) grrZ\LTpopr::me‘[ers 4 ﬂ
/ % — - @ activate
Y ® off
S
0

. , °G} s lock

select all elements

N

Layer manager

©

L

Nota:

Si no encuentra los comandos Off, Activate o Lock, el elemento seleccionado esta en la capa activa. En ese caso, primero
debe activar otra capa y luego podra hacer cambios.

¢En qué capa esta el elemento?

Al seleccionar un elemento en la planta, sus propiedades aparecen en la pestafia Properties. La primera propiedad es la capa
en la que se encuentra el elemento seleccionado.
Puede mover facilmente el elemento seleccionado a otra capa eligiéndola de la lista.

Dashboard oox Floor plan - - Ground floor (0 m)... r\liew [Imagel]... | A-1 +
wall - Floor plan - - Ground floor (Om) *
1 réteg vb fod 30 -] K] =
5] ©
| Property Value & F77 TR
% General o =
[
Colour Lépesé ~
Line type Mennyezet
Line weights ME-P )
Draw Order S . .
&s - Btore
o
Move objects to other floor Méretezés - Elektromas 4 3
Copy objects ta ather floor Méretezés - Mutatdszéveg
BIM parameters Méretezés - Sugar és atmeérd < L T
Height Méretezés - Szintmagassag i
Base Elevation Méretezés - Szog Wall (ID2D:1136) - ‘ 1/5 ’ ‘
Classification .J\eratfzta'szaru\il V4 4
w N Nyomtatasi pecsé
# Constr Objektum '4‘. 18
Absolute elevation Objektum - Beltér vy
Total thickness Objektum - Kiiltér $
Structure... Oszlop
Wall Framing Pont
Area Raszterkép ’
Slant angle Slab . -
: raffoza /5y H
F\\I pattern orientation: Default o ilardtest modell F =
Same materials Szoveq
Finish Face: Interior Szdveg - Jegyzet
Finish Face: Exterior Szdveq - Magyarazat
Body material Terep -
DD\saHow wall joins ‘_e'_ﬂ . 1 'V A]:uﬂ
ilagitas
Col the fl I
coung on g fieer.pan Vilégitas - Beltér
[ Jmirroring Vilagitas - Kiiltér
_ Vonal
Dashboa...| Design c... System b)
2 U Vonallanc

© A, . SR

J oo Fétiae |~ ‘ =

3
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5.3.2. Cotas

En los siguientes pasos, se colocaran las cotas de muros y ventanas en todo el plano.

Estilos de acotado de muros
Se pueden crear estilos de acotado de muros para acotar de forma mas facil y rapida. Estos estilos pueden usarse al dibujar el

muro, de modo que el muro se acote automaticamente junto con su dibujo.

Seleccione el comando Ribbon bar / Annotate / Building / Wall dimensioning styles.
. Enlaventana emergente, seleccione Addy asigne un nombre al estilo. Defina el estilo creado como actual y luego haga clic en

. Edit

Automatic wall dimensioning settings n
Name Settings Length dimension style Current
Interior walls Edit Mormal length dimension | O

0 Exterior wall " Edit. Mormal length dimension |

=z e [memaegndmenon

L L

2 a4 3
1
Add Delete
[l Avtomatc dmensionng canel

* Seleccione las opciones de Dimension.
* Agregue las cotas deseadas a la lista como se muestra en la imagen. jPreste atencion al orden del acotado!

Para mayor claridad, al hacer clic en un elemento de la lista superior, la imagen de la derecha resalta la cota en rojo.
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Wall dimension n

Dimension options:

Interior walls with opening axes distance
Exterior walls with opening width
Exterior walls with opening axes distances
Exterior walls corner points 3 T
Exterior walls overall dimension PALLTZLEL H
Add
H
Commands to execute: ( from the ingide to out } I—\
Interior walls with opening width / @—— ﬂ. - A s
Interior walls dimensions
Exterior walls corner points 4 73 3.4 03 28 04 3 03
X 23 a4 0300 12 0804 1 |, 09 11 03
L 0 O, 180 L 140 19 148 L 188 %)
[ pimension to the centerline of the wall \ a7 L 12 | 12 19 1 09, 14
[ pimension to core layer only L 37 L 18 295 | 185
[ pimension each wall layer separately X a7 , 56 |
[Jwall dimensions ignore dadding | 103 |
Door [ window detailed dimension settings ph0.8 phO

Attention. Opening width may be the gross, net or gross reduced by the frame value

A
Configuracion detallada del acotado de puertas y ventanas
Aqui puede definir cémo se muestran los datos de puertas y ventanas en la cadena de cotas.
° Haga clic en el boton. En la ventana emergente solo puede seleccionar el ancho.
X

B | Dimension style

% width

Associate a dimension to the opening

+ | Dimension text visible

100
o
What to display | Width - Frame v
Width MINUS reveal on left/right side (where exist)
DTaking into consideration of built-in details width/height PLUS blindframe
|:|Ad]ust dimension to width value
% Height

Height minus reveal on top/bottom (where exist)

Height minus frame

Height plus sill

Sign of sill height
Sill height

Internal floor elevation: 0om

* Cierre la ventana presionando OK.
* Después de cerrar la ventana, seleccione el comando Annotate / Building / All walls.

* Puede definir el area donde desea colocar las cotas. Dibuje un rectangulo de seleccién desde la esquina superior izquierda; el
color del &rea seleccionada cambia a celeste.
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1 B 1B.11m

11.42m

2 7 Hosszissg 17.39 m |
A Hajlasszog  318°57"
J

* Presione ENTER y el contorno del recinto se selecciona automaticamente. Mueva el mouse hasta el primer punto de la
* cadena de cotas y haga clic una vez.

380, 3000 380 T80 _A0
1 1' 2480 ﬂ’ll’l 4180 ’l
— 71 i i
1 0 ‘| 4180
i: o - j 7 ;/
i i 2
Z AL
- [ -
=+ ¥ e 1000
LI 74 = | 700 f
= [H =
R = 1000
= |l t700 Ve
LN _[ = 1000 g
g g g : E)\ phTﬂ‘Il F?_ITM :“‘
— . = T T i —
L 7 vwrrryrvimni)IBEL
| 7920 [k
Loeo | 200 L 2000 L wo  Loew |
L | T80 Jwa |

Configuracion de cotas de puertas/ventanas
El primer paso es definir los parametros de cota de puertas y ventanas por separado, en sus propiedades.

Seleccione el comando Ribbon bar / Building / Properties | Opening / Door.
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E =1 Connection ~ E]

Door

Properties

Wall - 2 edit -

Wall 4 |

Of

=

-

Opening

O
Z

Structure 4

Stair, Ramp, Railing 4

llage

* En las propiedades, haga clic en el botén Dimension, consignment. En la ventana emergente, configure las propiedades del

* simbolo de designacion.

B! Dimension style

Width: 2000 mm o
Representation Height: [2150 mm | # width
. Associate a dimension to the opening
Beveol vl fws{coviy) Thickness: [130mm | /|Dimension text visible
Basic geometry L JAmnetaton e = !
Dimension format Axs
Outer handle DHlde opening and make a void ‘Distance above 6samm
Inner handle Distance from wall line 100 mm Distance below 450 mm
Sill height |0 mn —_ [ omension format Width Height (two rows)
I outer sill height 0mm 2K What to display Width - Reveal width (1)
Interior and exterior slls ad evel it T —— Ewﬂ"‘..”!".”..5.'?‘!“?".".”.'??".”9".‘.9‘1?(.'?’““..'.‘ e
Effective clear width 2000 mm Taking into consideration of built-in details Width/height PLUS blindframe
Bl doiokt ftactive dear height 2130 wm Rijes demenon oo
Information Colour I % Height
Line type Layer Height minus reveal on top/bottom (where exist)
[Line weights. 02mm ight mi
— Draw Order :a- Bottom-most g?@h. Dl
Reference axis Middle Sign of sill height
Distance from wall corner {1499 mm sil height
Lining and architrave Internal floor elevation: 0 mm
Dimension, consignment [ 7o heignt of door/uindaw STUK
Thermal parameters B | Height comparison Relative
Ratio (. area) 0% i
Material Value —>
Solid Plastic 03
Frame material Beech
Glass material Glass26
BIM Parameters No style
L
* Configure lo mismo para las ventanas.
12 (= SR ST ] ww = " <1
B Dimension style
.
pa Width: [ 1200 ma o
et Er assocst 2 imension o the apering
Thicknoss: I@ /| Dimension text visible
Annotation Dimension, consignment
Srensionfora e
Outer handle [ [ide opening and make a void Distance above 550 mm
Distance from wall line 100 mm Distance below 50 mm
il height o Dimension format Width Height (two rows)
we gl e i - s
[aca el s vt MINUS reveal on efright side (here exs)
P [ Iraking into consideration of buit-in details  Width/height PLUS blindframe
Built-in details Line type Simple Line Adjust dimension to width value
Information | |Line weights 0 mm &) Hcight
v Order R —— Height minus reveal on top/bottem (vhere exist)
Reference axis side Height minus frame
Distance from wall corner 4581 mm Height plus sill .
T o e | [ sign of sill height “pm
Dimension, consignment Sill height
—— Internal floor elevation: 0mm
Ratio arez) 00% [ Iop height of doar/window STUK
Ratio (Ventillation area) 100% Height comparison Relatve
Material Value I
Solid Beech
Glass material Glass26

External frame material
Internal frame material

<

Default material
Default material

BIM Parameters

...m x 150 cm

ablak
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Acotado de puertas y ventanas por eje

El acotado por eje de las ventanas se coloca por separado.

° Elija uno tras otro los comandos Annotate / Building / Door, Window usando la opcién All.

View Building Interior

ﬂ G Elevation on floor plan 6\ b

(

—_
— Elevation on section Avrc Anvgle Cati
| ” Wall dimensioning styles
| - 11 -
IEY Anwalls |
¢
ﬂ Walls " _ Ground floor (0 mm
Automatic wall dimensioning
QJBC Window *| W3 Selection
e Door [T
:ﬂl‘]'c Deleting door/window »
(S00 3758 P 4168 i
“3807580, 2008 360, 788 380,
T3807080 2009 380 3786 T380
T 71 T 1 il
\‘_ \‘_ \‘_ M N _‘|
—
I ) N
E 8
2 ¢ 8-
Wy ¢
gk g. -
L o
g
\lgi il_ /// 4 _‘k
& L
200 B
EE MR
S - '_..
b il il . ‘.l' v <] -
120 8
o| 5 8 : i 8
=
\ M - - . T T
LB &L = / 1o
T_) gle
-t
M 3139 L 2925 | 1150 ’Eﬂ!’
pogp, ris 0,
,500), 7925 b

Modificar cotas

Las cotas siguen los cambios del dibujo. Puede agregar nuevas cotas a las actuales o eliminar las existentes. También
puede mover cotas en grupo posteriormente si su ubicacion es incorrecta. El método es el siguiente:

* Seleccione las lineas de cota que desea mover, donde se superponen. Haciendo clic en la linea de referencia azul,
* seleccione el comando Move dimension. Mueva las lineas de cota a la posicion deseada, cuidando que los valores no se
* separen de los elementos acotados, y luego haga clic en la posicién ideal. Para fijar la direccion, puede usar la tecla

Shift.
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V== ==

| o

o
L N &
-
a 5
/380/27980/ 3139 L 2925 ) 1150 0/ &2 Move
7
Os /38072980% & 165 74380/ 69“0 Move a copy
500 797 N
a J( 1 A (—\ Rotate
® 2
*8 (-} Rotate a copy

V77—

| olo
(N SIS
,|;'3 80_7@80;_( 3139 ’J_( 2925 ;s 1150 7_|§80,],
3802980, 7166 380,
1500 | 7925 ]

5.3.3. Simbolos 2D

Para crear plantas arquitecténicas se necesitan otros simbolos en la planta, como la marca de acceso, la direccion Norte o la
Elevacion. La mayoria de las marcas se encuentran en la categoria Design Center / Building / Group. Coloque en la planta
las siguientes:

Direccion Norte
Antes de colocar la direccion Norte, defina primero la orientacién del proyecto.

° Paraello, haga clic en la flecha gris de la barra de estado inferior. En el cuadro de dialogo que aparece, defina la direccion
Norte del proyecto de forma gréafica o exacta en grados. Cierre el cuadro de dialogo con OK.

Set North Direction n

North

Enter a degree that
represents the angular
distance measured
anticlockwise from the
X axis.

63| B

OK | Cancel

i Mou

sl -Al- @R~ -

» Seleccione la categoria Design Center | Building / Group / Signs | North - English, elija un simbolo y simplemente arrastrelo
y suéltelo en
la planta.
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1t [Groups _ SIGNS _ North - English |

<<Back | 15 Elements | Models | Brands 3750 4166
D 2999 _;wl 3786 }ao"
* GENERAL 2099 Tsa0 3788 Tas0
K T
< PRINTING
5 SANITARY North 1 North 10
SIGNS g
Arrows(8)
Callout(2) North 11 North 12
Circle signs(92) ———___‘_‘—___—_J/
Consignation(27)

Elevation(22) North 13 North 14

Human(1)

Line endings(13)

North - English(15) North 15| North 2

North - Hungarian("

314

120
210

Numerate(3)

Opening direction(3 North 3 North 4
S e 3502980, 3139 I 2825 |, 1150 380,
Section(25)

wq 7188 1280,

J500, 7925 )

Square signs(92)

* Como puede ver, el simbolo de Norte apunta en la direccién ya definida en el proyecto. Si desea modificar la posicion del
simbolo, seleccidnelo y use los comandos de rotar y mover. Otras propiedades se pueden cambiar en la pestafia
Properties.

* Sutamafio se puede modificar desde Local menu / grupo Scale.

ﬁ Locate item in Design Center

:J' Edit group

4

‘ Scale group
Draw Crder 4
Group parameters L4
Layer »

Acceso

° Ahora seleccione una flecha de la categoria Signs / Arrows y coléquela en el acceso.
° Las modificaciones mencionadas (como tamafio y posicion) pueden hacerse de la misma forma descrita en el ejemplo
anterior.
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500, 3769 , 4166 .
1 5 2999 380, 3786 380,
4 2899 Tag0 3786 Tagg
1 T T 1
Ytk o =
I g
g
55 &
EE
Lok A
V77777777 18
g
Yokt 4 -
K= K A I
2
EE (SIS PE
VALAL re B4
e
EE d =
\_§~:§.: e/ 7707 it T
(R | 88
jpeagpen, 3139 I 2925 L 1150 80,
o008, 7165 280
500}, 7925 k
Elevacion

* En el menu Ribbon bar /| Annotate, elija el comando Elevation on floor plan.

Building Interior Drafting Dc
Q;? Elevation on floor plan 6\ D G
—_

— Elevation on section Avrc Angle Cabinet

- -

1
|Cegktz=lebbi pont
! [l 7 Hosszisdg 0597 m
b
' | & Hajlesszsg 6830
' H
'
H
'
H

272
210

e
w Elevation on floor plan N\

I ) 1 L 1 1 b 1P F
i- -/ p | bottom ,_‘:J-, I
1, = Close

Para determinar la elevacion en la planta, debe definir un objeto (p. €j., un muro) (1) y uno de sus puntos (2) con un solo clic.

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar



Taller 5: Documentacion 233

En el menud que aparece arriba a la derecha, elija si el punto de altura se ubica en la cara inferior o superior (3). Aparece
un cuadro de dialogo con la altura inicial (4), que puede cambiarse si es necesario. Haga clic en OK para continuar. En el
siguiente cuadro de didlogo puede cambiar la Elevation (5) y luego OK.

t ARCHLine.XP 2017 B

Height

2
+6,78 7
e
' , NN
| It 1 ; 1;77
{9740 V

5

Con un solo clic, coloque en la planta el punto de altura creado (6).

La cota y los 3 simbolos mencionados se colocaron en la planta.

5.3.4. Sello de recinto

Puede obtener informacién importante adicional sobre la planta usando el sello de recinto, p. €j., el nombre y la superficie
de los recintos del plano.

Los comandos de sellos de recinto se encuentran en Ribbon menu / Building / Room and area.
Existen basicamente dos formas de definir el area del sello de recinto en la planta.

Room by walls

Room by polygon

Esta funcién se usa cuando necesita medir un recinto que no esta delimitado por muros, como p. €j. un balcén o una
terraza. En ese caso, dibuje con una polilinea el contorno del &rea a medir.

Building Interior Drafting Annotate Documentation MEP

.;/‘" > L A1) |

- N B -~ = 7 oA - pe
Truss  Slab Roof  Ceiling Stair  Ramp Railing Room and area Room survey Google Mz

Structure Stair
Room by walls
~ L1100 - 11 -
lﬂ Room by polygon

r View [Image] A1 + ]

Room by walls

Si el recinto esta rodeado de muros, recomendamos usar el comando Room by walls. Tiene la ventaja de que, al hacer
clic dentro del recinto, se crea un sello de recinto basado en el contorno cerrado por los muros. No es necesario dibujar el
contorno del recinto. Esto significa que el sello de recinto queda vinculado a los muros y los céalculos se actualizan con
los cambios en los muros.

Seleccione la herramienta Room by walls.
Haga clic en un recinto rodeado de muros (1).
El sello de recinto aparece donde hace clic (2).
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i

o
g -4
H
2 Adminisztracio .
Beton
- 312m? 2* Tzc::g g §
/%y 4
g
J 1150 8oy
-
Podemos cambiar el contenido que aparece en el sello de recinto desde sus
propiedades.
Haga clic en el texto ya colocado para seleccionarlo y luego elija el icono del ' ' -
lapiz (3). C L V] ng;. [00 m s
| f qui GA: 35.34 m? -
En nuestro ejemplo hay 3 datos. Podemos modificarlos de la siguiente manera: . .

. 3|o]
Room Name: se puede cambiar al nombre que desee que aparezca (p. €j., x
* Living - comedor). &
° Gross area: indica la superficie del recinto. La necesitamos. Floor finish: elija
uno de la lista de materiales o ingrese otro material (p. €j., Parquet). 4
° Cuando termine los cambios, presione el botén OK.
® Los cambios también aparecen en la planta.

5 Room X
# Energy zone assi Redraw
Futés: 6. Zdna o
% Room kind
Norm: DIN 277
Room name|.| Living Room ™
Room number| |1
Room kind Living-room ~
Room code (BGF) Gross floor area ~
Apartment Unit| Apartment Unit ™
Orientation: Interior v
Undercutting type!a, ~
% Room properties
o 34.12 m?
DIN277 area 35.53 m? User d...
pon Volume 92.12 m3?
@D]N 277 Tlumination area 9.24 m2
Perimeter| 27.13m L i v i n R oom
O worlv Height 2.7m g
(Onorm 1 Area factor! 100 % ~ Concrete
2 Constrains 34 12 ma
General properties Hatch I
- Floor level (BGF) Gross floor area
Liprzzy s Slab level
Tl e s Floor finish|«#| Concrete ~
Wall finish Dispersal paint ~
Abbreviations Ceiling finish|_ | ACT v
Room surfaces
Profile and area properties
Custom Stamp
Room book order
4
BIM Parameters No style Cancel
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Propiedades generales

En la seccién Properties puede definir el estilo de texto. Aqui solo puede elegir entre estilos predefinidos.

| B Room

Norm
(@ D 277
() woFiv

ONorm 1

| General properties |

2 Rules

Redraw

If the stair has more than 3 steps

subtract the whole area

The changes can be visible on 'Calculated values' dialog panel in 'DIN277 area’ field

2

% Properties
Colour 1
Line weights 0.1 mm
Layer Helyiségpecsét
Priority 8- Bottom-maost

Volume solid color

2 Text properties

Room data text style:

Room number text style:

Flat name text style:

Table text style:

DDraw frame

Line Spacing

- Arial 200
- Arial 250 frame
- Arial 300
Arial 350
- Arial 500
Arial 600
- Arial 800
Bookman 250

Living Room
Concrete
34.12 m?

Upper Limit % Room partitioning properties - Bookman 500
P Century 250
Room partitioning enabled
Calculated values Et typeSF' J - Century 500
Abbreviations Courier 250
Font size - Courier 500
Room surfaces Colour Mirror 250
L -~ Mirror 500
Profile and area properties aver Schedule column names
Line type - Schedule name
(ST SR Text margin Schedule table
Room book order - Times 250
Times 500
- Verdana 200
BIM Parameters No style oK Cancel

Si necesita otro estilo de texto, debe crearlo y guardarlo como estilo en la ventana Text properties. El nuevo estilo
aparece en los estilos de texto de Room Stamp - Properties

Text
No style @

Property Value ~

# General J
Layer #FEFText### £

Styles
Colour ] el n
Line weights 0 mm ~ MNew name of style
Draw Order 8 - Bottom-most W I Verdana 200 I w |
BIM parameters Edit Folder
BIM name | - |
GUID 2b598c3M592R 6aljg..
P z Subfolder
Classification Edit
| v
% Constrains
SRt Vedee [Fyou spechy hese, e gven sy name wi 2t
If you spedify these, the given style name will automatically fitinto the hierarchy.
Fonit size 200 mm w
: : c
D Fixed plot size mm Scope
Ali t Left
anmen e () Available in this project only
[ mirrored P —r
vailable in all proje
[ Bald
[ ttalic
(] Underine Cancel
[ strikeout &
Character width[ % of size] Default e
Character spacing[ % of size] 0% -
line enarina [ % of sizel 48% [
oK Cancel
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Acotado de espacios con distintas funciones en un mismo recinto

Cuando desee medir zonas con distintas funciones y revestimientos dentro de un mismo espacio, conviene colocar una linea
de separacioén de recintos entre ambas zonas. En este ejemplo, dividimos el recinto en comedor y living segun su funcion.

8/g

T R

i —r

Living room 1
Parquette
2
34.12m 8 o7
g 210
E - || Room by walls
E ;fg q ﬂ Room by polygen

[

&

210

Room and area | Surveyed room Google

Automatic placement

12 Room separation line (pseudo-wall)

Seleccione el comando Room and area / Room separation line (pseudo-wall).
Ingrese el inicio (1) y el final (2) de la linea.
jAsegurese de dibujar la linea de muro a muro; de lo contrario, el comando no funcionard! Presione Enter. El sello de recinto se
crea automaticamente en los dos recintos con las dimensiones correspondientes.

Living {

Living room

Living room H

J‘ ¢m.m m

Parquette Parquette
18.64 m? 15.48 m? =3 o0
£ 210
120
g :% 1 Em 210
'} /IIlH 1T

L

120

=3
=
o~

Conservatory
Corridor
Dining Room
Entrance Hall
Family Room
Gaming Room
Garage
Garderobe
Glasshouse
Guest Room
Gym

Home Office
Home Theatre
Kids Bedroom
Kitchen

Laund

Master Bedroom
Music Room
office
Playroom
Restaurant
Shop

Storage

WC

Waiting room
Walk-in Closet
Wine Cellar
Workshop
Workstation

Se debe madificar la informacién del sello de recinto de la izquierda:

Ving
pncrete

Seleccione el sello de recinto de la izquierda y luego haga clic en el marcador del nombre para reescribir el texto, o haga clic
en la flecha para elegir de la lista. Ahora seleccione Dining Room en la lista desplegable.
Puede cambiar el material del piso en el menu lateral. Aqui seleccione Ceramic tile de la lista.
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Zone Concrete
Background colour: Cement
Room number Cement finishing
Granite
Norm .
Flooring
2 .
D comtrave
Structure... Marble tile
# Dimensions Glazed ceramic tile
DINZ77 area Mettlachi tile
Gross area Boarding
Mosaic tile
Met volume
0SB tile
Gross volume
Parquet
Perimeter of room Wall-to-wall carpet
Height Stripe parquet
% Finishes Viacolor
Ceramic tile
Wall finish Dispersal paint v
Ceiling finish ACT v
Categorize in IFC as: Default v

Colocacion de texto
Coloque el texto “Planta del living E=1:50" en el dibujo, tal como aprendi6 en la seccion Mood board.

Living room floor plan M=1:50

50 378 417
I%l‘%s_a 3.00 38 37 a8
f o0 Tl i s
2% 1 1
b 4 5
.—a\t - J[
7 B3 g o8
bk 1.
e el
% 72 Dining room | Ljying room [ :
- Tile Parquette
18.64 m? T 2 -
o BB £ 210 § 8 §
20,000 m
= Id
FST_ - /.77 & H A
120 e
g & g 3R %MT” 210 -
‘_3‘: L Al T
1L I
.80 38 3.4 ) 28 148 |
gzon, 11 9,
)50 | 792 L

5.3.5. Imprimir a PDF

Cree un archivo PDF de la planta terminada. A diferencia del Mood board, usamos una escala 1:50.
Elija el comando Ribbon menu | Documentation / Print / Print o la opcion File menu / Print e ingrese los datos
como se describe:
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e PHESOC X (L

D
0o ./

Plot layout Section  El

Print

Print queue

Define printable area

Mumber of copies

Printer/plotter

A Settings
Paper size:

Drawing criginal size:

Cancel

PDF Printing

]
Level B conformance (POF/A-1h)
Level & conformance (PDF/A-13a)
Brother MFC-L2710DW series
Canon T53100 series
Fax
HP Desklet 3700 series [71733C]

il AEEE

Size Microsoft Print to POF
Manage printable areas Microsoft XP5 Document Writer
[ pooo OneMote (Desktop)

* Elija el comando de impresién a PDF.

e Browse: indique en qué carpeta y con qué nombre se guardara el PDF creado al imprimir. La carpeta de destino sera: ...
\Documents\ARCHLine.XP Draw\2024\ Workshop_Preliminary\ 5_Documentation,

« y el nombre de archivo es Architectural_design_A3.

. Tamafio de papel: A3

. Orientation: Landscape

. Entire drawing

. Escala: 1:50

Plot offset: Center the plot

Cuando vea el resultado deseado en la ventana de vista previa, haga clic en Print. Se generara el PDF. Cierre el archivo PDF y
luego haga clic en Cancel para cerrar la ventana Print.

Print H IS0 A3 297x420 mm | 420 x297 mm
A Print
Print L
Living room floor plan M=1:50
Number of copies 1
Printer/plotter PDF Printing 2 500 3758 - 4168 7
1360&80 2999 380 3788 380
Browse - C\.\Architectural_design_A3.pdf 1380’%&;‘ /580/‘ 788 1306'
A Settings T T
Paper size: 420 x 297 mm
Printable Area: 420 %297 mm Falkal =
i g
Size 150 A3 297x420 mm =2 T
D Landscape ﬁ i§¥
2 _ | -
H Entire drawing ] g
NN —
é Color setting g g
) Default : Dining room -}
FeFal ie h H =3
Plat offset X 802 mm 88 s ?Barsa4m|c=tlle i
Plot offset Y 16.6 mm ol ol o Living Roem 2 sl g
Center the plot E § § 0 mm f;T:::F ‘El- 210 ?— g g
A Scale ’
ara™ ¢
O Scale to Fit 1: 44421 | B 8] J E B
O1:1 el g
: 120 8
O1:25 g ge 3 émo 210 -
@ 1:50 s U N
O1:100 HIER I T
O 1:200 R =
O Custom scale 1: 1.0 & E
Custom scale 1 1.0
A L ight
i —— peogae, 313 L 2925 , 1150 pag
Scale Line weight with scale factor
7 ) pe0gEes 7165 580,
Plot Line weight ON/OFF 500 7925 |
Replace halftone with thin lines
Draw bounding rectangle

El PDF se crea en la carpeta predefinida con el nombre indicado.

5.4. Crear planta coloreada

5.4.1. Variaciones de capas

Para crear una planta coloreada, primero debe cambiar a la planta amoblada.
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Anteriormente desactivamos las capas “Interior” en el administrador de capas. Ahora las volvemos a activar. Las capas
Group, Room stamp y Dimension... quedan desactivadas.

Para cambiar facilmente entre distintos planos, creamos variaciones de capas.

Active la planta.

° Enla barra de estado, haga clic en la flecha junto al icono de capas y luego seleccione la opcién Layer Manager.

Layer Manager

Maove Objects to New Layer
Layer Walk

Change to Current Layer

G e 1K

&= Activate the layer of selection

SA o>

° Hagaclicenel " botdn de la seccion Layer variation para crear una nueva variacion y llamela "Architectural".

Layer Properties Management n
@ Q @ The name of current layer:Text ] show visible layers only
- - Layer filters

Name - .On L.. P.. Ele.. CcC.. Ll.ne—type Line-...  Description @ +|[%
<* 00_Félia 0 9 & & 30 Bl simple... 0mm
<% Dimension - Length v & & 28 - Simple ... 0mm [=-All layers
< Dimension - Openings v & 5 Bl simple... 0mm - Used layers
< Interior - Living room - Cu... § & & 32 - Simple ... 0mm
@ TInterior - Living room - De... ¥ & & 5656 [ simple... 0mm
@ Interior - Living room - Fu... ¥ & & 5311 [ simple... 0mm
@ TInterior - Living room - Lig... ¥ & & 254 [ simple... 0mm
@ Slab v & & 26 Bl simple... 0mm
of Text v o8 &G 1 Bl simple... 0mm

v & &

«* Wall - Load bearing 170 [ simple... 0mm

Layer filter restricts the layers displayed in the
Layer list to the selected layers. Drag and drop
the selected layers onto the layer filter

Variations

= Available variations

- All Iaie rs

A layer variation saves all the layers with the
current states. It helps switching between
possible layer variations in one step.

< >

Do not delete used layers v | | Copy to clipboard | [_|Protocol for Layer Naming Cancel

Para crear una variacion Furnished, debemos |*’Text , que actualmente esta activa y no se puede desactivar.

desactivar la capa
@ Activate Layer; después desactive la capa de texto.

Haga clic en la capa de losa y
luego en
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Layer Properties Management

@ Q The name of current layer:Slab

Name On L. P.. Ele.. C.. Line-type Line-.. Description
< 00_Fdlia 0 v & a0 Il simple... 0mm

<* Dimension - Length v o & 28 Il simple... 0mm

<* Dimension - Openings v o & s Bl simple... 0omm

<> Interior - Living room-Cu... § & & 32 Il simple... 0mm

<> Interior - Living room-De... ¥ & & 5655 [ simple... omm

<> Interior - Living room-Fu... ¥ & & 5311 [l Ssimple... 0omm

<> Interior - Living room-Lig... ¥ & & 25¢ [l simple... omm

o Slab P Ff & 26 W [simple L~ [omm <[ |
o Text v & 1 Bl simple... 0mm

«* Wall - Load bearing v & & 170 | simpe.. omm

* Active y desactive las capas como se muestra en la imagen, cree una nueva variacion de capas y llamela "Furnished". Puede
seleccionar o desactivar varias capas a la vez manteniendo presionada la tecla CTRL y haciendo clic en el nombre de la capa.
Todos los elementos entre la primera y la Ultima capa seleccionada se pueden seleccionar presionando la tecla SHIFT.

Layer Properties Management n
@ Q @ The name of current layer:Interior - Living room - Curtain Dshow visible layers only
Layer filters
Name on L.. P.. Ele.. C.. Linetype Line-.. Description @ + | %
<*00_Fdlia 0 ¢ 8 & B simple... 0mm
«* Dimension - Length ¢ B S 28 - Simple ... 0 mm E|--A_II layers
* Dimension - Openings ¢ 8 & s B simple... 0omm - Used layers
o Interior - Livingroom- Cu... ¢ o & 32 [l Simple... 0mm
@ Interior - Living room - De... ¥ f° & 5655 [ simple ... 0mm
> Interior - Living room - Fu... ¥ o & 5311 @ simple... 0mm
> Interior - Living room - Lig... ¥ o & 25¢ [l Simple... 0mm
@ Slab v o & 2. B simple... 0mm
@ Text ¥ a & 1 B sivple... 0mm
< Wall - Load bearing v & & 17 M smpe.. 0mm

Layer filter restricts the layers displayed in the
Layer list to the selected layers. Drag and drop
the selected layers onto the layer filter

Variations

[=-Available variations
- All layers

A layer variation saves all the layers with the
current states. It helps switching between
possible layer variations in one step.

< >

Do not delete used layers ~ | Copyto clipboard = [ _]Protocol for Layer Naming Cancel

* Haga clic 30 jcono Quick 3D Model para crear un modelo 3D acorde con la nueva configuracion de capas.
en el
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)

I

T

5.4.2. Crear captura de nivel

Puede crear una planta coloreada con el comando Create floor shapshot, ubicado en el menu Ribbon bar /
Documentation / Snapshot.

Al iniciar el comando, puede definir la altura de corte y la resolucién de la imagen en el cuadro de didlogo emergente; es
la altura a la que se corta el modelo.

Building Interior Drafting Annotate Documentation
) ’ - Snapshot
= [i25] v B
@ | E) o X 2 =

Custom size
Snapshot | Schedule  Tags  Quantity take-off  Hand-sketch sty Image resolution (pixel) 2048
- A - b b
[
4 Copy Image
@ py ¢ rnished + |\ clic Cutting elevation 1500 mm

I 13| Snapshot 3D view

] . Create or delete floor snapshot

)

o

La captura es una imagen raster (1) que se puede desplazar facilmente fuera de la planta y colocar junto a ella (2; 3).
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o
s Move a copy

:‘: Move from ...

.8 Move a copy from ...

pue .
o Multiply

2 Move to other floor

oy ‘LQ Move a copy to other floor

% E Edit layers

jAtencion!
Elija una altura adecuada desde la cual también se vean los vanos en la captura. Si elige un punto mas bajo o mas alto, los

vanos no apareceran en la captura; solo sera visible el muro.

Section height:1,5m Section height: 2,6 m

La planta coloreada terminada se puede imprimir a PDF como se describe en el capitulo 5.4.5. También puede guardarla
desde su menu contextual con Save / Save as...

Si ya no necesita la captura de nivel, puede desactivarla haciendo clic en el nombre de la ventana de la planta y seleccionando
Colored Floor Plan.
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Floor plan - -

Clear filter

Rename

Coloured Floar Plan

Update Coloured Floor Plan

Madify view pararneters

Close

Maximize view

Minirmize view

Second Monitor

Clear filter

Resize view

5.4.3. Orden de dibujo
Para mostrar los objetos en la planta tal como aparecen en la captura de nivel, debemos definir su orden de visualizacion.
]

L
{

e™]]

* Seleccione las sillas (1), luego active la opcion Enable 2D Fills en el mend lateral (2), haga clic en el botén junto a Display
2D Fills (3), configure la ventana Properties en Hatch: Solid (4) y seleccione un color café verdoso (5)(6). OK.

" - Properties
Properties o x Floor plan - - Ground floor (0 m) * ”Vlew (Image] * | Al .
Object (6) - Hatch =0
No style No style

Property Value ~ [ property Value

# General | % Genaral
Layer
Colour — Tine type Sl Line
Line type Simple Line  ~ Line weights 0 mm
Line weights 0 mm ~ % Hatch
Draw Order 8 Botto... |V | Hatcn 4 sold

Move objects to other floor | Ground floor
Copy objects to other floor Ground floor

[T arcritinexe
Back

BIM parameters = VARIES = Trant [ Colour tbies

Base Elevation 0.013m ~ P | ARCHLine.XF
% On which floors visible? (Except for i... Show | AUtOCAD

[ ]l floors of the bulding Bt Coloy | | Sastom
% Geometry Line t Sikkens

| Object selection -> {4FE741FC-97B6-4EA... | Liney | -BOLX

| Edit material | Catego Paleta NCS

- Pantone
Model complexity (surf...  Medium e o crocolar System

Keep original graphical attributes Add lev TRUMATCH

Enable 2D Fills

‘AbSolUte elevation
Height

Width

Depth

Tilting to left 0
Tilting ahead 0
[ Jmsert into wall

|
\
|
No [Ciayer

E
|
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* Seleccione la alfombra y asignele un relleno amarillo palido; luego seleccione la mesa y asignele un relleno café. En el menu
« lateral, defina el orden de dibujo de la alfombra al fondo y el de la mesa al frente. Seleccione las sillas y defina su orden de
visualizacion en 3.

Properties nox Floor plan - - Ground floor (0 m) * rView [Image] * rA1 - Sheet m
Object - Floor plan - - Grc
HNo style a
Property Value @
% General
Layer Interior -... ~
Colour ]
Line type Simple Line |~
Line weights 0 mm ~

Move objects to other floor 8- Bottom-most

Copy objects to other floor

BIM parameters

Base Elevation

Classification
% On which floors visible? (2
DAH floors of the building {1- Top-most
ES

3 —SWJ—
SRS

)
Y —f
Object selection -> {4FE741FC-97B6-4EA...
Edit material
Madel complexity (surf... Medium
Keep original graphical attributes
Enable 2D Fills W
Display 2D Fills R:117 G:126 B:89
Absolute elevation 0.013m
Height 0.809 m
Width 0474 m
Depth 0.54 m
Tilting to left o° ~
Tilting ahead o° ~ .
l:‘lnsert into wall v -~y k
o
Pronerties | Proiect n. Stules Nesian . -

5.5. Crear vistas de elevacion de muros
Cree una vista de muro de imagen (con texturas), una vectorial (de lineas) y luego acote esta ultima.

5.5.1. Vista de muro de imagen

Haga clic en el comando Ribbon bar / Documentation / Wall view / Settings.

o ) ) .
s R —% b B —| =] 47 ¢ Edit View Building Interior Crafting Dimension

H|l &% o0 B85 ®@ =

Wall view | Callout Drawing comparison  Snapshot  Schedule  Tags  Quantity take-off ~ Hand-sketch style  Mood bo:

X Documentation
— hl Settings

) S =l - —120 -l v ctickt
L ﬂ Single wall view Floor plan - - Ground floor (0 mm) *
h‘ Room with all wall views

* Ingrese el limite inferior del corte: 0 m. Asi, la losa bajo el muro no se incluye en esta vista de muro. Aqui, defina
* Representation mode en Image y Realistic visual style with edges.

Desactive la opcion Create dimensions for cabinets. (Esta opcion solo se aplica a muebles creados con la herramienta KBB).
° Active Symbol placements para identificar facilmente el muro y su vista de muro.

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar



Taller 5: Documentacion

245

Wallview properties

Parameters Value
% General
Layer 00_Fdlia 0 “
Draws Order 8- Bottom-most o
# Representation in 3D
If section upper and lower limit options are turned off, the elements on the level will b...
|_lsection upper limit (=0: meaning from the to
| _|Show objects in front of wall. Region width:
Enable grid lines
Hatch on section
Item types for applying section Line weight Edit
Section Line weight 0.03 mm
% Display Options
Representation mode Image v
Visual Style Realistic (with edges) “
Snapshot / Wallview resolution 2048 w
Snapshot / Wall view file format .jpg ~
Types to colour/shadow Edit
% Other parameters
|_|Create dimensions for cabinets
Opening direction symbol properties Edit
Cabinet Door Closed o
Herizontal dimension style Mormal hosszméretezés ~
Vertical dimension style
OLength dimension Bearing and length from North |~
@) Elevation on section Elevation dimension o
| Symbaol visible at wall Wall marker symbal
| Symbol visible at elevation view View marker symbaol
| Skip cutting objects above complexity
Maximum value of object complexity (number of ... 100000
OK | Cancel

Inicie el comando Ribbon bar / Documentation /| Wall view / Single wall view.

Haga clic en la cara interior del muro (1).

Mueva la flecha naranja y haga clic en el punto deseado (2). Aparece un rectangulo azul que indica el area que mostrara

la vista de muro. Enter.

e

2

Coloquela en el lugar deseado.
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R

4

RN

(-

@ Wall view NW
I_Im@l — Living room

Antes de crear una vista de elevacion de muro, también es posible seleccionar una parte del muro resaltado para usarla en la
captura. Puede hacerlo cuando aparece el marco azul: haga clic en el marco y use el comando Offset.

I F 777777,

7l o7 7 ZZZT-F
Offset -

Offset all

£ |nsert node

/_L,. Insert Smooth Mode

5.5.2. Vista de muro vectorial
Cree una vista de muro vectorial del muro opuesto.
° Haga clic en Ribbon Bar / Documentation / Wall View / Settings.

* Defina Representation mode en Vector drawing y Visual style en Hidden line. Desactive el limite inferior del corte. Asi, la losa
° bajo el muro también se incluye en esta vista de muro.
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Wallview properties

| | Parameters Value

| | # General

1| Layer 00_Fdlia 0 A
|

Draw Order

8- Bottom-most

% Representation in 3D

If section upper and lower limit options are turned off, the elements on the level will be displayed at full height, regardless of level h...

Section upper limit (>0: meaning from the top of the level upwards) 0 mm
Section lower limit (>0: down from the bottom of the level) 0 mm
Show objects in front of wall. Region width: 0 mm
Enable grid lines
Hatch on section
ITtem types for applying section Line weight Edit
Section Line weight 0.03 mm
% Display Options
Representation mode Vector drawing b
Visual Style Hidden line hd
Types to colour/shadow Edit
% Other p
Dcreate dimensions for cabinets
Opening direction symbol properties Edit
Cabinet Door Closed 4

Horizontal dimension style

Bearing and length from Morth

Vertical dimension style

OLength dimension

Bearing and length from MNorth

@) Elevation on section

Elevation dimension

| Symbol visible at wall

Wall marker symbol

| Symbol visible at elevation view

View marker symbol

cance

* Inicie Ribbon Bar | Documentation | Wall view / Single wall view.

* Haga clic en la cara interior del muro (1).

Mueva la flecha naranja y haga clic en el punto deseado (2). Aparece un rectangulo azul que indica el area que mostrara
la vista de muro. Enter. OK y luego coloque la vista de muro.

|

| 2

o ‘

. 172772777 F

—

@wanview

5.5.3. Acotado de longitudes

En este ejemplo, solo se acotaran los elementos arquitectdnicos en la vista de elevacion vectorial del muro. También

puede hacerlo en elevaciones de imagen.

* Seleccione el comando Ribbon bar / Annotate / Serial in horizontal. Al iniciar este comando, la capa Dimension — Length

se activa automaticamente.
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2 ) —’| fem | o +;-= Edit View Building Interior Drafting Do
/‘5; |9_9 Serial in horlzontall H & Elevation on floor plan 6\ Q E;]
J S

) ) lﬂ Serial in vertical - -
Intersection points Building  =— Flevation on section Arc Angle Cabinet
el Labels - — A - -

General dimensions

* Haga clic en el primer punto de la vista de muro (1) y luego en el segundo (2). Seleccione la ubicacion de la linea de cota (3).

* Agregue también los demas puntos.

* Serial significa que el segundo punto de la distancia anterior y el primer punto de la siguiente se superponen; por lo tanto, solo
debemos indicar el segundo punto.

11 2U 48

L 9 |
@Wallview

L 110 | 2.88 138 | 90 |

5.5.4. Cota de nivel en corte

En este ejemplo acotaremos el muro con ventana del lado derecho de la vista de muro. El proceso de acotado es el siguiente:

View Building Interior Drafting Do
H G Elevation on floor plan 6_\ b Ej
—_

Building | =— Elevation on section Arc Angle Cabinet

b -

ns

* Haga clic en el comando Ribbon bar / Annotate / Elevation on section. Ingrese el primer punto a acotar. Sera el punto de
* encuentro entre la losa y el muro (1). Haga clic de nuevo en el mismo punto para colocar el punto de altura 0.00 (1).

* Haga clic en la ubicacion de la cota (2).

El primer valor de altura 0.00 aparece junto a la vista de muro en la ubicacion deseada. Indique los demas puntos a acotar: el
* alféizar de la ventana (3), la parte superior de la ventana y la parte superior del muro
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270
*240 o

1.38 [ 9 |

L 90 |
@Wallview
5.6. Crear etiquetas

Creemos una etiqueta para un objeto.
° Haga clic en Documentation | Tags / Create tags.
Drafting Annotate
125]
co| @ =

Tags ‘ Quantity take-off Hand-sketch st

-

| # Quick tags | —
— -
— < Placetags -

Lo o
.G|O", Create tags

* En la ventana emergente, seleccione Interior en Disciplines (1), Object en los tipos (2) y luego agregue Depth a los
parametros de la etiqueta (3). Modifique los prefijos de los pardmetros Width, Height y Depth como se muestra en la
figura (4). Haga clic en OK para aceptar la configuracion.

m | Tag creation X
Discipline: 1 ‘ Group Tags Object tag ~ New Delete
Interior || |Cemman properties Import Export Export all Delete Al

Types ~ | | calculated values Tag parameters

3D Shape ARCHIine.XP ObjectCommon (2) Parameter Name Visible Prefix Suffix

Brise soleil ARCHIine.XP Common (6) -ID D:

Cabinet 2 Object Name v

Cabinet Door 3 Width v W

Countertop Name 4 Height i H: 4

Curtain Object Name 5 Depth o D:

Electrical Accessory Width

Gutter Height

IFC element Model complexity (surfaces)

LED lighting Light

Light sources Tilting to left

Loft Tilting ahead

Luminous text Room name

Muuldmi 2 View

Picture

Plain ceiling P BT Delete
Roman blind

Smart Object assembly v From existing object Cancel A

* Seleccione Documentation | Tags / Place tags. La ventana emergente mostrara la configuracion realizada previamente;
acéptela haciendo clic en Apply y OK.

En la siguiente ventana emergente puede definir el formato de la etiqueta.
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B | Formatting tag X
Cell text style Default
Length dimension style Default
Elevation dimension style Default
Ratio (Image height / text height) | 2
Opening direction symbol properties
Cancel

* Acepte también haciendo clic en OK. Haga clic en el sofa y coloque la etiqueta.

Husk-Sofa-BB-Italia
W:1.92 m
H: 0.822 m
D:0.973 m

La etiqueta y el objeto estan conectados por una linea, que indica que ambos elementos estan vinculados. La linea se puede
eliminar, pero el vinculo se mantiene. Cuando cambian los parametros de etiqueta del objeto, la etiqueta también cambia.

* Cambie el ancho del sofa a 1800 mm. Actualice la etiqueta con el comando Update item.

_ Husk-Sofa-BB-Italia
W:1.92m| meonme:

H:0.822m  seea .
D:0.973 m &f Copy properties

/A Create similar

% oo Husk-Sofa-BB-Italia

Phase 4

I & Update Tag W . 1 8
= = Add pointer line . . I I l
"‘.‘ v..‘i

Copy to clipboard .
H: 0.822 m

Draw Order 4

| N Group parameters : D : 0 = 9 73 m

Layer
L

5.7. Uso de la lamina de impresion

Como vimos, pudimos imprimir la planta con el comando Print PDF directamente desde la planta. Es la solucion mas facil y

rapida. Sin embargo, documentar proyectos es un proceso mucho mas complejo.

Conozca el uso de Plot layout. En este ejemplo creamos 6 hojas, que se definen en una misma vista de impresion.

5.7.1. Preparar la lamina de impresion

El comando Prepare plot layout esta disponible en el menu Ribbon bar /| Documentation / Plot layout.

= [ i q
H B 0 ‘x) Lo |__\ (_’ _/ R == —','I =1 A b Edit View Building Interior Drafting Dimension
] Copy part to plot layout | . l_ A v 7
=l Al Yy =@ O L
[ [m] a Paste to plot layout = H |-l B =

Plot layout Y Refresh all layouts Section Wall elevation Drawing comparison Snapshot Quantity take-off Hand-sketch style Mood board Mode
= | Documentation VirtL
Prepare plot layout E

| Floor plan - Default - Ground

» Defina el tamafio de pagina A3y orientacién horizontal. Como queremos crear 6 laminas, las columnas deben ser 3 y las filas

e 2. Seleccione la opcién Include plot stamp, con English horizontal.

* Haga clic en OK para crear las 6 laminas en blanco.
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Plot Layout Setup

Paper setting

Forms IS0 A3 297x420 mm L
Mumber of sheets incolumns_ rPowwes
Width 420 Columns
Plot layout name (A-): 003
Orientation

- () Portrait
(@) Landscape
Non-printable Margin

dx:

|
|

| [+] Include plot stamp I

Site Plan L ]
Layout A

English1
_horizon

English1

P English2 English3 English4

Cancel

(]
=

Vi

I = = B —— = L B, ==

El tamafio real de la hoja de impresién, es decir, la hoja A3, esta determinado por el rectangulo negro a escala 1:1. El
rectangulo azul discontinuo indica el tamafio de los méargenes. Ninguno de los rectangulos aparece en la impresién.

5.7.2. Hoja 1: Planta de mobiliario

Colocar un dibujo en la hoja desde el havegador del proyecto
La planta se colocara desde el navegador del proyecto en la hoja 1, que incluira nuestra planta amoblada.

° Cambie a la vista de planta y seleccione la variacion de capas Furnished.
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Documentation

r 1 Virtual Staging

v | & & Fine - % 1:100 - 1:1 v| Furnished v Flick to select, press Shift to add/deselect

Ground floor 0 m) * |~ View 1 ilmage] * | A1-Sheet | Layout0* | + |
Floor plan - - Ground floor (0 m) *

=

DFD -
Zﬂ e - e

Ly o2 |

17

N

P T
A

s

* Desde el navegador del proyecto a la izquierda, arrastre Floor Plan - Ground Floor a la hoja. Seleccione 1:50 en la lista que

¢ aparece.
Project navigator e Floor plan - - Ground floor (0 m) * [ View 1 [Image] * | A1 - Sheet /" Layout 0+ +
4 ¥ views (4) ane=
4 [ Floor plan
4 [ Fioor plan -
2nd floor
1st floor
Basement
4 [3 View
3 view 1
[ section
[ Elevation
4 @ Plot layout
43 A1- Sheet i
Unnamed 1:10
Unnamed 120
411 Layout 0 i ]
Sheet 1 1:50
Sheet 2 1:100 |
Sheet 3 1:200
Sheet 4 1:500
Sheet 5 1:1000
Sheet 6 Tx
B Mood board
4 [ Rendering
Alapértelmezett 0
Nappali_3 e I S
12 Schedules T £
» 1B Zones I.ﬂ_
BTN
ll;““.+

* Coloque el dibujo.
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Drawing scal ":J‘rfff_
Architectural gcgle = 1:100

Phase = All

Wall fill pattefn

Color schemsg
1l

L :
o [ E
Floc:rﬂan— E

Grounc”loor

= Fine
= None

7

La planta también incluye la vista de muro, que no queremos mostrar en esta hoja. Modificando el borde del dibujo, solo

se muestran las plantas.

Haga clic en el lado derecho del rectangulo azul y seleccione Offset. Mueva el cursor hacia la izquierda de modo que solo

las plantas queden dentro del rectangulo.

Wall fill pattefs
Color schem

/’ Offset

O offseta
A Insert node
@

o
Ground | ™ Tumninto curved edge

e ———

e e a
i |
i i
i 1
H Drawfing kcale = 1:50
] Architectural scale = 1:100
: Phasp =i All
H Wall fill fattern = Fine
| Colof scfemes = None
| B 9 H
| H
i I
i I
i H
i |
i |
i |
i |
i |
i |
i |
i |

Floqlr pqan = E
h i
i = H
| H
i i = I
; sy — |
' [ !
! [~ [
‘e J
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Los parametros importantes se pueden definir o modificar directamente con los marcadores en la lamina. Los marcadores le ayudan

a editar directamente los dibujos en la hoja, como la escala del dibujo, la escala arquitecténica, la fase o el relleno de muros.

/" Floor plan - - Ground floor (0m) * | View 1 [Image] * | A1 - Sheet  Layout 0% | +

Properties o
Group
Normal csoport
Property value
% General
Layer Text ~
Colour I
Line type Simple Line |+
Line weights 0 mm v
Draw Order 8- Botto... ~
BIM parameters Edit
Classification Edit
2 Property
Property Edit
Drawing scale 0.02
Drawing scale 1:50 v
Architectural scale 1:100 4
Phase Filters All ~
Wall fill pattern Fine <
Color schemes Hone ~
2 Resizing
‘Width 0.35m
Height 0.131m
Keeping the X/Y ratios o
Categorize in IFC as: Default <
Use explicit geometry in L..
Add level shift

Completar el rétulo
* Seleccione File | BIM | Project Parameters.

Layout0*

2
0374 il & @ 4
oz DG@ % V4
t
0%
FIDolpqan—d - 6
13

Ground Tloor

Drawing scple = 1:50

Architecturgl scale = 1:100

Phase = Al

Wall fill patfern = Fine

Color scherpes = None
thl

Al abrir un proyecto nuevo, esta ventana siempre aparecera para que pueda completar previamente los datos del proyecto.

* Ingrese los datos como se muestra en el diagrama y haga clic en OK para cerrar la ventana.

Project properties

n Project properties

Parameters value ~ Parameters Value o
% Building information Reference
Office Building gross volume

Project name Living room Buildable area
Project version number vl Maximum height of the Building:
Building name Building site total area [m2]
Begin date Building elevation above sea level in m
Completion date Project:
Energy Rating % Location information
Current Floor Project location 48°05'52.08",20°47'18.24"
Usable Floor Area Project address Budapest
Reference Postal code
Building gross volume Region
Buildable area Town
Maximum height of the Building: Country
Building site total area [m2] % Client information
Building elevation above sea level in m Organization name
Project: Client name Cadline |

# Location information Client address
Project location 48°05'52.08",20°47'18.24" % Architect information
Project address Budapest Berta Fias "
Postal code Architect Company Name
Region Architect Address
Town Email:
Country e 2 Other hd

Add Place Add Flace
["]po not show this dialog again Cancel [0 not show this dialog again Cancel
A A

Si el rétulo no se actualiza, puede actualizarlo con el comando Documentation / Plot layout / Update Project Parameters.

La demas informacion se puede completar de dos formas.

* Haga clic en el rétulo e ingrese los datos faltantes haciendo clic en los distintos valores de campo como se muestra en la
figura, confirmando cada dato con Enter.
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q:irrr' Name and Address Consigner &
$c0|%¥m§ dtffle Ltd.>
$consigner
JFroeet $compaddr .-I.. | Designed by Sheet
N $‘JP5J9&IHGH§; s AR R o> Controlled by $designer |sdsheet
Designation | &1 L & i
$desfd+mf§|h% Ifllﬁd Furnished floor plan| | Project no. PLTELR T Date »sL
5 = =N $projmomT $date 2]
Firm Name and Address Consigner
CadLine Ltd.
Designed by Sheet
Living room documentation Controlled by Scele
Furnished floor plan Project no. Diada

Otra forma de completar el rotulo es usar el comando Documentation / Plot layout / Fill Imodify title box.

Enter Parameter Value

Parameters (grey) and static text (white) that are listed in the dialog. Modify the values in the 2nd column if necessary

Name Value ~
ArchitectName

ClientName

CreationDate
PostalCode
ProjectAddress

Drawing

drawnum

phase_name

Project

Scale
Sheet

town

Drawing name
Architect

Design phase

Client Name

Project v

Update Project parameters

OK Cancel |

5.7.3. Hoja 2: Elevaciones de muros

Ventanas gréficas (Viewports)

Los viewports muestran una parte seleccionada del modelo en la hoja. Se ubican en la lamina de impresién, donde
puede crear varios. Cada viewport muestra una vista del espacio de disefio, como una planta, corte, fachada o vista 3D,
con la escala y orientacion que usted defina.

Si el viewport se cred en la planta, se puede editar en su ubicacién original o en la lamina de impresion.

Copiaremos las elevaciones de las vistas de muro de la planta como detalles de dibujo en la segunda hoja, aun en
blanco.

* Active la planta.

* Elija la variacion All layers .

° Elija Ribbon bar | Documentation / Plot layout / Create viewport.
Seleccione la parte que desea copiar e ingrese la escala: 1:50.
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E 1:1
@‘ 1:10
@ 1:20
Ty @‘ 1:25
240, —
!E_;I 1:50
@ 1:100
A0y
.00 ., i i E 1:200
A 208 J 90 | 138 L 90 | E 1:500
O
E 1:1000
*  Complete el rétulo.
270y
240 o
040y
000,
L 148 ) 252 J 90 ) 138 , %0
@u-u
Clent Name CotlLie Lid Project Locsson
== Arciect I
LLiving room )
Drwwing name =
Wal elovations 2023.08.14.

5.7.4. Hoja 3: Planta arquitectonica

Active la vista de planta, seleccione la variacion de capas Architectural y, desde el administrador del proyecto, coloquela en la
tercera hoja a escala 1:50.
En la planta de la laAmina de impresion se ven tanto el mobiliario como las cotas, el simbolo de norte, etc.
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Configuracion de capas en la lamina

Nuestro objetivo es mostrar la planta amoblada en esta hoja sin cotas, simbolo de norte, etc. Podriamos haberlo logrado

directamente con un viewport. En este ejemplo mostraremos el uso de transparencias en la hoja.

JUTCIS

JrYTNs

!

o= e e ———————————————

oy

[ sEss o 3

Seleccione la planta en la hoja y luego haga clic en el icono del lapiz del menu contextual. Acceda al administrador de

capas desde la ventana emergente.

0.619x0.189 m

Active el filtro Used Layers.

| Layer

Classes

[ ]Floors: place floors as displayed in floor plan
Floor

Drawing scale

Architectural scale

1:100

Phase Filters

All

Wall fill pattern

Fine

Color schemes

None

oK Cancel

Desactive la capa 00_Layer 0, donde estan la captura y las vistas de muro. (Si una de ellas esté activa, cambie la capa
activa, por ejemplo, a 00_Layer 0, ya que la capa activa no se puede desactivar).
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Layer Properties Management

% Q @ The name of current layer:Méretezés - Szintmagassag []show visible layers only
Layer filters

Name On  Ele...  Description X + %

% 00_Fdlia 0 ¢ 522

<> Dimension - Length [] 33 =-All layers

«* Dimension - Openings 9 5 - Used layers

<% Interior - Living room - Curtain [ ] 32

< Interior - Living room - Decor 4 5658

«* Interior - Living room - Furniture 9 5311

< Interior - Living room - Lighting 254

o Méretezés - Szintmagassag ¢ 5

« Slab g 26

< Vonal g 8

«» Wall - Load bearing ¢ 171

Layer filter restricts the layers displayed in the
Layer list to the selected layers. Drag and drop
the selected layers onto the layer filter

Variations

SHE I

[=-Available variations
- Al layers

A layer variation saves all the layers with the
current states. It helps switching between
possible layer variations in one step.

Do not delete used layers

~ | | Copy to clipboard

D Protocol for Layer Naming

oK Cancel

Asi, en la hoja solo quedan la planta arquitectonica y las cotas de las elevaciones de muros.

* Haga clic en el dibujo, luego en el lado del contorno azul donde estan las cotas de las vistas de muro, y seleccione Offset.
Desplacelo de modo que las lineas de cota de las vistas de muro no sean visibles.

Méretarany = 1:50
Epitészeti skila = 1:100
Fazis = Minden
Falak = Részletes

= = ] T SzmeErmdk = Miree

i i
i I
4 | i .
| |
T g
-+ !
!
- = I
- H '
ERE 1 |
: 1 I
i 2 e i
444 1
AE i
' T
~ “_
EXTR I
- ET i
Nappali |
Trble, i
In-dm * ade, i
. i o= atry '
- el - b |
= <-4 u - Ay e yfb
— r r .
by
k)

Después de configurar todo, vera lo siguiente:
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r
]
1
]
i 4
]
i
| 50 378 rxid
| e A T—
i 200 497
i ‘f_'fgw 1”1 f
LRt b 4 .
] 1
]
! o Bl 8 ;[
i ining-room
i § g § Ceramic tile
i 18.54 m# 7
i [
E bl
i S o -
| FnN
1

8
] 200
-EE IS 15 ML
i - Living-room |
: Parquet
i ol ¥ 1548m? 7
! 120 e
i EE 3 =
i I
i A
i e e e
i az
i 8
|
}
i 50 |38 A4 I 28 L 148 | | Clent Name

Cad )

: e, 116 ) H
: 150 | 782 T
] Living room documentation
|

Architoctural floor plan

Soala.
1:50

—_— 1
2023.08.14.

3

Agregar una hoja nueva

A posteriori, agregaremos una hoja nueva a nuestros planos.
La hoja también se coloca en la ldmina de impresion existente, para poder manejarlas todas a la vez.

° Active Plot Layout y luego cree una nueva lamina de impresién con el comando Prepare plot layout. Defina el nimero de

columnas y filas en 1.

° Luego aparecera un cuadro de didlogo que le pregunta si desea que la hoja aparezca en una lamina completamente

nueva o en la misma lamina. Aqui, coléquela en la misma lamina, asi que seleccione No.

Message

Create an entirely new page layout (Yes) or add another page
to this layout (Mo)?

Desloim’

==

L E=E=

Las hojas se pueden mover o eliminar libremente.

* Seleccione y elimine la hoja 7.
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5.7.5

5.7.6.

. Actualizar dibujos en la lamina de impresion

También es posible mostrar en la hoja los cambios del modelo 3D en la vista de muro o en la captura 3D.

Active la ventana 3D.
Realice la modificacion deseada en el modelo (p. ej., cambie el material del muro). Active la vista de planta.

En el menu contextual de una de las vistas de muro ubicadas alli, seleccione Update all wall views. El contenido de la vista
de muro cambia segun las modificaciones.

Active la pestafia Print.

En la hoja 2, haga clic en la vista de muro y elija Update drawing en el menu contextual. La ldmina se actualiza segun las
vistas de muro de la ventana de planta. También es posible actualizar todas las laminas a la vez.

Si seguimos trabajando en la planta y le hacemos cambios, después de guardar el proyecto, al hacer clic en el plano de la hoja
aparecera un mensaje indicando que el dibujo esta desactualizado y pendiente de actualizacién. Recomendamos actualizarlo.

7| coramictie | Message
| 1884me

7 &3,

i
|

i

| A Dining-room =
|

|

i

o This drawing is out of the date. Would you like to update it?

b o®
f
i

e

Imprimir a PDF

Hay seis hojas en la lamina de impresién. Ahora imprimimos la primera, la planta amoblada.

Elija File Menu |/ Print To PDF e ingrese la siguiente informacion:

\Documents\ARCHLine.XP Draw\2024\ Workshop_Preliminary\ 5_Documentation, y el nombre de archivo es
Furnished_Design.

Tamafio de papel: A3

Orientation: Landscape

En lugar de Entire drawing, seleccione Sheet 1 de la lista.

Escala: 1:1

Plot offset: Center the plot

Cuando vea el resultado deseado en la ventana de vista previa, haga clic en Print. Se generara el PDF. Cierre el archivo PDF
y luego haga clic en Cancel para cerrar la ventana Print.

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar



Taller 5: Documentacion

261

Print

A Print

=

Print

Cancel
Number of copies 1

Printer/plotter  PDF Printing v

l Browse - C\..\Furnished_Design.pdf |

A Settings

Paper size: 420 x 297 mm

Printable Area: 420 x 297 mm

g
[ D Landscape |
171 (A-002)-Sheet 1
T entire drawing
[ a-002)-sheet1

[size S0 A3 297x420 mm

1 (A-002)-Sheet 2
771 (A-002)-Sheet 3

(A-002)-Sheet 4

(A-002)-Sheet 5

"7 (A-002)-Sheet 6

Generate print queue

U 1:100

O1:200

O Customscale 1: 1.0
Custom scale 1:

A Line weight
Scale Line weight with scale factor

Plot Line weight ON/OFF
Replace halftone with thin lines

Draw bounding rectangle

aparecer al imprimir.

El motivo es que la opcidn Printability of Layer esti desactivada. Esto también se

3000
2620
2820

T 1

2180

1400

o 1z so oo sed
1.

3758

IS0 A3 297420 mm | 420 X 297 mm

4186
-

80

3788 380

785 b0

TAT A T

11

1620
1520 e,
1600 L

oo,
L

=0

LivigggRoon
g

T

2802050,

802080,

7185

1500 |

Bl phase

Dos
2024.05:24.

indica con el mensaje de advertencia al imprimir:

Puede ver elementos en la planta, pero algunos de ellos pueden no

Some layers are in non-printable status.

These layers will not be printed.

En este caso, debe activar la imprimibilidad de la capa del elemento en el Layer
manager de la planta, si es necesario.

Layer Properties Management

Tl e d

The name of current layer:Slab

| Name on L. P.. Ele. C. Lnetype Line-... Description
| @ 00_Félia 0 7 o & 514 [l smple.. 0mm
< Csoport = - Simple ... 0 mm
< Dimension - Length v & ss Ml smpe... omm
<* Dimension - Openings v o & s - Simple ... 0 mm
< Helyiségpecssét v o 8 7 Bl smple ... 0mm
< Interior - Living reom - Cu... ¥ o & 32 B smple... 0mm
< Interior - Lving room - De... ¥ ' & 5658 [ Simple.. omm
< Interior - Living room - Fu... ¢ &' & 5308 [ simple... 0omm
<*Interior - Living room - Lig... ¥ &' & 254 [ Simple... 0mm
<> Méretezés - Szintmagassdg ¥ of & 12 Bl simple... 0mm
o slab v o & Bl simple... 0mm
«* Szoveg v o & 3 Bl simple... 0mm
«* Vonal v o & s Bl simple... 0mm
«* Wall - Load bearing v & & 172 I smpe.. omm
< >
~ | | Copytoclipboard [_]Protocol for Layer Naming

Do not delete used layers

[ show visible layers only
Layer filters

€

[=-All layers
L. Used layers

Layer filter restricts the layers displayed in the
Layer list to the selected layers. Drag and drop
the selected layers onto the layer filter

Variations

G|+

~

= A_va\lab\e variations
- All layers
i Architectural
- Furnished

A layer variation saves all the layers with the
current states. It helps switching between
possible layer variations in one step.

Cancel
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En el ejemplo, la capa de cotas no es imprimible.
La ventana Print mostrara entonces el siguiente resultado:

Print 1SO A3 297x420 mm | 420 x 297 mm -
A Print
Print
Cancel
Number of copies 1
Printer/plotter PDF Printing e
Browse - C:\..\5_Documentation\2.pdf 7
A Settings
Paper size: 420 x 297 mm ] %
Drawing original size: 420 x 297 mm
Size 1SO A3 297x420 mm |
[ Landscape - +
=
] A-002 - Sheet 1 v beE A
& Color setting - Living REon
u| 200
) Default v J 210
Plot offset X 0.0 mm
Plot offset ¥ 0.0 mm B
Center the plot %;msn 120
a 210
A Scale oA H
® Scale o Fit 1:1.0 A !
Ot o
O1:25 82
O1:50
O 1:100
O 1:200
O Custom scale 1: 1.0
Custom scale 1: 1.0 (Clont Name Profect Location
Cadline Budapest
A Line weight
=1 [Gret
Scale Line weight with scale factor e Berta Flas
Plot Line weight ON/OFF ‘Dasign phase Sosle
Replace halftone with thin lines Drewing nems Dae.
2024.05.24.

Draw bounding rectangle

5.7.7. Cola de impresién

Print Queue ayuda a imprimir una gran cantidad de dibujos (Ilaminas de impresién, vistas y hojas) de un proyecto. Para imprimir por
lotes, puede insertar todas las laminas en una sola lista de impresion. Asi puede reunir todos los documentos en un Unico archivo
PDF.

Seleccione el comando File - Print Queue.

* Indique el nombre y la ubicacion del archivo PDF.
° Haga clic en Insert (cruz verde).

* Seleccione Plot layout: A-001

@1 Print queue . C\v:asl E

Tags  Quantity take-off ~ Hand-sketch style Mood board Model to a Photo
- - - - -

= B E]

|
|
|
Select / Unselect all Page... Document Drawing number Paper size: Drawing original ... Scale
Virtual Staging
o 4 Views (3)
4 [@ Floor plan
Pl plan -
d floor
4
@ Section ‘
c: ARCHIineXP Draw\20: _Preliminary\5_| 2| \ workshop_final.pdf | & Elevation
[/] Combine into a single PDF file o P\ot layout
+RS © W B
| |PDF Printing > = Sheet 1
| [[Jcreate a cover page
Template file set C:\Users\renata.nagy\Documents\ARCHIineXP Draw\202...\Template.rtf Browse Parameters Preview
|
i Mood board
| ) 3
! Rendering
|
Print oK
y, 0K Cancel
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* Defina los parametros en el cuadro de dialogo Print que aparece. Paper size: A3, Source: Landscape, Scale factor: 1:1,
Center the plot.

Print
A Print
Apply
Cancel
Number of copies 1
Printer/plotter PDF Printing 7
Browse -
A Settings
Paper size: 420 x 297 mm

Drawing original size: 420 x 297 mm

| Size 1SO A3 297%420 mm |~
D Landscape
{ﬂ Color setting
() Default
Plot offset X 0.0 mm
Plot offset Y 0.0 mm

Center the plot

A Scale

O Scaleto Fit 1: 1.0

@11

O1:25

O1:50

O1:100

O 1:200

O Custom scale 1: 1414

Custom scale 1: 1414

A Line weight
Scale Line weight with scale factor

Plot Line weight ON/OFF
Replace halftone with thin lines

Draw bounding rectangle

* Haga clic en Apply.
La configuracion del cuadro de dialogo Print se aplica a todas las vistas y hojas adicionales importadas en Print Queue.

Ahora aparece la ventana Print Queue.
Puede cambiar el orden de las hojas con las teclas de flecha.

° Desactive las Ultimas tres hojas en blanco.
° Active la opcién Combine into a single PDF file.
Haga clic en Print.

El archivo PDF por lotes esta listo.

é GstarBIM arcHLinexp



264 Taller 5: Documentacion

B 1 Print queue x
Select / Unselect all Page ... Document Drawing number Printer name Filename Error report
e 2 Layout 0 - Sheet 2 PDF Printing ...kshop_final.pdf
e 3 Layout 0 - Sheet 3 PDF Printing ...kshop_final.pdf
Layout 0 - Sheet 4 PDF Printing ...kshop_final.pdf
Layout 0 - Sheet 5 PDF Printing ...kshop_final.pdf
Layout 0 - Sheet 6 PDF Printing ...kshop_final.pdf

C:\Users\Strelecz Fanni\Documents\ARCHlineXP Draw\2023\Workshop_FPreliminary\5_Documentation\2_Receptionroom_workshop_final.pdf

[#] Combine into a single PDF file

PDF Printing ~ I* 3 % @ G .

I:‘ Create a cover page

Template file set C:\Users\Strelecz Fanni\AppData\Roaming\Cadline\ARC...\Template.rtf Browse Parameters Preview

Print Layout 0 - Sheet 1
FDF Printing

Orientation Default

Faper size: 420 x 297 mm
Printable Area: 420 % 297 mm
Scale 1:1.000

™
F - | o ]
— Print OK
A

5.7.8. Crear y usar el rétulo - opcional

La documentacion se puede unificar formalmente mediante el rétulo, que ofrece un marco adecuado para los planos presentados.
Es posible crear un rétulo que luego se puede guardar en la lamina de impresién. Es conveniente dibujar rétulos en distintos
tamafios (A3, A4), asi como en orientacion vertical y horizontal, para usarlos posteriormente.

£ Qué significa el caracter '$' antes del nombre de un parametro?

Si el rétulo contiene un texto que comienza con '$', ARCHLine.XP lo toma como parametro. El '$' antes del nombre indica que el
usuario puede asignarle un valor.

Crear rétulo
El proceso para crear un rétulo personalizado consta de los siguientes pasos:

1. Dibuje la forma del r6tulo con herramientas de dibujo 2D. 2. Complete el rétulo con textos y los parametros asignados que contienen
el signo "$". Estos parametros pueden ser

parametros del proyecto (parametros BIM) o creados individualmente.
3. Guarde el rétulo como grupo 2D.

1. Dibujar el rétulo con herramientas de dibujo 2D
En este ejemplo dibujamos el rétulo en la lamina de impresién existente (también podria hacerse en la planta).

Dibuje un rectangulo con el tamafio real 1:1 del rétulo, p. €j., 30 x 165 mm. Dibuje la primera linea horizontal a 15 mm de la base del
rectangulo y seleccionela. Seleccione Edit / Duplicate y luego Repeat en el men flotante. Ingrese el nUmero de repeticiones: 8.

* Copy object \|

p | Repeat

Close |

* Ingrese los puntos que requiere el comando como se muestra en la figura.
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2.a

» Dibuje dos lineas verticales que le ayuden a ubicar el texto con precision.
1

WwS9lL0

Completar el rétulo con parametros BIM

Primero, agregue al rétulo los parametros BIM del proyecto. Si ya complet6 los datos del proyecto (nombre del proyecto,
nombre del edificio, direccion, nombre del cliente, nombre del arquitecto, etc.), los datos de los rétulos se completaran
automaticamente en la lamina de impresion. Usar parametros BIM le ahorrara tiempo.

° Seleccione el siguiente comando: Documentation - Plot Layout - Create Plot Stamp - Variables

BE O =H H

Elevation view

Plot layout Section
- - -

o
1=

m & @ 6

&
.

A
i

Bes

Prepare plot layout

Drag and drop from Project Navigator

Copy part to plot layout

Copy part to plot layout by rectangle

Paste to plot layout

Import drawing from project
Edit after paste

Open title box

Fill/modify title box

Create Plot Stamp

Element visibility on printing
Refresh all layouts

Update Project Parameters

Duplicate sheet

A
“B

Wallview  Callout Drawing cor
-

-

- | &

- - Ground floor (Om) * | Vie

+| EE$, Variables

'

—"

New Plot Stamp

é GstarBIM arcHLinexp



266 Taller 5: Documentacion

* Enla ventana Project parameters que aparece, seleccione los datos que desea mostrar en el rotulo. En este ejemplo se
seleccionan seis parametros.

Project parameters n

Select all g
# Building information

Building type ($BuildingType)

+|Project name ($ProjName)

«|Project version number ($ProjectMumber)

Building name ($BuildingName)

Begin date ($begindate)
Completion date ($enddate) |:
Energy Rating ($Energy_rating)

Current Floor ($CurrentFloor)
Usable Floor Area ($UsableFloorArea) Project version number

Reference ($Reference) SProjectNumt

Building gross volume ($GrossVolume)

Buildable area ($BuildableArea)

Maximum height of the Building: ($BuildingHeightLimit)
Building site total area [m2] ($TotalArea) SProjectAddress

Building elevation above sea level in m ($Height_above_sea)
Project: ($ProjShortName) cmm

Location information

Project location ($ProjectLocation)

_____ " |Project address ($ProjectAddress)
Fostal code (3FostalCode) furchitect Name

Region ($region) SArchitectName

Town ($town)
Country ($country) date

# Chent information mmhi‘
Organization name ($0rganizationMame)

| | Client name ($ClientName)

Client address ($ClientAddress)
Architect information

| + |Architect Mame ($ArchitectName) |
Architect Company Name ($ArchitectCompanyName)
Architect Address ($ArchitectAddress)

Email: ($ArchitectEmail)

»

»

< >

oK Cancel ,
7
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* Defina un tamafio de texto de 2 mm.
Coloque el texto junto con los parametros asignados. Luego puede modificar el
* texto (los parametros ,$" no se pueden modificar). Ahora cambie

Client (Customer) — Client, Creation Date — Date.

2.b. Completar el rétulo con sus propios datos

Para completar el rétulo necesitamos datos adicionales que no estan en los datos del
proyecto (parametros BIM), como el nombre del dibujo, el factor de escala, el nUmero de
pagina... Agregue estos textos al rétulo mediante variables que comiencen con "$". Asi, el
contenido de estos textos podra modificarse después de colocar el rétulo en la ldmina de

impresion.

* Defina la altura del texto en 2 mm en las propiedades generales del texto. Coloque el texto

con variables, p. ej. Drawing name, drawing name. AseguUrese de que la variable no

* contenga tildes ni caracteres especiales. Ahora convierta este texto en variables que

comiencen con el caracter ,$":
En el men( local seleccione el comando ,,Convert to variable”.

[Client,name
ClientName

fGent o

Press ENTER key while typng muliline text
€
® Current tet O cancel Notepad
[~ Oraste OTime Character table
oK Cancel
S LALINIT T AL

Ctation date
CreationDate

Drawing name
drawingname

> Secal

Pak?e
page
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Page Clleaﬁon date
= CreationDate
Pac~toeon p
L ext (265) [11 |
Properties... |
Select 4 D ng name ‘
of Copy properties drawingname |
A Create similar
®¥  Delete
Scale |
Phase b $ I'B'
Modify text S0 |
Change case d f
Convert text to variable |
1
Add pointer line PﬂgB E
Draw Order »
$page ;
Group parameters g
Layer g c
Agregue textos normales, imagenes, etc. al rétulo, que seran iguales en todas las laminas: “mm'-"

En el primer campo agregue una imagen con el logotipo.

° Ahora arrastre y suelte una imagen sobre el rétulo y defina su tamafio.

Workshop_Preliminary |& color_02

1 Reception_Room & interior_01

2_Foundation interior_02

3_Bathreom_Tiling
& picture_01 Bm.
4 Kitchen_Design .

| picture_02

5_Documentation

picture 03
picture_04
picture_03

&_Lights

7_Rendering

* Elimine las lineas guia verticales.

3. Guardar el rétulo en la biblioteca
Guarde el rétulo en la biblioteca como un nuevo grupo:

* Seleccione el comando Plot layout / Create plot Stamp / New plot stamp.

° Seleccione los elementos y cierre la seleccion presionando Enter.

Luego especifique dos puntos de referencia y presione Enter.

Al crear la lamina de impresién, el programa colocara el rétulo en el segundo punto de referencia, en la esquina inferior
derecha de la hoja.
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0 [ A
E O =H =H | ‘s
Plot layout Section Elevation view  Wall view Callout Drawing com

Prepare plot layout

- Foldszint (0 m) | Nézet 1 [Im;

- | #
E Drag and drop from Project Navigator
N

Copy part to plot layout

u

r Copy part to plot layout by rectangle

Paste to plot layout 4
Import drawing from project

Edit after paste

Open title box

Fill/maodify title box

-

Create Plot Stamp =%, Variables

o = New Plot St
Element visibility on printing o [T W ot stamp

Refresh all layouts

Update Project Parameters

RS Jo e O8O =Y N

Duplicate sheet

* Ingrese el nombre, la categoria, la subcategoria y el fabricante en el cuadro de dialogo que aparece.

Create new item in the library n

Mame of the new item in the library:

Stamp with logo VH |

Category:

PRINTING v|

Sub category:

| English v‘
Producer:
| generic v‘

]

I'r?

[

[

=
| oK | ‘ Cancel
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El nuevo rétulo se crea aqui: Design Center > Building > Group > Printing > Other.

Carga de los datos del proyecto

Al crear un nuevo proyecto, el programa solicita automaticamente agregar los datos del proyecto. Si no lo hace en ese
momento, puede completarlos mas tarde en las propiedades del proyecto. Asi, el rétulo se completara automaticamente con
los parametros del proyecto.

° Seleccione File — BIM — Project Parameters.

[file | DESOCG LT AL 2 X o 1= 7,7« Edit view Bsuid

D Mew project Project Parameters
D Open project Ctrl+0 Shared Parameters
1 H1 Save project Ctrl+5 Project milestones
| @ Save project as  Ctrl+Shift+5 Edit parameters in Excel
BIM 4 Add BIM parameter
Import ... » Add classification

* Ingrese los parametros del proyecto:

Project properties n

Parameters Value e

Living room

Project version number Wil

Building name

Begin date

Completion date

Energy Rating

Currant Floor

Usable Floor Area

Reference

Building gross volume

Buildable area

Mandmum height of the Building:

Building site total area [m2]

Building elevation sbowve sea level in m

Froject:

% Location information

Praject location 48705°52.08°, 20°47'18.24"
|— Praject address Budapest

Postal code

Region

Tawm
| Country v |

Add Flace

[ 0o not show this dialeg again | OK Cancel

Usar un rétulo personalizado en la lamina de impresion
Reemplazamos el rétulo predeterminado por uno personalizado en la lamina de impresion.

* Elimine el rétulo original.
° Arrastre y suelte el nuevo rétulo desde Design Center > Building > Group > Printing > Other a la ldmina de impresién.
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Seleccione Next reference point.
Con su punto de esquina inferior derecha, coloque el rétulo en la esquina inferior derecha del rectangulo (area
imprimible) marcado con linea azul segmentada.
A Groups Printing = English
<<Back | 12 Elements - ]
: 300 3 am 3
CARS :;'I 200 Taal P L
ELECTRONICS T T 1
- A
FURNITURE English2 T Living-room " Delete |
GENERAL Dining-room £ 15.48 m* L
PRINTING mﬂb bl ¥ | Define reference point |
Australian(2) English3 18 »| size |
T e
English(12) q m @ - »| Route \
° . % .
Frangais(1) ' © 3 7é f 3 » | nodes |
German(2) Englishd = = s 5 Close |
Hungarian(5) L] D@ S
Korean(18) J f -1
i 2
North America(6) Englishs i | e o |N\M : i
SANITARY LI F R
SIGNS
SWITCHES AND SOCKET |S0_bott 2 a4 k L 148 )
om 1,1w
TREES & PLANTS
OTHER
I1SO_top
® /
Own
stamp wi
H

Seleccione el comando Documentation — Plot layout — Update Project Parameters. Aparecera el cuadro de dialogo

Project Parameters. OK.

Todos los datos de los rétulos de la lamina se actualizan con los datos del proyecto. También completamos la informacion

faltante del rétulo:

Seleccione el comando Documentation — Plot layout — Fill / modify title box. Ingrese los datos faltantes: Page, Drawing

name, Scale factor.

Enter Pararmeter Value

Hame

Aqui también se pueden actualizar los datos del proyecto.

Parameters (grey) and static text (white) that are listed in the dialog. Modify the values in the 2nd column if necessany

~

Value
ArchitectName Berta Fias
ClientName CadLine Ltd.
CreationDate 2023.08.14
FrojName Living roem
ProjectAddress Budapest
Projectiumber V-01
drawingname Architectural floor plan
page 1
Scale 1:50
Project name
Project version number
Project address
Client name
Architect Name
Creation date
Drawing name
Scale

Update Project parameters

{ oK

Cancel
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r
1
1
1
I
1
I
i
1
1
1
i o o -
i & &
: e~ /] L
5 L CPE
i Dining-room -
i §g§ Ceramic tile %

7
i 18.54 m? 8|
i Wil 27
i 7 -
i = - < -
T A
1

-]

-EE . e %58
i 10000m Living-roomj
: N Parquet
L Ep N 1548m? -
i 20 2
- G w -
T N | 777777 s
1 8£
: 8
i
i 45038, am y 28 L s
| JB8) 7.18 J38)
1 150 | 782 L
: k50 ;
I
1

5.8. Todo lo que necesita saber sobre la impresién - Resumen

El didlogo de impresion del Dashboard hace que imprimir con ARCHLine.XP sea
rapido, facil y sencillo.
Ubicacion del comando: Documentation / Print / Print

Haga clic en el icono Print y seleccione cualquier dibujo o area imprimible que desee

imprimir o exportar a PDF. Al activar la impresion, las demas partes de la interfaz se
ocultan. Para volver al proyecto, haga clic en el botén Cancel.
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Print @ Defoult | 207x210mm

A Print &

Print

Cancel
Number of copies 1

Printer/plotter  PDF Printing

Browse -

A Setti s
ings ‘Soctlon 3-8 Stcton Ak
Paper size: 297x210mm

Printable Ares:  297x 210mm

Size Defeult v
" Landscape
:D: Entire drawing

& Color setting

() Defauk

Plot offset X

Plot offset Y
Centerthe plot

A Scale

® ScaletoFit1:2.806
O
01:25
O1:%0
O 1:100
O1:20
O Custom scale 1: 1.0

Custom scale 1: 10
A Line weight
Scale Line weight with scale factor

Plot Line weight ON/OFF

Replace halftone with thin lines

Draw bounding rectangle

Elata Nova
=

Una vez realizados todos los ajustes, haga clic en este botdn para iniciar la impresion o
para crear el archivo PDF.
Cancel Salir del dialogo de impresién

Defina el nUmero de copias que desea imprimir.

Print

Numero de copias
Seleccione la impresora/plotter disponible-en-su-computador para imprimir-la

Printer/Plotter hoja creada.

En el caso de archivos PDF, debe especificar la ruta del archivo.
En el caso de impresoras/plotters, puede cambiar su configuracion.

Browse/Properties

Seleccione el tamafio del papel.
; Defina la orientacion de la hoja (vertical/horizontal).

S'Z_e : Seleccione el dibujo-completo-o-el-&rea imprimible que desea imprimir.-Tiene

Orientation la-opcién de crear automéaticamente una cola de impresion a partir de las areas
imprimibles disponibles.

Printed area Seleccione la opcion escala de grises, blanco y negro o color segun los requisitos de
Su impresora.

. Puede rotar o reflejar el contenido de la hoja.
Color setting

puede desplazar-el dibujo-enla hoja en-direccién-horizontal y-vertical-

Drawing orientation - S - —
Al activarlo, el centro del dibujo y el centro de la hoja quedaran alineados.

Plot offset
Defina la escala adecuada para el dibujo. Use Scale to fit si desea que el dibujo

Center the plot se ajuste perfectamente a la hoja. Seleccione los valores predefinidos si desea que sea
escalable después de imprimir. Seleccione la escala personalizada si necesita un
tamafio de dibujo especifico.

Scale settings Este comando solo tiene efecto si la opcién Plot line weight on/off, ubicada debajo, esta
activada. Escala el grosor de linea segun la configuracion de escala de la hoja de
impresion.

) ) ) Al activarla, el programa considera el grosor de linea asignado a

Scale line weight with scale cada elemento.

factor

Reemplaza los medios tonos por lineas finas para ahorrar tinta.

Al activarlo, un rectangulo gris reemplaza al dibujo. Es util cuando

Pl Wt ey su-computador es-demasiado-lento-al configurar las propiedades de impresion.

Replace halftone with thin
lines

Draw bounding rectangle
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5.8.1. Impresién 3D

Puede imprimir directamente la vista 3D actual en un archivo PDF o con una impresora/plotter. Asi puede compartir facilmente
las vistas del modelo 3D de su proyecto.

)
A Print
Print
Cancel
Number of copies 1

Printer/plotter  Adobe POF
Print o file a5 picture
Properties

A Settings
Paper size: 297x210mm

Printable Ares:  297x 210 mm

e B

(2 Defaur

Plot offset X 154 mm

Plotoffset Y 0.0 mm
& Center the plot

A Scle
@® ScaletoFit1:59.96
o1
[eRE}
O1:%0
O1:10
O1:20
O Custom scale 1: 1.0

Custom scale 1: 19
Wireframe colour s black.

5.8.2. Impresidn de cortes

Puede imprimir cortes de imagen y vectoriales con el nuevo dialogo de impresion. En los cortes vectoriales puede crear areas
imprimibles para definir las zonas del corte que desea imprimir. En los cortes de imagen, el comando de area imprimible no
esta disponible.

e . - EEEZET
X Print

Print
Cancel

Number of copies 1
Printer/platter  Adobe PDF ™

Properties
R Settings

Paper size: 297x 210 mm
Printable Area:  297x 210 mm

Size A ®
[ tandscape
'I;E Entire drawing
Za Colorsctting
Default

Plot offset X 0.0mm

Plot offset Y. 510 mm

Centerthe plot

A Scale
@® ScaletoFit1:113.545 . B . ._StePan
—Soamm
O
O
O 1:50
O1:100
O 1:200
O Custom scale 1: 59.96

Custom scale 1: 50.96 .

A Lineweight
Scale Line weight with scale factor

Plot Line weight ON/OFF
Replace halftone with thin lines

Draw bounding rectangle
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5.8.3. Cola de impresién

Puede crear un conjunto de hojas de impresion que se imprimirdn en un solo archivo o en archivos separados. Cree las hojas
de impresién y luego defina las propiedades de impresion de cada una. En la vista previa puede ver como quedard la

impresion final.

B " Print queue

Select / Unselect all

L I R P T o PO ]

Page ...

Document

Drawing number

Floor plans st Floor
20 Elevationss...
20 Elevations...

2D ElevationsMN, ..
20 ElevationsE. ..
2D SectionsCra...

2D SectionsSection

PDF Printing
POF Printing
PDF Printing
PDF Printing
PDF Printing
PDF Printing
POF Printing

Printer name

Filename

_plan_03.pdf

...p_plan_03,pdf
...p_plan_03.pdf
...p_plan_03.pdf
+.p_plan_03.pdf
...p_plan_03.pdf
+.p_plan_03.pdf
...p_plan_03.pdf

Error repart

| ® Combine into a single POF file

Template file set

C:\ProgramData\Cadline \ARCHlineXP 2024\5upport\Sample _projects\Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_2018.pdf

+R8 X © &9

POF Printing

[:] Create a cover page

C:\Users\balin\OneDrive\Dokumentumok AR CHIineXP Dra...\Template.rtf

Browse

Parameters Preview

Print

PDF Printing
Orientation
Paper size:
Printable Area:

Scale

Floor plansGround floor

Default

297 x 210 mm
289 % 202 mm
1:100,000

Print

Select/unselect all

Page number

Document

Drawing number

Printer name

Filename

Error report

Path

Con este botdén puede seleccionar/deseleccionar todas las filas, o puede hacer clic en

la

casilla para seleccionar/deseleccionar una fila.

Numeracién de paginas creada automaticamente.

El nombre de la hoja de impresién.

Puede definir un nimero de plano para las paginas.

Muestra la impresora seleccionada.

Muestra el nombre del archivo que contendra la hoja de impresién.

Aqui se muestran los mensajes de error relacionados con la hoja de impresion.

Defina la carpeta donde desea guardar el archivo PDF.
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Combine into a single
PDF file

Printer

+

> © & 8

v

Create a cover page
Browse

Parameters

Preview

Print

OK

5.8.4. Area imprimible

Definir area imprimible

Al activarlo, todos los dibujos listados se combinaran en un solo archivo PDF.

Seleccione la impresora.

Agregar una nueva hoja de impresion.

Eliminar las hojas de impresion seleccionadas.

Cambiar la configuracion de la hoja de impresion.

Actualizar todas las hojas de impresién con la configuracion.

Mover la hoja de impresién hacia arriba.

Mover la hoja de impresion hacia abajo.

Agregar una portada al PDF combinado.

Seleccione el archivo RTF utilizado.

Defina los parametros del proyecto.

En la vista previa puede ver la portada creada automaticamente.

Cuando todos los ajustes estén listos, cree el archivo PDF con este boton.

Guardar toda la configuracion y salir del didlogo Print queue.

& A
“wA H H H ” H H H H — \ !
El “area imprimible” es una parte de la vista que usted marca para imprimir m]m] L/

cuando no desea imprimir la vista completa.
Si selecciona un area imprimible en el Dashboard de impresion, solo se imprimira

Print Plot layout Section
- - -

lo que se ve en la zona rectangular, no la vista completa. Una vista puede tener

varias areas imprimibles.

7 & Print

Las hojas de dibujo colocadas en una vista de lamina de impresién se listan

automaticamente como areas imprimibles separadas en el Dashboard de

| I|=|= Print queue

impresion.
Se puede usar en vistas de planta y de corte.
] o - N Define printable area
Las areas imprimibles facilitan especificar los detalles del plano que desea
imprimir. —

Ubicacion del comando: Documentation > Print > Define printable area

B=— Manage printable areas
B —

Las areas imprimibles estdn marcadas en rojo en la imagen:
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8
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3000
2620
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Dining—Hoom
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A
P
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-

pe0gpen, 3139 L 2925 L, 1150 g@ao,
7166 1380,
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Print IS0 A3 297420 mm | 420 x 297 mm
A Print
2 8
'-"’\ﬁ -
Print
Cancel § %

Number of copies

Printer/plotter PDF Printing =

3000
2620
2620

Browse - C\..\5_Documentation\2.pdf

A Settings —
Paper size: 420 x 297 mm
Drawing original size: 420 x 297 mm
Size I1SO A3 297x420 mm |~ ==
AR
D Landscape ~ o
"1 Floor plan - - Area-1 ~ ol ol o
288
-
ﬁ‘ Entire drawing N v -
Floor plan - - Area-1 |/ C
oo 7]
Floor plan - - Area-2 | W J "
AR A
=
Generate print queue <
Qo
Center the plot o 8 s - —
. g & e » ;
A Scale ~
@ Scale to Fit 1: 34.069 =3-1 »
O1:1 23
O1:2s A
O 1:50
O 1:100
O 1:200
O Custom scale 1: 10
Custom scale 1: 1.0
A Line weight @80?980\/ 3139 L
Scale Line weight with scale factor
(3802B80, m
Plot Line weight ON/OFF
|500 |, 78

Replace halftone with thin lines

Draw bounding rectangle

Administrar areas imprimibles

En el didlogo Manage Printable Areas puede renombrar facilmente las areas imprimibles creadas, ubicarlas en el
proyecto con un clic o eliminar las areas imprimibles que no use.
Las areas imprimibles creadas automaticamente no se pueden eliminar.
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5.9. Planillas, cubicacién

El dialogo Manage printable areas tiene cuatro columnas. En la primera puede cambiar el nombre del area a imprimir. Esto le
ayuda a encontrar el area correcta durante la impresion, para seleccionarla rapida y facilmente de una lista de varias. La
columna de tamafio del area muestra el ancho y el alto del area seleccionada. En la tercera columna, haga clic en el botén
Show y el programa le muestra de inmediato donde se ubica en el proyecto el area seleccionada. En la columna Delete Area,
primero seleccione las areas que desea eliminar y luego haga clic en OK para cerrar el didlogo y eliminarlas tanto de la lista
como del proyecto.

B | Manage printable areas x
Printable area name Area size (mm x mm) Showy it Delete
A-002 - Sheet 1 420.0 % 297.0 Show
A-002 - Sheet 2 420.0 % 297.0 Show
A-002 - Sheet 3 420.0 x 297.0 Show
A-002 - Sheet 4 420.0 x 297.0 Show
A-002 - Sheet 5 420.0 x 297.0 Show
A-002 - Sheet 6 420.0 x 297.0 Showr
A-1- Sheet 1 420.0 x 297.0 Show
Area-1 6844.6 x 10117.4 Show
Area-2 5224.6 % 5709.8 Show

:ate Documentation MEP D5

& B

5.9.1. P|anl||aS Schedule | Tags Quantity take-off
¢QUé son las planillas? . E Define Schedule L
S€
Las planillas son la representacion tabular de la informacion del modelo extraida del — = Pplacing Schedule -

Planilla por seleccioén

proyecto. Es habitual necesitar tablas con datos detallados de los elementos usados en el B[S upoate schedule =
proyecto. Por ejemplo, puede organizar los recintos en una tabla, ver cuantas puertas y

ventanas hay en la planta, de qué tipo son y de qué materiales estan hechos los muros y {x§ Schedule by selection
losas, ya sea por nivel o para todo el edificio. Con las planillas, la documentacién de obra Schedule Automatic Update

se vuelve mucho mas precisa y rapida. O save Schedule as Excel
EE Save All Schedules as Excel
@ Export selected item to Excel

Aqui solo probaremos el comando Schedule by selection. I o —

Use un rectangulo para seleccionar toda la planta.
Coloque las tablas una tras otra.

El comando reconoce todos los elementos que se pueden listar en una planilla. El programa coloca las planillas en varias
tablas, una tras otra.
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Wall Schedule

1 Floor Siyle Total thickness Finish Face Exl. malerial Finish Face Inl. malerial Area inl. [m2] Area exi. [m2)
1420 Growad floor tlm BLACK BLUE 85 BLACK BLUE 85§ 5.95 m? §.95 m?
12 Ground floor 0.3 m LIGHT GRAY 17 LIGHT GRAY 17 11.25 m? 11.25 m?
i) Grownd floor 0.3 m LIGHT GRAY 17 LIGHT GRAY 17 11.56 m* 10.53 m?
§ Ground floor 0.3 m LIGHT GRAY 17 LIGHT GRAY 17 19.34 m? HELE
639 Growad fleor 0.3 m LIGHT GRAY 17 LIGHT GRAY 17 8.4 m? 10.15 m?
1121, 859 Ground floor 1 réteg wb féd 30 0.3 m LIGHT GRAY 17 LIGHT GRAY 17 1.35 m* 1.35 m?
LL] Ground floor 1 réleg vb f6d 30 0.36m LIGHT GRAY 17 LIGHT GRAY 17 .70 m? .78 m?
1113 Ground floor 1 réteg wb féd 30 0.36 m LIGHT GRAY 17 LIGHT GRAY 17 §5.83 m* .78 m?
1136 Ground floor 1 réleg vb 64 30 0.36m LIGHT GRAY 17 LIGHT GRAY 17 8.1 m? b1 m?
111 Ground floor defaull_curtain 0.3k m LIGHT GRAY 17 LIGHT GRAY 17 §.13 m? 513 m?
Door Schedule

Floor Name  Widih:  Height Qiy  Swing direction: Orientalion Area Reference ID

Ground floor  Ajlé! I m ldm 1 Left hand, inward opening N T.lm* 0

Ground floor Ajlé3 3.1dm 2.4 m | Right hand, inward opening § .53 m* 0

Window Schedule

Floor Name  Width: Height Qly Orientalion Area Reference ID

Ground floor  Ablaki 2 m iim 1 E im0

Ground floor Ablak2 1.2m 2.1m 1 § .52 m 0

Ground floor Ablakd 1.2m 2.1m | E 1.52m 0

Slab Schedule

10 Floor Style Height Total thickness Top malerial Botlom malerial Side material Uppor side area  Volume [mi]
15 Ground floor 1 réteg vb féd 30 O m 0.im Parquet_weed 08 Cream_01 Cream_01 4515 m? 11.55 m*

Moulding Schedule

10 Floor Lenglh Material Section Profile

1577  Ground floor 20.99 m ([026BOJEE-86DT-A44B-A22B-S0CESAMCZEBD) Skirting_board_006

1444 Ground floor 2713 m (0ZGBOJEE-BBD7-A44B-A22B-SOCESA4C2ERO} px-021

Plain ceiling Schedule

1] Floar Relative elevalion Thickness Area Top material Boftom malerial
1084 Ground floer 2.680 m 1.2 m 14.25 m*  Bright_white Bright_while
R R ' Make Excel report n
5.9.2. Listado Excel de elementos colocados en recintos
Ademaés de los ya utilizados Tiling list e Interior Calculation Excel list, se (3} uiding calcuzion
pueden crear otros informes.
Veamos ahora el listado de elementos y objetos colocados en recintos:
Documentation MEP D5  nterior Calculation
125 -
5 F o s
p— = C
edule  Tags | Quantity take-off | Hand-sketchstyle  Mood B8R iing
[ Excellist
El Rooms
i= Excel list header and footer settings

| [G m) * I R{a RTF list .}_ Terrain calculation

@ RTF list templates

Para ello, se deben colocar sellos de recinto delimitados por muros en cada @ List by manufacturers

recinto de la planta. :

El programa lista cada elemento u objeto ubicado dentro del &reade unsello ~— T
de recinto.
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Ground floor

Living room

Door
Single sided sliding door 3.14x0x2.4 m 1x
Electrical Accessory
Q00 m 1x
Group
162 protected socket 0x0x0 m 3x
Lamps
wall lamp 0.136x0.176x0.75 m  2x
GRIDIM 2 REO 0.316x0.177x0.08 m 6x
{9CT78C30F-F931-4D77-B05C-43BC08B2DELE} 0.394x0.294%x0.28 m  1x
Ohject
deco 0.474x0.226%0.161 m 1x
Mesina 3 0.6x0.6x0.43 m 1x
1 Glock 19 open slide with magazines 0.28x0.192x0.033 m  1x
WALLTV OK 1.9x0.076x1.09 m 1x
Pillow 001 0.715x0.464x0.5m  1x
Cerona Buffet 240x50x75 2.4x0.5x0.7 m 1x
candles 0.196x0.231x0.09 m  1x
Husk-Sofa-BB-Italia 1.92x0.973x0.822 m  1x
Table 0.703x0.703x0.904 m 1x
Mesina 2 0.8x0.8x0.38 m 1x
Soft furnishing
Curtain 0.9x0x2.68 m 1x
Curtain 0.952x0x2.7 m 1x
Curtain 0.586x0x2.7 m 1x
Window
Default win 1.2x0%2.1 m 2x
Default win 2x0x2.1 m 1x
Dining rcom
Door
Single sided sliding door 3x0x2.4 m 1x
Single sided sliding door 3.14x0x2.4 m 1x

5.9.3. Listado de materiales de las superficies de un recinto

Es posible crear un listado Excel o grafico que relna los materiales de los recintos. El listado se puede colocar en la planta o
guardar en una planilla Excel.

Para cada recinto con un sello de recinto delimitado por muros, se puede generar la siguiente planilla de materiales:
°  Terminacion de piso
° Materiales de muros
®  Terminacion de cielo / cielo falso
®  Materiales de vanos

Ubicacion del comando:
Documentation — Quantity take-off — Used materials — Room — Excel list / Graphical list
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Documentation MEP D5 @ Serial number (9
[325] -y
o1 X = Is &

ty take-off Hand-sketch style Mood board Model to a Photo
- - -

i

us

1edule Tags

Excel list Virtual Staging
ilect
Excel list header and footer settings i
% X Project na
rm RITF list =% L3 View
RTF list templates <« Flo
4 F
Graphic list i
Opening cross section list
Stair treads list
4 Vie
Cabinet cut list 4 v
Cabinet exploded view »  sec
i Ele
Furniture item list 4B po
B A
. Used materials L/ E Wall
v
@ Me
4 ) Rer
T A
@ N
Excel list
Graphic list
Materials in rooms
| Ground floor
s §
o =]
j .
g P
= =
(] |
' Openings Plastic 03 X X
BLACK BLUE 95 X
Walls Wallpaint X X
| Alapértelmezett(1) X X
| Wallpaper11 X X
| LIGHT GRAY 17 X X
BLACK BLUE 95 X
_Floor finish Alapértelmezett(1) X X
| Granit-deerbrown X X
Parquet_wood_08 X X
 Ceiling Wallpaint X X
| Alapértelmezett(1) X X
Stucco2 X X
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6. Taller: luminacion

Inicio

En esta leccion aprendera los siguientes temas:

% Colocar lamparas desde la biblioteca

“* Colocacion y modificacion de focos embutidos

“ Creacién de una nueva lampara, adicion de fuentes de luz y guardado en la biblioteca
“ Modificacion de la direccion de los focos

“Cintas LED

“ Texto luminoso.

Abra su navegador y vea el video tutorial "Lights".

= ~

Descargue Preliminary Course - Workshop Projects 2025 desde nuestro sitio web e instalelo. Incluye todos los
proyectos de todos los talleres preliminares.

Inicie ARCHLine.XP.

Haga clic en el boton Open project.

Abra el siguiente proyecto: archivo Documents\ARCHlineXP Draw\2025\
Workshop_Preliminary\6_Lights\1_Lighting_workshop_START.

Guardar el proyecto

Antes de comenzar, le recomendamos guardar el proyecto con otro nombre para no sobrescribir el original. Seleccione el
comando File | Save project as e indique el nombre del nuevo proyecto y la ubicacion donde desea guardarlo.

Antes de comenzar, es fundamental revisar las siguientes definiciones:

Fuente de luz: un punto, linea o area especial desde donde los rayos de luz parten y se propagan en el espacio.
Lampara: un objeto con una o mas fuentes de luz.

6.1. Colocar lamparas desde la biblioteca

Coloquemos dos apliques de muro en el proyecto desde el Design Center de ARCHLine.XP.

6.1.1. Colocar una lampara en la planta

Active la ventana 2D. En la ventana 3D seleccione una vista en perspectiva desde la cual se vea el muro derecho, donde
se colocaran las lamparas.
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electronic store - Default - Ground floor @m)*

Nasizlmgl®

|3 .
O
g L
Z ]
= 7 O m O

: @
=) 4]
A

Design center 3 ox

* Haga zoom en la esquina superior del muro derecho en la planta.

| [Search in all items]

Q, H Brands ‘

* Seleccione en la biblioteca Design Center | Catalogue | Objects / Lighting / E} Objects  Lighting ~ Wall Lamps

Wall

* lamps el objeto llamado “Wall lamp 3". Haga clic en él.
Antes de colocar la lampara, modifique su altura base desde el piso a 1600
mm y presione Enter.

Con el método de arrastrar y soltar, arrastre la lampara al proyecto y coléquela Q

° a 1660 mm de la esquina superior. Simplemente escriba el valor y presione
Enter. Presione Esc para cerrar el comando.

Con este método puede colocar cualquier lampara del Design Center en la
planta.
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<«Back
Wall lamp 3

Previous  Mext Jump to category
Details...

Parameters Value

Height: 250 mm

Width: 150 mm

Depth 95 mm
IBase offset from the floor 1600 m I
Model complexity Mini
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hotspots

1660

Py w8

1 o O o

6.1.2. Colocar una lampara en 3D

° Active la ventana 3D.
° En el Design Center haga clic en el aplique de muro y arrastrelo y suéltelo en la planta junto al mueble. Después de
° colocarlo, selecciénelo y cambie su Base Elevation a 1600 mm en el panel Properties a la izquierda.

Asi puede modificar posteriormente una lampara ya colocada.

Properties LI Nezet 2 [Image] * =X
Object
Nostyle 2
Property Value ~
% General
Layer 06_Athozats |«
Colour I
Line type SmpleLine
Line weights amm M
Draw Order 8-Botto... |~
Move objects to other floor | Ground floor
Copy obiects to ather floor | Ground floor
BIM parameters Edit
BIM name Fali lampa
| sase elevation 800mm v
% on which floors visible? (Except for i
[ Allfioors Edit
2 Geometry
Object selection -> Wall
Edit matenial
Model complexity Mini
[ Keep original graphical attributes
Absolute elevation 1600 mm
Mounting height from floor ;1600 mm
Height 250 mm
Width 150 mm
Depth 93.9mm
Titing to left o ~
Tilting ahead o v
[ Make oniy hole in the slab
2 Other i
[] 2D not visitle
[] 30 not visible
[] 2D representation by 3D top view
2 Light source settings
Dimmable O
Wattage 60 W
Luminous Fiux 850 Im
Lamp Type Incandescent
Light Distribution Faint v

Properties | Design center | Rendering p.

Puede elegir mas lamparas en Design Center / Catalogues / AL Warehouse o en Interior menu / AL Warehouse. Aqui
puede buscar por modelo o por marca (fabricante).
En el caso de las marcas, puede seleccionar, por ejemplo, Eglo o Rabalux.
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@9 AL Warehouse

"’ earch for Products, Mod

’ Display Num

ARCH|INES = - g, . o

P f
Warehouse sgedcka

®

bl \ -
’J \ \
Bette (91) h
Cadline (1)
Design da Vila (3) b

Eglo (261)

ELKO EP (184)
Everest Beton (20)
EXTRAFORM (147)
Generic (2)

b, RABALUX 5089 AL b, RABALUX 5093 AN &, RABALUX 5694 AM &, RABALUX AMADEO

generic (1)
Hansgrohe (5)
Ibercad (1)
Innowall (34)
Kludi (76)

Kolpa San (63) b p- 7
Marmorin - IBD (72)
Rabalux (145)

CEILING LAMP (16)
FLOOR LAMP (8)
PENDANT (66)
SPOTLIGHT (16)
TABLE LAMP (14)

WALL LAMP (25) o, RABALUX AMADEO o/, RABALUX ANDREI b, RABALUX ANDREI o/, RABALUXASLAN W,
Radeco (94)
RAVAK (73)
Road_signs (44)

Schneider Electric (229)

Efecto de luz

. L L ) . . Dashboard o x
Si el modo de representacion Realistic esta activo, puede usar el Light effect para
ver en 3D la luz de los 2 apliques de muro: ¥ Perspective view
| L . . 2 Visual Style
° Asegurese de que la ventana 3D esté activa y sin elementos seleccionados. En el
Dashboard, el Visual Style debe ser Realistic representation. 0 & o
* Haga visibles las fuentes de luz. -
7> 2 @ 2i
~ View
D | @ | & i
:'? :\.'1 .’_"::‘ Vs
m O & &

2 Shadow and lights

O Q

Time 15:00

Date 12 July

* Apague las luces.
(Light Effect no funciona con DirectX 9.)
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* El efecto de luz muestra en 3D las luces puntuales y focales. La limitacion es que la luz de la cinta LED solo se muestra
como luz focal.
* Para una visualizacién completa, recomendamos el renderizado.

Renderizado independiente | Photorealistic Rendering [~ |
Ademas del Light effect, también puede revisar la luz de la
lampara en la imagen renderizada. | |Resalution 800x600 _ (SVGA) >
Durante el taller usaremos el Standalone rendering. [Render preseis Q1 - Quick previev: mage z
: | Samples per pixel (anti-aliasing) 2 ~
|
L. . Renderpass count 30 v
° Inicie el comando Standalone rendering desde el Sharper details o
icono Rendering de la barra de estado. Enable criificial lights =
°  No cambie la configuracion del render. OK. Scaling of artificial lighting 100°% Y
. A Sunlight Cloudy daylight ~
Guarde la imagen terminada. vee 15 Lght i il spotiahie
B Choose IES Edit
Renderlng Date and time 12 July 15:00 (Daylight)
Background Unifarm ~
Standalone rendering " | colour \
Specify a folder to save render i... C:\Users\renata.nagy\Documents\ARCHIineXxP D...
Standalone rendering - realtime draft Background brightness » b

Integrated rendering

Integrated rendering - realtime draft

HOIEE 1@

Rendering

Render-frame onfoff

Ri[=:

Inherit background from 3D model

Rendered Frame on/foff

Change to the default

|
Start Rendering I
|

Close

6.2. Focos embutidos

Cologuemos focos en el cielo. Primero debemos crear el cielo del local.

° Active la ventana 2D.

° Haga clic en el comando Ribbon Bar | Building / Ceiling / Plain auto ceiling. Al hacer clic dentro del recinto, el cielo se
crea
automaticamente.
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w Building Interior Drafting

w2

i r Stair by run

Ceili Raili Stai
E|v|r1g al_mg f" £ Stair by tre
i E Plain auto ceiling

]-:[ Plain ceiling by pelygon

Modifique la altura base del cielo. Seleccione el cielo y cambie su Base Elevation a 2680 mm en el panel Properties a la
izquierda.
Abra las propiedades del cielo seleccionandolo y haciendo clic en el icono del lapiz del menu local que aparece.

Colocaremos 4 filas de focos en el cielo, con 6 focos en cada fila. Primero definimos las propiedades generales de los grupos
de lamparas.

Seleccione la pestafia Default unit (1). En la pestafia Lighting (2) seleccione la lampara llamada “Series of spot lamps 600 mm”
(3). Haciendo clic en el icono del lapiz, puede modificar alin méas el elemento seleccionado (4).

9 @« M|~

Default units of the ceiling. You cfh Offset left/right (red)

can also add custom units, lamps ™ = l z, |4 >
)| 2 et - 3 {
. Offset front/back (green)

Series of L. M >

spot lamps Offset downjup (blue)
L[ -

Rotate X Rotate Y Rotate
0e v| |U° v| |U° v| [micror
Default unit for each component that will apply in the entire ceiling Automatic refresh on page o QK Cancel

En la pestafa Distribution Mode deje activada la opcion Lamps enabled on path y, debajo, active la opcion Each path one by
one.

Desactive la opcion Lamps enabled on nodes.

Deje activada la opcién Lamps enabled on endpoints y cambie Number of elements a 4. Deje las demas opciones con la
configuracién predeterminada.
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Be=a

Q| | @ |- H|| &

ﬁ"y [~/]Lamps enabled on path

(CIFull path
(®) Each path one by one
[JLamps enabled on nodes

amps enabled on endpoin
b bled dpoints
[#]Enable light

Distribution Mode

I Number of items

s

Distance

240 mm

Way of distribution | By number of elements

Automatic refresh on page

o
o

Cancel

* Guarde el grupo de lamparas en la pestafia Save como “Spot lamps 6” y vuelva al cielo haciendo clic en el boton OK.

BalEEGE

8

Create new item in the librar

Mame of the new item in the library:

Spot lamps &

Category:
LIGHTING

Sub category:

‘ Spot lights

Producer:

‘ generic

BIM parameters

Save the current item into the library, or select a new one to edit

Standard
spot lamps | kitchen ligh

Series of

Save

Description

Corce 5« [4&
|~ E—

“ | Restore default from:

Automatic refresh on page s} Cancel

Embutamos los focos 40 mm en el cielo. Cambie el valor de Offset down / up a 40 mm. Vamos a la pestafia Lighting (1).

La trayectoria del grupo de lamparas sera una linea recta. Seleccione el perfil lamado “Vertical base profile 1" (2). La

primeray la Ultima lampara deben estar a 500 mm del borde del cielo, y la trayectoria también debe estar a 500 mm del
borde izquierdo del cielo. Cambie los valores (3) haciendo clic en el icono del candado a la derecha y luego, con el visto
bueno verde, coloque el primer grupo de lamparas (4).
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1

] | = || peyiye)

E i Width []same offeets

@ 7 0 mm v 3 500mm v

- _ @ o [Em )8

Automatic  Herizontal Vertical El g
L|Lj Gl_ll profile  base profilel| base profile 0

H Resize profile
Rescale ~ D 4
Lighting Automatic refresh on page s} oK Cancel

En la pestafa Cut active la opcion Make holes in false ceiling. Modifique los parametros del corte. Seleccione el perfil Circle y
* cambie los valores Width y Height a 100 mm.

Make holes in false & Width
o _
W Height
ol o
LJ E Circle Resize profile
H Rescale v
Lighting Automatic refresh on page ['s.] Ok Cancel

* Volvamos a la pestafia Moulding path.

Haga clic en el signo més verde para agregar la segunda fila a 2000 mm del borde izquierdo del cielo con los valores definidos
anteriormente. Luego coloque la tercera y la cuarta fila al lado derecho, reflejando la primera y la segunda.
* Cierre el didlogo con el botén OK.
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Plain ceiling

= @ Qe e @ = g &I

= = @ ‘(\ E Width [Isame offsets
0mm M 500mm v
414 — oy lom ]
’ L . [a]
2000 mn 2000 mm
1000
*| % Automatic  Herizontal Vertical ’ o= B El
@ Dlj profile  base profile | base profile ?
[a]
il
Resize profile
Rescale ~
Lighting Automatic refresh on page O OK Cancel

6.2.1. Colocar focos en un perfil dado - opcional

El siguiente paso es colocar 10 focos sobre un arco dibujado previamente en el centro del
cielo. Asigne al cielo liso 5 ldmparas, que contienen 10 focos.

* Active la ventana 2D. -Switches and sockets (46)
* Seleccione el perfil dibujado previamente haciendo clic en el icono Layer walk y, “j—;?;‘ﬁ"zsfg)“)
manteniendo presionada la tecla Ctrl, active la capa Spline. I

@ Layer Manager

@ Move Objects to New Layer

@ Layer Walk

@ Change to Current Layer

@ Activate the layer of selection
£ |- A " @R, |

* Cierre el Layer walk con el botén OK y aparecera el arco. [Jpisplay empty layers
OK Cancel .
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>
Z 7
7
o (-3 -] ;
7 7
. §:7
7
A - 7
7 ;
7
Z 7
7 C’”é
/O S A

* Abra nuevamente las propiedades del cielo.
Vaya a la pestafia Lighting y agregue un nuevo perfil haciendo clic en el icono del signo mas verde. No sera una simple linea recta, asi
que ,

=

haga clic en el botdn Define profile.

» Elija la opcién Select an item en la barra de cinta (Ribbon).

File 5 E &) NODesrW =4 1= —|+;'=' Profile Editor mode

O o & O = | | = s~ x

Polygon  Arc Rectangle Rectangle lw Circle  Closed loop  Multiple profile Edit boundary | Select an item | Select from list Select connected lines | Finish  Cancel

Draw Editor

* Haga clic en un punto del arco dibujado previamente, cerca de su extremo.
No use aqui el grupo de lamparas “Spot lamps 6”; agregue uno nuevo.

° Vaya a la pestafia Lighting / Pattern y desmarque la configuracion predeterminada. Seleccione el grupo de lamparas “Spot
* lamps 6” y haga clic en el icono del lapiz.
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m@@m@—\@@m ] || ™ Folps;

I [] Apply the default I o Horizontal offset
0

= [ Hide object gg‘!!’! -

- [ use original item size Vertical offset

[=] . X . Spot lamps

= b Dimming level 5 m
=) Ij 100 % ~ ||
i}
<@

Lighting Automatic refresh on page 'S oK Cancel

En la pestafia Distribution Mode defina Number of items en 8, marque la opcién Full path y desactive la opciéon Lamps
enabled on nodes.

Deje las demas opciones sin cambios. Cierre el didlogo con el boton OK. Haga clic en Yes en el dialogo que aparece.
Embuta también aqui los focos 40 mm en el cielo. Cambie el valor de Vertical offset a 40 mm. Haga clic en el signo mas
verde para crear las lamparas y cierre el didlogo con el botén OK.

En la ventana 3D, active View_5.

Active el Light effect y luego desactivelo.

Vuelva a ejecutar el comando Standalone rendering.
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Guarde la imagen.

6.3. Crear una nueva lampara

Cuando, por ejemplo, descargamos un objeto de 3D Warehouse, este no tiene una fuente de luz asociada, por lo que no
emitira luz ni serd una lampara en nuestros renders. Para lograr este efecto, debemos agregar fuentes de luz al objeto y luego
guardarlo en la biblioteca junto con ellas.

El objeto guardado ahora se puede usar como lampara y su luz se puede encender y apagar en el proyecto.
Veamos el proceso para crear una nueva lampara.

® Haga clic en el icono Design Center | Catalogue / 3D Warehouse e inicie sesion.
Descargue el objeto llamado: “Concrete ceiling lamp”.

@ 3D Warehouse X

« + 0

@ 3D Warehouse “Concrete ceiling lamp X ’ | B & »

ES S - - “ Crystalcore

Concrete ceiling lamp
Building Products > Lighting
Modern minimal suspended lighting.

Hope you like it :)...

Read more

WPy, © 90 B b | sketchup Fildhy I
T @ :t~—
IS LI GLBFile
Ambient o:c;usion 30 vrwi;; ) Collada File

* En el nombre del elemento aparece Untitledxxx. Ingrese el nombre de la lampara: Concrete ceiling lamp. Seleccione la
* categoria y subcategoria adecuadas.
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El objeto a descargar es una lampara a la que asignaremos una fuente de luz. Seleccione el icono "Add light source". El
e programa colocara automaticamente una fuente de luz en el punto central inferior del elemento. Su posicion se
modificard después.

Create new item in the library n
Mame of the new itemn in the library:
Concrete ceiling lamp v| Q
Category:
LIGHTING v

Sub category:

| Pendant lights v|
Producer:

| 3D Warehouse v|
Product line

| ~ |

BIM porameters Cancel

Si el icono de fuente de luz estaba activado, es decir, el elemento es una lampara, aparecera una ventana. En ella, defina
el tipo de iluminacion como Ceiling. El programa usaré este parametro mas adelante al crear el plano de iluminacion.

* Después de la descarga, coloque el nuevo objeto cerca de la esquina derecha del local, sobre el escritorio. Enter.

La lampara descargada es demasiado grande, por lo que la modificaremos.

* Seleccidnela y abra sus propiedades haciendo clic en el icono del lapiz. Antes de modificar cualquier valor, marque la
* opcion Uniform scaling operation. Cambie la altura a 1000 mm.

* Modifique el material de las lamparas. Haga clic en el boton Edit de la fila New material.
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- B @ ~
=y % Position and sizes
- @ Height: 1000 mm |
Width: 1032 mm
Depth 144 mm
Uniform scaling operation i |
Base offset from the floor 1600 mm
Model complexity (surfaces) iUnknown
% Visualization
Layer 00_Fdlia 0 ~
Colour ]
Line type Simple Line e
Line weights 0 mm »
Draw Order 8- Bottom-most e
BIM parameters setting Edit
Keep original graphical attributes
Edit |
Display 2D Fills |R:255 G:255 B:255
% Constrains
DZD representation by 3D top view
Visible on other floor?
DAH floors Edit
Sprite in fixed direction
Tilting to left oe
Tilting ahead oe
BN ction to other ek '
+"|Show 3D
Place it as column
Slab-roof cutting
|:|Inser‘t into wall
Make only hole in the wall
Object placement v |:|Make only hole in the slab “
oK Cancel

* Haga clic en una de las lamparas en la ventana de vista previa y modifique su material con el boton Modify.

Edit material n

==
L3
=
-

<Yellow>(5) <Silver>(5) «Gold>1(5) <Corrog... <DarkGra... SketchUp

default...

Sketchup  [Color_00... [Color_00... Sophie_S... || slgl=s
default... 2

£ s
() LAY o

o

Material direction Modify...

* Seleccione el material “Chrome_002" de la biblioteca de materiales. Cierre los dialogos con el botén OK.

El material de la lampara se modificd, pero la lampara ain no esta en el lugar correcto.

* Seleccione nuevamente la lampara y cambie su Base Elevation a 1680 mm en el panel Properties que aparece a la izquierda;
luego reubiquela sobre el escritorio.
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Apague todas las lamparas del local, excepto la recién colocada.

Seleccione la vista en perspectiva 2_View_2 y active la ventana de planta.

Seleccione el comando “Switch off all lights” en Ribbon menu / Interior / Lighting.

Seleccione el comando “Where are the lights?” en Ribbon menu / Interior / Lighting. En la planta, todas las fuentes de luz
aparecen con un icono negro, porque las apagamos todas.

Encienda las luces recién colocadas haciendo clic en el icono de la ampolleta. El icono se pondra amarillo, indicando que esta
encendida.

Drafting Annotate
f & 0O |« Wr O

ng Sweep  Soft furnishing || Lighting Lighting Plan Electrical accessory KB
- - - -

Documentation MEP

Decoration
- k=100 |- | —110

7

loor plan - - Ground floor (0 mn

=
El
k-]
w
b

L |z o+

| Elevate

Add/Edit light source
Switch light on/off
al Intensity

Place Lamp

Show lamp

LED light strip m

Luminous text

Placing multiple lamps

Add/Edit light source

Save lamp into library

Import IES

Switch on all lights

® @ 5| @ Ff

Switch off all lights

: Where are the lights?

TR Select 4

% Lighting Fixture 4

0,

) ©

El comando Where are the lights? se puede usar en 2D y en 3D.

‘elektromos_bolt - - Ground floor (Om) * r/ -ox Nezet 2 [Kep) * -

Si no hay cambios en la imagen renderizada, conviene actualizarla presionando el boton de reproduccion.
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6.3.1. Agregar una fuente de luz

El nombre del objeto descargado contenia la palabra “lamp”, por lo que el programa agregé automaticamente una fuente de luz
en el punto central inferior. Ahora esto se ve en la imagen. Evidentemente no esta en el lugar correcto, por lo que debemos
agregar tres fuentes de luz mas.

>

Object (135) [1/1] >>>
Properties...

Select »

Copy properties

Create similar

Delete

Attach photo 4 =

Find material
Locate item in Design Center '

/‘ -'_';‘ Modify material
X,
\

. . »
Lighting I Add/Edit light source
Move vertically l =

Y N«

Edit object ’ f
Save, save as

Rescale Y E

Workplane »

@ Show on floor plan

Isolate 4

Object 3D

| Layer 3

* Active la ventana 3D.
* Seleccione la lampara y, en su menu local, elija el comando Lighting / Add | Edit light source. Aparece el Light manager. Por
* ahora la lampara tiene solo una fuente de luz, pero no esta en el lugar correcto. Cambie el valor Z a 40 mm y seleccione la

° vista Top.
Light manager n
: Light sources Light source settings
— — — — "
# General properties
Compact 11W =2 L

Mame Compact 11W
Type Sphere
Category Compact
Luminous Flux 600 Im
Performance 1w
Colour
Fall-off Inverse to distance

% Own parameters
On v
Light source

¥ 1| 515.8 mm

E ¥ i -72mm
= IZ: 40 mm
Change '-
Add Delete Cancel

4

* En esta vista, la fuente de luz se puede ajustar exactamente al centro de la lampara. Agregue 1 fuente de luz més a la lampara
* haciendo clic en el boton Add. En la biblioteca seleccione la fuente de luz Global light sources /
Compact fluorescent | Compact 11W.
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Light sources

_.
_.
b

[Search in all items]

[+% H Brands ‘

Light manager

ﬁ  Light sources

Global light sources  Compact fluorescent

Light sources

<<Back | 5Elements
=

Compact 11W

Compact 11W

Compact  Compact  Compact
3w 5W W

LA A

=

/

]

* Cambie el valor Z a 40 mm en la segunda fuente de luz desde la izquierda y
reubiquela usando la vista Top. Al terminar, cierre el didlogo con el boton OK.

Revise también las modificaciones en la ventana de render. Ahora estan encendidas

las dos primeras lamparas desde la izquierda.

° Enlaventana 3D, configure View_1.

° Inicie nuevamente el comando de renderizado independiente (Standalone rendering).

Copiar fuentes de luz en la planta

Las fuentes de luz faltantes se copiaran desde las pantallas de lampara existentes.

° Seleccione las lamparas de cielo en la planta.
° Haga clic en la segunda fuente de luz.
° Haga clic en los marcadores azules y elija el comando “Move a copy”.

T03m

Y

©

om

T Elevate
S Ade/Edt light source

i Intensity

* Haga clic en el centro de la tercera pantalla de lampara.
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- A
3 O

* Repita lo mismo en la Ultima pantalla de lampara.

6.3.2. Guardar la lAmpara en el Design Center

° Seleccione la lampara. Aparecen 4 ampolletas amarillas junto a las lamparas. Estas indican las fuentes de luz.

* Para guardar la ldmpara en la biblioteca, seleccione el comando Lighting / Save lamp into library del men( Local.

Object (162) [1/1] =>>
Properties...

Select 3 °

Copy properties

Create similar

Delete
Attach photo >

Find material

h RN

Locate item in Design Center

Modify material

»
Lighting @ Add/Edit light source

Move vertically
Save lamp into library I~ I
123

Edit object 4

ST Q Switch on/off lights
b

Rescale ',Q: Switch on lights only here

Workplane 4

Change mounting height

@ Show on floor plan

Isolate 4

ObJect 3D

Layer 3

* El programa pregunta si desea sobrescribir el objeto original. Haga clic en Yes. Las siguientes preguntas se refieren a la vista
* 2Dy 3D original. Aqui, haga clic en No ambas veces. Busque la lampara guardada en el Design Center. La forma mas rapida
* es seleccionar el objeto y, en su menu Local,

seleccionar la opcion Locate item in Design Center.
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Object (162) [1/1] »»>

Properties...

Select

Copy properties

Create similar
Delete
Attach photo

Find material

Locate item in Design Center

Bl RN

Modify material

Lighting

Move vertically

Edit object

Save, save as

Rescale

Workplane

@ Show on floer plan

Isolate

[=]
Ll
-
=
=
)
o

Layer

El objeto aparece a la izquierda con sus propiedades. En la parte superior, junto al icono de la casa, se ve su ruta.
Reubiquémoslo en la categoria correcta.
Haga clic en el icono del engranaje. Seleccione el comando Sort in categories del menu que aparece.

ﬁ' n center ul

| [Search in all items]

Q || Brands |

f Objects ' 3D Warehouse = Other

<<Back

Concrete ceiling lamp

Previous Next Jump to category

Q -

AABS

Si"—"——1

* |/ Floor plan - - Ground floor (0 m) * /View 2 [Image] *

o

[&]

4 Settings

Add to favorites

Sort in categories

Refresh 2D symbols on floor plan
Export

Export to Live

Properties

Icon change

Save icon

Path

FEGEMe ¥ I x|5@

Delete(ltem is protected or in use on a drawing)

Puede cambiar el nombre de la lampara. Mantenga LIGHTING como categoria principal y Pendant lights como
subcategoria. El fabricante puede seguir siendo 3D Warehouse, pero también puede especificar otro fabricante.

Create new item in the library

Mame of the new item in the library:

| Concrete ceiling lamp

Category:

|LsHTING

Sub category:

| Pendant lights

Producer:

| 3d warehouse

BIM parameters
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Esta lampara también estara disponible en esta carpeta para futuros proyectos. A Shadow and lights
. Configure una hora de la tarde-noche en el Dashboard. ")) )
. Vuelva a ejecutar el comando Standalone rendering.
. | | . Time 21:18
En la imagen nocturna se ve claramente que solo la nueva lampara esta encendida: l
Date 12 July

A Rendering

0] Q2 Qx

— -

Joining Surfaces

Color schemes None Vv

Dashboa...| Design c.. Project n...| Styles

Active la ventana de la planta. El comando Interior menu / Lighting / Where are the lights? mostrara las fuentes de luz de las
lamparas en la planta, indicando cuéles estan encendidas y cuales no:

E ﬂ'* =1 == —] | +;; Edit View Building Interior Drafting Annoctate Documentation MEP
& T > 7 ] A
(11 <
A B % ¥ BEe O & w N
lle object 3D warehouse AL Warehouse BIM libraries | Tiling  Sweep  Soft furnishing | Lighting | Lighting Plan Electrical accessory KB

Place Decoration lamps

- &  BFine - L1100 |- —1:10 c& -5| +

Floor plan - - Ground floor (0 mm) * r\liew 2 [Image] * +
Floor plan - - Ground floor (0 mim

-

LED light strip

Luminous text

¥ = M

Placing multiple lamps

Add/Edit light source

%
" . -
| A Save lamp into library
@ mport IEs
) @ switch an all lights
+
g Switch off all lights
Where are the lights?
™ TR Select 4
% Lighting Fixture 4

+
(PR
N

-0 9 + o
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6.4. Cambiar la direccion de los focos

En ARCHLine.XP puede cambiar la direccion de la luz de un foco ya colocado.

° Active la planta 2D y coloque el objeto llamado “Spot lamp” de la carpeta Objects / Lighting / Spot lights frente al muro
aislado.

Design center nox electronic_store - Default - Ground floor (0 m) ™

T
% ) Objects  Lighting - Spot lights

<<Back

BKJ

Spot lamp

Previous Next Jump to category

’ & \ o O
N
W
oo —
Details... : \

* Seleccione el objeto colocado y, en el panel Properties que aparece a la izquierda, cambie el valor de AN
Base elevation a 2650 mm. 7oy i
» En este momento el foco apunta hacia el centro de la tienda. Selecciénelo y girelo para que apunte al ’ ~— @
muro. S\ % kg
Opcional: { ) >
Vaya a la ventana 3D y active Light effect en el Dashboard. @
° 2.65m

El efecto de luz también aparecera en la vista 3D.
Ahora la lampara colgante y el foco estaran encendidos. Para encender solo el foco, haga lo siguiente:

Vaya a Ribbon bar I Interior I Lighting I Select y elija el comando Switch on lights only here.
Seleccione el dltimo foco que colocoé. Este es el resultado:

Drafting Annotate Documentation MEP
1 [2] w ] & & =
@l : S {

Soft furnishing || Lighting Lighting Plan Electrical accessory KBB Smart Objects Sketch Mode
- - - - - -

on lamps - | Create Sketch Mode

e = T\T

_ =R
M‘:;‘ Place Lamp

& LED light strip

9P Luminous text
zZrzrrrrrrrT 4 Placing multiple lamps
[ Add/Edit light source

L, Save lamp into library

Switch on all lights
Switch off all lights

Show all lights

Select N Q Switch an lights only here

Lighting Fixture » Q Switch on lights

‘ { % 9 Switch off lig| Switch on lights

{  Switch on light:

Cambiemos la direccion de la luz.

* Seleccione el foco y, en el menu Local, elija el comando Lighting / Add / Edit light source.
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Object (92) [1/1] >>>
Properties...
Select

Copy properties
Create similar
Delete

Phase

Find material

Locate item in Design Center

Medify material
Lighting

o

Add/Edit light source

Move vertically
Edit

Sketch Mode
MEP Connectors
Save, save as

Save lamp into library
Switch on lights
Switch off lights

Rescale - Switch on lights only here

€ mmm DoOO @l_

Workplane Change mounting height

o=

Hide this object Change mounting location 4

Show on floor plan

lemlata

* Aparece el cuadro de dialogo Light manager. Se ven la fuente de luz y su direccion. Seleccione Right View para ver los conos
e de luz interior y exterior. En Own parameters, cambie Cone angle a 100° e Inner cone angle a 60°.

Light manager n
Light sources Light source settings
i
LED%W % General properties

Hame LED 18W
Type Spotlight
Category LED spotlight
Luminous Flux 1800Im
Performance * VARIES *
Colour -
Fall-off Inverse to distance

# Own parameters

On v
Dimming level 100% ~
Colour Temperature
Value 3000 K
Cone angle 100° ~
Inner cone angle 60° ~
Light solid radius 30 mm ~
Light source Target point
Change X :: 0 mm | X :: 0 mm |
[E Top View
Add ¥ : 81 mm | Y :‘ -185 mm |

ﬁ} Front View
Delete z: 80 mm | z: 175 mm | g T—— T
] I—I Z

* Cierre el didlogo con el botén OK.

* Seleccione el foco y haga clic en el icono de ampolleta amarilla. Ahora modifique la direccion de la luz con las flechas que
* aparecen. Haga clic en la flecha azul que apunta hacia abajo y luego en el icono de cambio de direccion.
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T

o —
7 ,(Q Change direction
T~

* Con ayuda del punto naranja que aparece, baje la flecha.

De esta forma, la luz sobre el muro se desplaza hacia abajo.

Desactive Light effects.
Ya no necesitaremos el foco, por lo que puede eliminarlo.

6.5. Cintas LED

Coloquemos cintas LED en el muro azul y en la base del mesén cilindrico en la planta.

Antes de colocar cintas LED, se recomienda abrir las propiedades del cielo y, en la pestafia General settings, seleccionar
Top view en Representation in 2D. Asi la marca del cielo plano no aparecera en la planta.

Active la ventana 3D y configure la vista 1_View_1. Haga zoom sobre el muro azul.

Seleccione Ribbon Bar | Interior | Lighting / LED light strip.

Seleccione el muro azul y luego haga clic a lo largo de los hodos del muro, comenzando por el punto inferior izquierdo.
Presione Enter.
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Drafting Annotate

Documentation MEP

E & I |&

i a

ng Sweep Softfurnishing | Lighting || Lighting Plan  Electrical accessory
. - v v v

Decoration lamps

fdeselect ?

— ﬁ£> IE'; +
- View 2 [Image] * |

Q Place Lamp

(& LED light strip

Una vez colocada la cinta LED, aparecera el cuadro de didlogo de iluminacién LED. Las propiedades de la luz se configuran en
la pestafia Size and lighting parameters.

* En el cuadro de didlogo, configure Dimming level en 60%. En la pestafia Section Profile, en Profil properties, mueva el punto
de referencia a la esquina inferior izquierda.

W

T Edi fil
it profile
(=\\
LED lighting Wnj mi) | Rectangle Simple
| Mirror on X |
| Mirror on Y |
<

i 2 I, s | Rotate |
Uniform scaling operation
Width: Height:

| l —40 g [ooem 0.01m |

Select Profile

Redraw

Name
Height [ 0.001 - 100 m ]
Width [ 0.001 - 100m ]

Value
0.01
0.0z

Create variant

Section Profile

[/] Automatic refrash on page

|

La cinta LED alrededor del muro esta terminada. Ahora colocaremos una cinta LED circular alrededor del mesén.

Active la planta 2D. En la ventana 3D seleccione una vista en perspectiva desde donde se vea el meson cilindrico. En la
* ventana 2D haga zoom sobre ély luego inicie el comando LED light strip desde Ribbon bar / Interior / Lighting.

La trayectoria de la cinta LED estara dada por un circulo que pasa por tres puntos.

° En el menl que aparece, seleccione el comando Circle - 3 points.

Tutorial de Interiores ARCHLine.XP - Curso preliminar



Taller 6: lluminacion 309

L2

Circle | Closed loop  Edi

O,

Circle

Center point

3 points

Ole of

Defina tres puntos en el circulo interior del meson.

=L
[~] Enable light

Light intensity per meter
| 800Im v

Dimming level

|1IJD% v|

Light color

Size and lighting parameters

* Configure Light color en amarillo claro.
Luego vaya a la pestafia General settings.

la ventana.

Configure Relative elevation en 130 mm, para que la cinta LED quede en la base del mesoén. Haga clic en OK para cerrar

Relative elevation Representation in 2D

1 — = |0 v|  smpified
%= dedszalag ~| &1 |8-Bottom

130 mm
=== |Simple Line

General settings

g e @ (&L

[] Automatic refresh on page o Cancel
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Cierre la ventana de renderizado integrado e inicie un renderizado independiente. Cuando termine el proceso, el resultado se
vera claramente:

6.6. Texto luminoso

Coloquemos texto luminoso en el portico y en los muros posteriores del proyecto.

Letrero eDesign

° Enlaventana 3D, seleccione la vista desde donde se ve la parte superior de la entrada desde el exterior.
° Seleccione el comando Ribbon bar [ Interior / Lighting / Luminous text.

I Interior | Drafting Annotate Documentation MEP

Im A
& 0O |+« W @ :
[ m BE

ng Sweep  Soft furnishing || Lighting Lighting Plan Electrical accessory KB

Decoration lamps -

@ Place Lamp
@ LED light strip

? Luminous text

/deselect

-

* Enlaventana que aparece, escriba el texto: “eDesign”. Haga clic en OK para cerrar el cuadro de dialogo. Seleccione la
« superficie, luego donde desea colocar el texto y, con un tercer punto, determine su direccion. Al presionar Enter, la direccion
sera 0°.
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En el cuadro de didlogo de propiedades que aparece, configure lo siguiente:
* Ingrese el espesor del texto, es decir, la altura de extrusion: 40 mm. Configure la altura del texto en 400 mm.

* En Text style puede seleccionar el tipo de fuente. La altura de texto definida por el usuario sobrescribe el tamafio de
fuente del estilo de texto.

Aqui solo puede elegir estilos de texto predefinidos. Se puede crear un estilo nuevo en Draft / Properties / Text.
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Luminous text n

w2 poE EE

Extrusion height
[40 mm ~11| Text

Text height

Text style

\Arial 200 v

To create new text styles or modify existing ones go to Drafting -> Text.

Text properties [] Automatic refresh on page | 0K | ‘ Cancel

* Vaya a la pestafia Materials and lighting.
* Active las opciones Enable light y Lighting is enabled on the front only.
Cambie el color de la luz a “purple”. (Al hacer clic en la franja bajo Light color puede elegir cualquier color de la paleta).

e Para el color del texto, seleccione Pink.
* Cierre el cuadro de didlogo con el boton OK.

Luminous text n

eDesign

e ERE

Enable light E ¥ = [ [
|
Lighting is enabled on the front anly
Light intensity per meter @
pink Saffron s

MJAIEDR

501 -

@ Cherry 9580 9630 9840  Qil green me.00
Dimming level 2
Light color

I— Meteril drection [ 0° >

Materials and lighting [ Automatic refresh on page | OK | | Cancel |

Si el texto no queda en el lugar correcto, se puede mover después con los marcadores o flechas, o en Properties a la
izquierda.
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Move

Move a copy

Move from ...

Move a copy from ...

Mirror to perpendicular plane

Mirror a copy to perpendicular plane

* w |l
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Letrero “imagine”

El siguiente paso es colocar mas texto luminoso en el muro vacio del
fondo de la tienda.

Active la ventana 3D y seleccione una vista en perspectiva donde se vea

el muro en que queremos trabajar.

Seleccione el comando Ribbon bar / Interior | Lighting / Luminous text
nuevamente.

Escriba una palabra y coléquela en diagonal, esta vez no en horizontal.

Configure la altura de extrusién en 20 mm.
. Enlaventana de propiedades que aparece, configure su altura en 200
. mm. Vaya a la pestafia Materials and lighting.
. Active las opciones Enable light y Lighting is enabled on the front
. onlyy elija un color para el texto.
Haga clic en OK para cerrar el cuadro de didlogo y coloque mas textos en
cualquier direccion.

El resultado deberia ser similar a esta imagen: //J

Franjas decorativas luminosas en el piso

Coloquemos franjas decorativas en el piso con el comando Luminous Text actuale
text.

° Después de iniciar el comando, escriba puntos, y no texto, en la
ventana que aparece.

* Seleccione el piso y defina el punto de inicio y la direccion de las franjas
luminosas.

° Configure la altura de extrusion en 5 mm vy la altura del texto en 500

° mm.
Active las opciones Enable light y Lighting is enabled on the front
° Only Press ENTER key while typing multiline text
en la pestafia Materials and lighting. Edit
°  Silafranja de luz se desplazé a un lugar incorrecto durante las ® Current text O Cancel O Notepad
° modificaciones, simplemente muévala al lugar correcto. Opaste O rime O Character table
Para ello, active la planta 2D y reubiquela con el marcador Move. Tn
Coloque otra franja de luz paralela a la primera con el comando Move a
copy.
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Q

»ooooooocooooa

-

&2
N

s

Maove N ]
Move a copy le )

~u

Move from ...

Move a copy from ...

158 m
A Inclination  0°

W D

Multiply

o,

Move to other floor

—r =k

Move a copy to other floor

{0 e e e e e s e e e e e [ i i R

x
@
)

La franja de luz se puede modificar después de colocarla. Abra las propiedades de la segunda franja y elimine tantos puntos como
sea necesario.

Luminous tex
==
==
——
==
_——
—
= =
==
==
= "=
— == Textactuals n
== SRR
=

ﬁlﬂf@@ @ 0o |R&

Extrusion height
Text |Press ENTER key while typing multiline text

Text height Edit
(@) Current text (O cancel (O Notepad

(O Paste O Time () Character table
Text style

s 200 v El

To create new text styles or modify existing ones go to Drafting -> Text.

Text properties [#] automatic refresh on page [s] oK Cancel
ZZ 7z zz 771
a
a
o
> o © e o
a
a o
a o
a o
a o
a o
a o
H o 4 o ©
a o
a o
a o
a o
a o
a o
> 0 o o g o]
a o
a o
a o
a o
a o
a o
) o @ o g o
a o
a o
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Con esta herramienta puede colocar facilimente cualquier texto luminoso, franja decorativa o forma en su proyecto. Active las
capas llamadas “Decor” y “Led” y reconstruya el 3D. El proyecto esta terminado:
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7.

Taller: Renderizado

Obtener una imagen fotorrealista de buena calidad no es cuestion de presionar un botén. Debe aprender a manejar la luz
y la sombra, conocer las propiedades fisicas de los materiales, encontrar el punto de vista ideal y construir paso a paso
una imagen fotorrealista que se vea real.

Ahora aprendera los requisitos técnicos y la configuracién de renderizado necesarios para lograr un buen render de
interiores y de arquitectura.

Durante el taller trataremos los siguientes temas:

“ Configuracion del proyecto
“ Configuracion de render

“ Estilos de render

“ Efectos de render

# Lista de render

Inicio

Abra su navegador y vea el video Rendering workshop.

Descargue Preliminary Course - Workshop Projects 2025 desde nuestro sitio web e instélelo. Incluye todos los
proyectos de todos los talleres preliminares.

Inicie ARCHLine.XP.

Haga clic en Open project.

Abra el siguiente proyecto:

Archivo .../Documents\ARCHIineXP DRAW\2025\Workshop_ Preliminary\7_Rendering\eDesign_Shop_1 START.

Guardar proyecto

Antes de comenzar, le recomendamos guardar el proyecto con otro nombre para no sobrescribir el original. Seleccione el
comando File |/ Save project as e indique el nombre del nuevo proyecto y la ubicacion donde desea guardarlo.

7.1. Configuracion predeterminada

Antes de comenzar a trabajar, conozcamos el proyecto.

7.1.1. Perspectivas

Revisemos las vistas en perspectiva.

Para navegar entre las vistas ya configuradas, haga clic en la flecha negra junto al nombre de la vista actual. Aparecen
las vistas guardadas. Puede activar una vista haciendo clic en ella o cambiar entre ellas con las flechas azules.
¥ 01_Shop_1
¥ 01_Shop_2
¥ 01_Shop_3
¥ 01_Shop_4
01_Shop_5
¥ 01_Shop_6
¥ 01_Shop_7_Extemal view
< >

e 01_Shop_35 v f . |

Se recomienda configurar las vistas de un recinto en sentido horario, para que sean faciles de seguir y comprender para
todos. Cree varias vistas en un recinto y, al nombrarlas, escriba primero el nombre del recinto y luego el nimero de la vista (p.
ej.:

Kitchen_01). Si se trata de un edificio de varios pisos, escriba el niumero del piso antes del nombre del recinto (p. ej.:
01_Kitchen_01). Si sigue este método, sus vistas seran faciles de entender.

Seleccione la vista en perspectiva llamada “01_Shop_5".

Al configurar la perspectiva, asegurese de que la camaray el objeto estén a la misma altura. La altura recomendada es de
1100 mm -1400 mm. El &ngulo de vision de la camara debe ser de 60-70 grados. Apartese de esta regla solo si hay un motivo
para hacerlo.
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7.1.2. Capas

La vista también tiene una planta. El proyecto tiene un area de clientes y un area de
bodega. Trabajaremos en el area de clientes. Veamos las capas del proyecto.

Furniture

El administrador de capas (Layer manager) se encuentra en la barra de estado. Haga e L
tumer area - Luminous text (314)

clic en la flecha junto al icono de Layer Manager y seleccione el icono Layer walk.

Layer Manager

Move Objects to New Layer

Layer Walk

Change to Current Layer

R G®E ©

= Activate the layer of selection |
[eLTATTeTRl.~
Aparece una ventana con las capas. Puede ver que los nombres de las capas estan

agrupados de la siguiente manera. Hay un recinto, que ahora es el "Customer Area",
y para este espacio se crearon distintas capas:

“una capa para el mobiliario

“»una capa para la decoracion

“una capa para interruptores y enchufes

“una capa para las cintas LED

“y, por Gltimo, una capa para los textos luminosos.

[Joisplay empty layers
0K Cancel ’

o

Al crear sus capas, se recomienda usar este método de agrupacién porque, por ejemplo, puede mostrar facilmente el proyecto
sin decoracion. Basta con entrar al Layer Manager y desactivar la capa "decor" en Used layers. Puede volver a activarla en
cualquier momento.

En resumen, se recomienda crear las capas de manera similar al trabajar en un proyecto de disefio de interiores. Escriba el
nombre del recinto y cree una capa independiente para el mobiliario, la decoracién y la iluminacion. Estos elementos deben
estar activados en el render final, pero poder desactivarlos agilizara el flujo de trabajo.

Si durante el trabajo no gestiona una capa (no crea una capa nueva) para ciertos elementos (p. ej.: muros, losas), el programa
los ubica automaticamente en una capa creada previamente. También puede activarlos y desactivarlos.

!

El 3D y el 2D pueden tener listas de capas distintas, por lo que siempre cambiamos la configuracion de capas en la planta.

Simplificacién del modelo

Active la ventana 2D.

Haga clic en el icono Layer walk, seleccione la capa de la losa y, manteniendo presionada la tecla CTRL, seleccione también
las capas de los muros.

Cierre el cuadro de dialogo con el boton OK.

La planta cambi6 en consecuencia y, a partir de ella, puede reconstruir el modelo haciendo clic en el icono del martillo 3D

-3

en la barra de estado inferior.
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7 Layer walk
-Costumer area - Decor (734)
-Costumner area - Furniture (26)
-Costumer area - LED strips (13)
-Costumer area - Luminuos text (314)
-Costumer area - Switches (46)
: : -Spline (1)
o o o Circle (1)
| ] Liihtini 63

o o a o

(-] -] a a

o o (=} o

'
o o 4 ] o :\:f/‘
¢ [
b 7

[ ] pisplay empty layers
Refresh 3D

I OK Cancel
Y
7.2. Configuracioén de render
7.2.1. Tiempo de render
¢ Qué factores definen el tiempo de render?
1. El computador en que trabaja (velocidad del procesador, cantidad de memoria).

Hay varias formas de obtener informacion sobre los parametros de su computador en Windows. Una opcién:

Haga clic en el icono de inicio de Windows, escriba DXDIAG y ejecute el comando. (No solicite acceso en linea). En la
ventana System que aparece encontrard informacion detallada sobre el procesador y la memoria:
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€ DirectX diagnosztikai eszkéz % == X

Rendszer 1 képemyd 2 képemyd Leképezés 1.hang 2.hang Bemenet

Ez az eszkdz részletes jelentést ad a rendszeren taldlhato DirectX dsszetevokrdl és illesztdprogramokrdl.

Ha tudja, hogy melyik teriilet okozza a problémat, akkor kattintson a fent lathato fllek kozul a megfeleldre. Ellenkezd esetben a Kovetkezd
oldal” gombot megnyomva egyesével megnézheti az dsszes lapot.

Rendszerinformacié
Aktudlis ddtum/fidG: 2024. majus 23., csutortok, 14:27:44
Szamitégépnév: DESKTOP-477PAS1
Operaciés rendszer: Windows 11 Pro 64 bites (10.0, buildszam: 22631)
Nyelv: magyar (terileti beallitas: magyar)
Rendszer gyartdja: Micro-Star International Co., Ltd.
Rendszer tipusa: Katana GF66 12UD

H 110
Processzor: 12th Gen Intel(R) Core(TM) i7-12700H (20 CPUs), ~2.7GHz
Memdria: 32768MB RAM

Lapozofajl: Haszndlatban: 10033MB, szabad: 24484MB
DirectX-verzié: DirectX 12

[ WHQL digitalis aléirasainak ellendrzése

DxDiag 10.00.22621.3527 64 bites Unicode Copyright © Microsoft. Minden jog fenntartva.

Sigs Minden adat mentése.. Kiépés

Tamaiio del proyecto (niimero de superficies).
Puede verificar el nimero de superficies del modelo haciendo clic en el comando Build 3D model.

B Level of Geometry settings

Views Level of Geometry Others
B View Symbolic &
i-View 2 (Current perspective|
Schematic
Detailed
Documentation

Construction

W % %

% Quick 3D model

% Build 3D model Content of 30 model

Selecting floor plans by storeys for 3D model construction

] @ Create cut-away 3D view

All ~

Q Space volume computation Element types

< > All ~

Surfaces 3588 Cancel

"y 3D Section Box
L i
oS | - || Slab v ‘ ]
Un computador de rendimiento medio puede trabajar eficientemente hasta aproximadamente 1 millén de superficies. Si el

numero de superficies supera los 2 millones, y luego los 5 millones, el programa envia una advertencia. En ese punto conviene
reemplazar los objetos con muchas superficies para lograr un rendimiento 6ptimo.

La complejidad de los materiales.
La complejidad de las luces.
La configuracién de render.

Al renderizar, se recomienda desactivar todos los detalles de los demas recintos, salvo el que se esta renderizando. Esto
ahorra bastante tiempo de render, ya que el programa no necesita calcular elementos que no se muestran en el resultado final.

Es util filtrar el modelo dentro de un recinto seleccionado. Segun esto, el flujo de trabajo de renderizado se divide en 3 fases:

Fase 1:
Con ayuda de las capas, ahora mostramos solo los elementos arquitecténicos junto con la iluminacién y comenzamos a

renderizarlos. El render se completa rapidamente. Luego podemos hacer los cambios necesarios.

Fase 2
Active también la capa de mobiliario; ahora en la imagen renderizada se mostrara el mobiliario ademas de muros, losa e

iluminacion. El tiempo de render aumentara, pero la imagen sigue estando lista r@pidamente. Luego podemos hacer los
cambios necesarios.
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Fase 3:
Active también la capa de decoracion y las demas capas. Ahora todos los detalles se muestran en la imagen. Segun la
complejidad del modelo, el tiempo de render puede aumentar considerablemente.

7.2.2. Configuracion del sol, sombras

Configure la luz solar (sombreado) y la direccién del Norte para la iluminacién natural. La geolocalizacion también es una
configuracién basica importante para lograr efectos de luz correctos, asi que comencemos por ella.

° Active la ventana 3D.

° Seleccione el comando Ribbon bar / View | Sun | Sun position.

En el cuadro de dialogo que aparece, elija “H-Budapest” como ubicacion y configure fecha y hora: 7 de octubre, 13 h.

* Aqui también puede definir la direccion del Norte en relacidn con la planta. Por ahora no la modificaremos. Cierre el
cuadro de didlogo presionando OK.

Location and Sun settings n

Location

| - Budapest v

Latitude
47.5000

Longitude
15.0700

Add || Delete

Date Local time North

Azimuth: 249.62
Month Day
- o
October vl {7 v] [138 [Epour [0 Himin zenith: 57.59 @ 90.00

I OK l Cancel

Definimos la ubicacion en la Tierra y la orientacion porque queremos ver el efecto de la luz solar en una fecha y hora
especificas. Con la configuracion adecuada podemos mostrar la luz solar y las sombras, y luego ajustar el efecto de la
luz solar periddicamente cambiando la fecha y la hora.

° Active la ventana 3D.
° Vaya a Ribbon bar | View | Shadow y haga clic en el comando Shadow onl/off para mostrar las sombras.

<
© =

Shadow Panorama 360

i -

=

4 O Shadow on/off

5 E Elevation shadow

M @ Shadow animation

Solar access

* Desactive la sombra.
Verifigue que los focos del cielo estén encendidos:

° Haga clic en el cielo falso y verifique que la opcién Enable light esté activa en el panel Properties que aparece a la
izquierda.
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Representation in 20 Symbalic view |«
Thickness 0.02m ~
A Light
% Structure..
Structure... Edit

Si esta opcion esta activada, los focos tendran luz en los renders.

7.2.3. Configuracion principal

Para iniciar el renderizado, haga clic en el icono de érbita amarilla de la barra de estado o en Ribbon bar | View | Rendering.

F. Y .
¥ Standalone rendering

_—

Integrated rendering - realtime draft

Tiene dos opciones principales: puede iniciar un renderizado independiente o uno integrado.
El Integrated rendering aparece como un dibujo en el proyecto y puede manejarlo como las ventanas de dibujo.
El Standalone rendering abre una aplicacion estrechamente conectada con el programa, pero que se ejecuta por separado.

Puede iniciar ambos modos como borrador en tiempo real, que mantienen una conexién en vivo con el contenido de la ventana
3D, reaccionan de inmediato a diversas modificaciones y muestran un borrador del resultado en poco tiempo.

El modo Integrated Rendering — Realtime draft no funciona en todos los computadores que cumplen los requisitos del sistema.
En ese caso, se recomienda usar Standalone rendering — Realtime draft. La diferencia es que la ventana de render no se
puede insertar entre las ventanas de ARCHLine.XP, sino que se accede a ella haciendo clic en el icono Render de la barra de
tareas, pero se obtiene la misma imagen de render rapida que siempre coincide con la escena actual.

Haga clic en Standalone rendering - real-time draft y revise su configuracion.

Resolucion

La primera configuracién importante es la Resolution. Puede seleccionarla de la lista o definir una resolucion personalizada.

Resolution 854480 (Widescreen 16:9) v
Render presets 320x240 (QVGA)
Samples per pixel (anti-aliasing) 640480 (VGA)

768x376 (PAL)
Renderpass count

BO0X600  (SVGA)
Sharper details 1024x768 (XGA)
Enable artificial lights 854x480 (Widescreen 16:9)
Scaling of artificial lighting 1280x720 (Widescreen 16:9 - HD)
Sunlight 1920x1080 (Widescreen 16:9 - Full HD)
Use IES Light in all spotlights. 2048 x 1536 (4:3)

2560 x 1600 (16:10)
26880 x 2048 (5:4)
User defined

Choose IES

Date and time

Background Same as view size

Colour

Specify a folder to save render i... C:\Users\renata.nagy\Documents\ARCHIineXP D...
Background brightness 25 v
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Entre las opciones predefinidas hay resoluciones bajas, los llamados tamafios de trabajo, y resoluciones mas altas que se
pueden presentar al cliente.

Se recomienda usar tamafios menores que Full HD durante el trabajo intermedio, mientras que al cliente conviene entregarle
Full HD o mas.

Seleccione la resoluciéon 854x480.

Los ajustes preestablecidos de render

Podemos influir en la calidad del renderizado con e
los ajustes preestablecidos. Estos generan R

imagenes de
calidad cada vez mayor y con menos ruido. Se : :
espera Resolution 854x480 (Widescreen 16:9) W
que cada ajuste tarde tres veces mas en Render presets Preview render in real time ~
renderizar que el anterior. Samples per pixel (anti-aliasing) Ende
) ) Renderpass count Q1 - Quick preview image
Ajustes preestablecidos de render: Sharper details Q2 - Cleaner, hig.her quality image
Qx - Custom settings
& Preview render in real time Enable artificial lights e
& Q1 — Quick prev_iew imagg _ Scaling of artificial lighting 100 % ~
& Q2 - Cleaner, h|g_her quality image Sunlight Cloudy daylight ~
& Qx — Custom settings Use IES Light in all spatlights.
Preview render in real time Choose IES Edit
La opcién Preview render in real time produce Date and time 12 July 15:00 (Daylight)
una imagen ampliada, pero renderizada casi al Background Uniform ~
instante. Colour
Su objetivo es ofrecer una visualizacion répida Specify a folder to save render i... C:\Users\renata.nagy\Documents\ARCHIlineXP D...
del estado de trabajo. Su velocidad la hace una Background brightness 25 <
buena opcién para
crear renders de trabajo. Puede ahorrarle mucho
tiempo al configurar sus materiales. Los cambios en
el proyecto son detectados automaticamente por el
renderizador y la imagen se regenera.

Para el render final que se entregara al cliente,
deber elegir entre las demas opciones:

Q1 - Quick preview image:
Se recomienda usar esta configuracion al comienzo del proceso de render; con una resolucion baja (p. ej. 800*600 pixeles)
produce rapidamente una imagen de calidad de trabajo.

Q2 - Cleaner, higher quality image:
La siguiente etapa del proceso de render: configuracion para escenas cercanas a la imagen final, con una resolucion media (p.
ej. 1280*720 pixeles).

Qx - Custom settings:
La configuracion se puede ajustar a las necesidades del usuario; los valores se pueden especificar individualmente segun el
numero de fuentes de luz y la complejidad del modelo. Con su configuracién béasica (Pixel 10, Render pass 30), es adecuada
para crear la imagen final en Full[HD o una resoluciéon mayor (1920*1080 pixeles).

Seleccione la opcion Preview render in real time.

Samples per pixel (muestras por pixel):
Es el nimero de muestras de trazado de rayos calculadas por cada pixel de la imagen de salida. Ajusta el antialiasing, que
suaviza los "dientes de sierra" que se ven en los bordes de los objetos y las sombras. Aumentar las muestras por pixel
produce una imagen mas limpia y de mayor calidad.

Sugerencia:

Valor mas alto ( > 10): util para escenas finales con iluminaciéon compleja y texturas finas. Valor mas bajo (< 5): Gtil para vistas
previas o escenas rapidas.

Samples per pixel y Render pass count son las configuraciones méas importantes para un renderizado de calidad.

Solo puede cambiar el valor de Samples per pixel al seleccionar Qx - Custom settings.

Render pass count (niumero de pasadas):

El motor de render usa un método de renderizado progresivo, que refina la imagen generada en cada pasada. Aumentar el
ndmero de pasadas incrementa el tiempo de renderizado, pero también mejora la calidad de la imagen en cada pasada. El
valor predeterminado es 30.

Solo puede cambiar Render pass count al seleccionar Qx - Custom settings.
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Sharper details (detalles mas nitidos):

Reduce el ruido y obtiene detalles mas nitidos en la imagen renderizada. Elimina el ruido de la imagen mientras recupera y
realza los detalles. El efecto de esta opcion se ve de inmediato en la imagen.

° Active la opcién Sharper details.

Enable artificial lights
Es un interruptor general que permite apagar todas las luces, aunque haya encendido alguna de ellas antes.

* Desactive la opcion Enable artificial lights, ya que los primeros renders se hacen con luz natural.

Sharper details '
Enable artificial lights

Scaling of artificial lights:
Puede controlar la intensidad de la iluminacién artificial.

° Elija la opcién 100%.

Sunlight

La configuracion Sunlight es un factor fundamental que determina el caracter y la intensidad de los efectos de luz exterior en la
escena.

Clear daylight significa luz solar sin interferencias.

Elegir Cloudy daylight significa que la luz solar es menos dominante, mientras que las luces artificiales tienen un efecto mayor
en la escena, tal como ocurriria en un dia nublado.

En la configuracion Sunset, el rojo y el naranja del cielo son mas marcados en la atmosfera, tal como en una foto tomada al
amanecer o al atardecer.

La escena Outdoor Night es una escena nocturna exterior iluminada con luz artificial tenue.

Si el recinto esta mal iluminado, la imagen renderizada tendra un tono azulado. Esto se puede evitar usando la opcién "Cloudy
daylight" en la ventana de render en lugar de la opcién "Clear daylight".

Seleccione la opcién Cloudy daylight.

Luces IES

Todos los focos del proyecto se pueden reemplazar a la vez por fuentes de luz IES. Tras activar esta opcion, puede seleccionar
la fuente de luz IES deseada de la biblioteca.
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Resolution 854480 (Widescreen 16:9) ~
Render presets Preview render in real time v
Samples per pixel (anti-aliasing) 1

Renderpass count 30

Sharper details w

Enable artificial lights W

Scaling of artificial lighting 100 % v
Sunlight Cloudy daylight w
Use IES Light in all spotlights. v

Choose IES Edit

]
T

[Search in all items]

ft Light sources
<<Back | 12 Elements

Halo KURT KURT KURT  LITHONI LITHONI

nghtlng nghtlng nghtlng T5WH7t VERSEN VERSEN VERSEN A 175W A 70WK

Philips  Philips  Philips
LEDcaps MR167 MR167

Render nocturno:

Para configurar el render nocturno, siga estos pasos:

1. En la configuracion Sun position, seleccione Night time.

2. Conviene elegir una imagen de fondo nocturna si la escena también muestra el entorno exterior. 3. Background
Brightness debe configurarse en un valor bajo.

4. Para la luz solar (Sunlight), se recomienda configurar la escena Outdoor night.

Puede elegir un color o una imagen como fondo. El programa incluye imagenes predeterminadas, pero puede importar su
propio fondo. También puede seleccionar un panorama como fondo o importar uno propio. (Las imagenes panoramicas
rodean completamente el modelo). Las imagenes panoramicas se pueden descargar de internet; su extension es .hdr.

Background Image v
Print Raster Uniform
Specify a folder to save render i... Gradient
Background brightness s
Panorama

Para continuar, seleccione ahora Image y elija el fondo "City sky - Cloudy".

Especificar una carpeta para guardar las imagenes de render

Se trata basicamente de una ruta de respaldo, donde el programa crea una copia de seguridad del Gltimo estado de cada
imagen. Se recomienda indicar la carpeta donde esta guardado el proyecto.
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Brillo del fondo

El brillo del fondo debe ajustarse segun la hora del dia. El valor recomendado para una escena diurna es 100; para una escena
de atardecer o nocturna se recomienda el valor mas bajo de la escala.

* Ajuste el brillo del fondo en 100.

Background Image v
Print Raster City sky - Cloudy | v
Specify a folder to save render i... C:\Users\Strelecz Fanni\Documents\ARCHIi...

Background brightness 100 Brighter, daytime scenes v

Acepte la configuracién haciendo clic en Close.

El comando de render también esté disponible en la barra de cinta (Ribbon). Haga clic en el icono View tab /| Rendering.
Apareceran los comandos de renderizado. Sin embargo, aqui se encuentra una opcién adicional, el Render-frame onl/off.

Building Interior Drafting Dimension Drocumentati
e = =
2 ®@ ;- i
30 . B 0 Shadow = —
k 3EJ model Vlsualvstyles Rendverlng s Shadow simulation Panoravma 36

zbuild 3D

@

Registration
View 2

75

s

Standalone rendering

(

HBBL
oooc
QR

Standalone rendering - realtime draft
Integrated rendering

Integrated rendering - realtime draft

| % Render-frame on/off

Maximice la ventana 3D presionando el icono del rectangulo en la esquina superior izquierda. Active el marco de render.
Aparece un area gris a la izquierda y a la derecha. Esta muestra las partes de la imagen que no estaran en la imagen final. La
escena dentro de la linea discontinua sera el contenido de la imagen final.
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Esta funcion es util para ajustar las perspectivas con precision, ya que permite definir exactamente qué sera visible en el
render final.

* Desactive el marco.

7.2.4. Crear la primera imagen renderizada

Estamos en la primera fase del renderizado. Segun la configuracion de capas, solo estan activadas las capas de
arquitectura e iluminacion.

Tras revisar las distintas configuraciones de render, inicie el comando Standalone rendering — Realtime draft . Vera la
misma configuracion que acaba de definir.

° Haga clic en el botén Start Rendering.
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| Photorealistic Rendering n
! |Resolution 854x480 (Widescreen 16:9) ~

| |Render presets Preview render in real time ~

i Samples per pixel (anti-aliasing) 1

| Renderpass count 30

Sharper details v

Enable artificial lights

Scaling of artificial lighting 100 % ~

Sunlight Cloudy daylight v

Use IES Light in all spotlights.

Choose IES Edit

Date and time 07 October 13:00 (Daylight)

Background Image v
| | Print Raster City sky - Cloudy ~
I Specify a folder to save render i... C:\Users\renata.nagy\Documents\ARCHlineXP D...

i Background brightness 100 Brighter, daytime scenes ~
|
|

Inherit background from 3D model

Rendered Frame on/off
Start Rendering

Change to the default

Close

v

Denoiser (reduccién de ruido)

Al finalizar el renderizado o cuando se detiene, el médulo elimina el ruido de toda la escena. El ruido de imagen es el
granulado o la borrosidad de la imagen. Tras eliminar el ruido, obtendra una imagen mas nitida, que le permitira seguir
ajustando la configuracion de materiales.

Puede detener el proceso de renderizado en cualquier momento. Si el proceso aln no ha llegado al 50%, puede desactivar el
filtro de ruido. Si detiene el proceso, aparecera un cuadro de didlogo preguntando si desea aplicar el denoiser. Si selecciona
NO, el renderizado se detendra de inmediato.
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@ ARCHLine.XP OspRay Render - Preview render in real time - 01 Shop - 05

Effects  Details List [« & & [1:1 ] Actual size: 180% |01 shop - 05
Brightness

# i
Contrast

© |
Saturation

& i
Shadows

ol
Mid tones

o i
Highlights

cl
White balance

lic i

[

Exposure
]

Tips

- 854x480 v

BIOI0IIaI

Drag the sliders to modify the image effects. The
changes will immediately appear - there is no
need to stop or restart the rendering. To reset an
effect simply click on its icon.

Reset all | m

TR

* Haga clic en Save para guardar la imagen de render: Render_01.
No cierre la ventana Render.

Se observa que la luz solar penetra demasiado en el interior, por lo que la imagen resulta bastante contrastada. Como
iniciamos un render en tiempo real, podemos modificarlo facilmente.

Haga clic en el boton de ARCHLine.XP en la barra de tareas.
O

* Active la ventana 3D.

Haga clic en el boton Ribbon bar / View I Sun | Sun and Shadow simulation y, con los deslizadores, modifique la fecha
y la hora para que la luz no entre tan profundamente en la sala. Ajuste la hora al 12 de julio, 3:00 pm.
* Presione OK para aceptar los cambios.

Shadow simulation n

15:00

12 July

[ oK | | Cancel

o

* Haga clic en el botén Render de la barra de tareas.
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X % O

* Aparecera la ventana de render, que reflejara los cambios de inmediato, ya que se ha iniciado el Realtime draft interactivo.
Con la nueva configuracion del sol, las condiciones de iluminacién han cambiado notablemente. El fuerte efecto amarillento ha
desaparecido.

@ ARCHLineXP OspRay Render - Valési idejd vézlat render - 01 Uzlet - 05 h = [m] X

E E Aktuslis méret: 140% 01 Uzlet— 05 = 850D v

* Haga clic en Save para guardar la imagen de render: Render_02

Compare con Render_01:

Render_01: configuracién del sol: 10.07. 13:00 Render_02: configuracién del sol: 07.12. 15:00

No cierre la aplicaciéon Render.
° Haga clic en el boton de ARCHLine.XP en la barra de tareas.
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AN
Pruebe varias configuraciones del sol, compare los resultados y elija la mejor. Asegurese de que la configuracion genere
contraste entre luz y sombra, pero no demasiado fuerte. No ilumine demasiado la escena haciendo que la luz venga muy
baja desde detras de la camara ni eligiendo un angulo bajo de luz solar que ilumine todo el interior. jIntente encontrar el
equilibrio adecuado entre luz y sombra!

7.3. Estilos de render

Para crear una imagen fotorrealista de alta calidad, es fundamental configurar correctamente los materiales usados en el
proyecto. Configurar materiales no siempre es facil y suele ser un proceso que consume tiempo.
El uso de estilos de render (Render styles) puede simplificar y acortar este proceso.

Hemos clasificado distintos tipos de materiales, como metal, vidrio, ladrillo, espejo, etc., en diferentes grupos y definido
sus propiedades mas caracteristicas. Asi creamos 21 estilos de render diferentes. Son los siguientes:

Design center 2 x

[ [Search in all items] Q H Brands ‘

Lﬂ_v Render styles
<<Back | 21Elements #
Color coded Restore D -un center o %

[Search in all items] Q

Ceiling Chrome Curtain Fabric False emissive Frosted glass o~ Bu||d|ng

ﬁ Door @ Window

o, . e A
, Stair Profile I:I% Group
General Glass Glossy covering Leather Marble Matte L ]

O I A Catalogue

&)
[ ./; aw
o S » F( Objects v Materials

Parquet Plastic Porcelain Real emissive

-
(.
@,
-
(*®
=

—

(11

@ 3D Warehouse 0:0 AL Warehouse

‘- " HQ materials £; Render styles

Wall Water Wood o~ Other

Caracteristicas de los estilos de render:

@ Se pueden asignar a cualquier material.

@ Disponibles desde el Design Center. Desde aqui puede "arrastrar y soltar" sobre la superficie seleccionada en la vista 3D. El
efecto

o S€ mue§tra enla aplica_cic’)n interna de renderi;ado. 3 ' '

o No cambian el tamafio ni la textura de los materiales, solo modifican las propiedades del material.
Después de usar el estilo, se puede crear una configuracion de estilo personalizada.

Teniendo esto en cuenta, recomendamos el siguiente método para lograr una configuracion ideal de materiales.

1. Asigne el estilo de render adecuado a los distintos tipos de materiales del proyecto. 2. Cree un render de prueba.
3. Afine la configuracién de materiales segln el resultado.

7.3.1. Usar estilos de render

En nuestro ejemplo, para una mejor comprension, asignamos la propiedad Matt a los materiales. En la imagen de render
realizada anteriormente, solo aparecen materiales mate en el piso, los muros y el cielo.

A continuacion, nos centraremos en ajustar la configuracion del piso, los muros y el cielo:

ler paso
Como primer paso, arrastraremos y soltaremos desde el Design Center los estilos de render adecuados sobre estas
superficies
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De la lista que aparece, arrastre y suelte el material “Parquet” sobre el piso, "Wall" sobre el muro y el estilo de render “Ceiling”
sobre el cielo.

Design center a x eDesign Shop - - Ground floor (0m) * /' View 2 [Image] * |

‘ [Search in all items] Q
& Render styles L Y
<<Back | 21 Elements &

Color coded Restore

il L @

N

Ceiling | Ch Curtain  Fabric

@ u m
@ >
-v ¥ O

False  Frosted
TS General  Glass
emissive  glass

6 é o«
Glossy
covering

v ¢ @

Metal Mirror | Parquet | Plastic

.. I‘-\I u M
~
Porcelain Rga! Wall
emissive
=0

Dashboa... Design c... | Projectn..| Styles

Leather Marble Matte

En el modelo 3D, usando el modo de representacion “Color coded”, podemos comprobar rapidamente que no hayamos omitido
ninguna superficie.

Representacion por cédigos de color

La vista por codigos de color permite mostrar los estilos de render de forma clasificada. Los codigos de color asignados se muestran
en la esquina superior derecha de los iconos de estilo de render.

Al hacer clic en la palabra “Color coded” en el Design Center, el modelo aparece con los colores asignados a los distintos estilos de
render. Asi podemos comprobar facilimente, mediante colores, los estilos de render asignados.

Haga clic en la palabra “Color coded”. En la vista 3D, las superficies aparecen en colores claros asignados a los estilos de render.

Design center o ox eDesign Shop - - Ground floor (0 m) * / View 2 (Image] * | +

[Search in all items] Q |

M  Render styles
<<Back | 21 Elements &
Color coded  Restore

S5

CC

Ceiling Fabric
L

.W

False  Frosted
emissive  glass
| u

Glossy
covering

Leather

Plastic

Real

Porcelain s
emissive
|
-
Dashboa... Design c..| Projectn..| Styles
CIERY AR =

Haga clic en “Restore” para ver el modo de representacion original.

2do paso: render de prueba

Haga clic en el boton Rendering de la barra de tareas.
En el render borrador interactivo puede ver el resultado de Render_03. Comparelo con Render_02:
El cielo es " mas blanco ", el muro se ha aclarado reflejando el muro de vidrio opuesto y el piso es ligeramente reflectante.
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Render_02: estilo de render mate Render_03: usando estilos de render

Renderizado con luces:
En la ventana Render, en la pestafia Details, active la opcidon Enable artificial lights. Los focos se muestran en el muro.

El cambio es bastante leve, ya que la luz del dia entra por la ventana.

(© ARCHLineXP OspRay Render - Preview render in real time - 01 Shop - 05 = a X

effects st [ [ 11 | Actual size: 180% 854480
| Preview render in real time -]
Pixel sampling rate 1
@

Render pass count 30

)

Sharper details

Q [|
Cloudy daylight =
# L | =]
12 July - 15:00
Bump mapping
[Background: image B
[ iy sky - Cloudy |

Preview

Background brightness
£

[] Paper model

| M srovse... |
Tips

Changes to detailed settings are not immediately
reflected in the rendered image.Exception: Sharper
details and Background brightness.

In case of other quality settings please click on the
Stop / Start button to render a new image with the
current settings.

Stop the rendering process anytime: You can stop
the rendering process when you are happy with the
result. The Denoiser module denoises the entire
scene before the rendering is completed.

* Haga clic en Save para guardar la imagen de render: Render_04

Esta sera nuestra 4.2 imagen de render. Compdrela con el render 3:
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Render_03: sin luces Render_04: con focos

* No cierre la aplicacion Render.
° Haga clic en el boton de ARCHLine.XP en la barra de tareas.

3er paso: afinar la configuracion de materiales
Veamos primero la configuracién del material del piso.

Como hemos visto, el piso ha cambiado algo: el muro azul se refleja en él. En el ejemplo, el piso que usamos es mas claro y
mas reflectante en la realidad. Por lo tanto, debemos cambiar la configuracion del piso. Haga lo siguiente:

* Active la ventana 3D.
* Haga clic derecho sobre el piso.
* Seleccione la opcién Find material en el menu contextual.

Slab (44) [1/1] >> >

Properties... Render Styl'BS Parquet
Sel
met A Texture / Color

Copy properties

Colour —
Create similar

E Texture Egger_Chalky_Oak
Delete
Attach photo 4 494 x 800

}oj

Find material I

Edit

Edit one layer

[ Make seamless pattern
Edit layers

Hole
Recess/Attachment

1 Merge with color

Brightness 60

Tiling

Reshape
Switch visibility of layers in 3D

; ¥ Physical properties

nergy parameters } B

Workglane A Basic settings
Metalic (Reflection) 50%

Show on floor plan

Isolate D I

Layer Roughness(Blurry Reflection(Visually i 0%
|

El material de piso Egger aparece a la izquierda con sus propiedades, que se pueden modificar aqui.

* Aumente Reflection de 25% a alrededor de 50% y observe los cambios en la ventana de render. El siguiente paso es reducir
* Blurriness of reflection de 5% a 0%. Ahora el reflejo en el piso es mas nitido.

° También puede cambiar el reflejo de los muros: reddzcalo a 1%:
Guarde la imagen de render: Render_05
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Esta seré nuestra 5.2 imagen de render. Comparela con el render 4:

Render_04: focos Render_05: con focos y ajuste fino del material

En este punto conviene desactivar el borrador en tiempo real y elegir una configuracion de render de mejor calidad.

* Seleccione Q1 - Quick preview image con resolucion de 1024x768.

Photorealistic Rendering

Resolution 1024x768 (XGA) w
Render presets Q1 - Quick preview image V)
Samples per pixel (anti-aliasing) 2 w
Renderpass count 30 v
Sharper details v

Enable artificial lights w

Scaling of artificial lighting 100 % v
Sunlight Cloudy daylight 9
Use IES Light in all spotlights.

Choose IES Edit

Date and time 12 July 15:00 (Daylight)

Background Image v
Print Raster City sky - Cloudy W

Specify a folder to save render i...

| C:\Users\renata.nagy\Documents\ARCHIineXP D... |

Background brightness

100 Brighter, daytime scenes

Aqui el tiempo de renderizado sera mayor. Cuando la imagen esté lista, guardela: Render_06 Una imagen de mejor
calidad facilitara decidir si la configuracion de materiales fue correcta o si necesita afinarla mas.
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Render_06: Q1 — 1024x768

Los materiales tienen propiedades adicionales segun su tipo y estilo de render. Mas adelante, cuando tenga mas practica
renderizando imagenes, conviene que aprenda como funcionan e interactdan entre si. Mientras tanto, use solo la configuracion que
proporcionan los estilos de render.

Mas configuraciones de material - opcional
Aqui reunimos la informacién mas importante sobre las propiedades de los materiales:

Transparencia

En el extremo izquierdo del deslizador Transparency el material no es transparente en absoluto, mientras que al ajustarlo a 100% el
material casi desaparece.

Brillo/Albedo
50% de Brightness es el estado inicial. Si disminuimos este valor, el material serd mas oscuro, y si lo aumentamos, serd mas claro.

Mapeado de relieve (Bump mapping)

En algunos materiales se puede definir una amplitud de relieve que depende de la naturaleza de su textura. Se recomienda
suavizarla un poco después (Bump softness).

Tipo general
Si necesita una configuracion de material que no aparece en las propiedades de ningun estilo de render, use el General render
style. En este caso apareceran todas las configuraciones necesarias para modificar los materiales. Al ser un estilo universal, a partir
de él se puede crear cualquier otro estilo. Los estilos de render también estan disponibles en la pestafia Material properties.

Editar estilos de render

No solo puede asignar estilos de render a los materiales, sino también modificar su configuracion, lo que le permite personalizar por
completo la apariencia de las texturas en las imagenes renderizadas.

Para ello, use el comando Design Center - Render Styles - Gear / Edit render styles o Ribbon Menu - Interior - Material - Edit render
styles.
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Al editar, tenga en cuenta:
% Los parametros no disponibles para un estilo de render determinado no se pueden modificar.
“No se pueden agregar nuevos estilos de render a la lista integrada.

7.3.2. Mostrar el mobiliario

Hasta ahora, solo se han mostrado los elementos arquitectonicos en la imagen de render. Si estamos conformes con la

configuracion hasta aqui, podemos pasar a la Fase 2, donde trabajaremos la configuracion de los materiales del
mobiliario.

Active la planta 2D y, con ayuda del comando “Layer walk”, active las capas Layer walk [ |
“Customer area — Furniture” y “Lighting”.

La opcion Refresh 3D debe estar habilitada.

-Costumer area - Luminuos text (314)

Pruebe distintos estilos de render en el mobiliario: ~Costumer area - Switches (46)

Reinicie el comando de render Standalone rendering — Realtime draft.
Seleccione los estilos de render Metal, Plastic y Marble y suéltelos sobre la
superficie de uno de los muebles activados previamente. En la imagen
renderizada también puede seguir los cambios.

|:| Display empty layers

|| Refrash 3D
[ oK | | cancel |
A
A — e -ox|
‘ (Search in all items] Q |
[ Renderstyies
<<Back | 21 Elements P
Color coded Restore
: o
¢ © (C

Ceiling Chrome Curtain | e |

® . ¢«

False emissive Frosted glass General

Glossy covering Leather

Marble

Metal Mirror Parquet Plastic

. @ € @

Properties | Design center | Rendering parameters

* Vale la pena experimentar un poco con los estilos de render. También puede probar otros estilos en el mobiliario. En el
“Integrated rendering - Realtime draft” siempre podra ver los cambios.

Finalmente, usando el estilo Marble, obtenemos el siguiente resultado con resolucion Q1 — 1024x768:
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Render_07: Q1, 1280x720

7.3.3. Reemplazar material

Veamos otro ejemplo de modificacion de un material. Reemplazaremos un material existente por otro.

° Abra la pagina principal del Design Center.

° Escriba en el campo de busqueda superior: mirror. (Asegurese de que la busqueda se inicie desde la pagina de inicio del

* Design Center). Seleccione el material " CHROME_MIRROR_03" entre las opciones de "Materials".

° Mediante “arrastrar y soltar”, coléquelo sobre el muro gris oscuro. En el mena que aparece, seleccione la opcion “Like painting
or grouting”.

Design center, B L eDesign Shop - - Ground floor @m) " View 2 [Image] [ +_|

| mirror Q ||15 |V|
M Materials
<<Back £

"

CHROME _MIRROR 03

Previous Next Jump to category

As tiling
Area with minimal thickness

Producer: Generic

. Replacing one material with another
Render styles Mirror = Replacing one material with another on this object

A Texture / Color
CHROME_MIRROR_03
Texture

* Haga clic en la superficie del muro.
Revise los cambios en la ventana de render.

Asi puede cambiar facilmente un material ya colocado por otro en un objeto o elemento.
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Render_08: Q1, 1280x720

* Deshaga este Ultimo paso y active la planta 2D.

7.3.4. Mostrar la decoracion

Hasta ahora, solo se han mostrado en la imagen renderizada los elementos arquitectonicos y el mobiliario. Si estamos
conformes con la configuracion, podemos pasar a la Fase 3 y mostrar elementos adicionales, por ejemplo, los objetos
decorativos.

Suelen ser elementos mas pequefios pero mas complejos, con mayor nimero de superficies (p. €j., adornos, plantas).
Por ello pueden ralentizar el renderizado, pero no influyen tanto en la calidad de la imagen como el mobiliario grande. Sin
embargo, hay que trabajarlos. En el siguiente ejemplo encenderemos las pantallas de los computadores, asignandoles
luz.

° Active también la capa “Customer area — Decor”.

° Reconstruya el modelo 3D.

® Suelte el estilo de render “Real emissive” sobre las pantallas.
Pruebe el tipo de material "Glossy covering", "Plastic" o "Metal" para el cuerpo de los computadores y las pantallas
exhibidas.
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Render_09: Q1, 1280x720

7.3.5. Mostrar otros detalles del modelo Layer walk B

Como se explico antes, el proceso de creacion de imagenes renderizadas se divide en
varias fases.

En la Fase 1 solo trabajamos con las superficies dominantes del proyecto (piso, cielo,
muros).

En la Fase 2 mostramos el mobiliario y en la Fase 3 la decoracion, pero también
podemos agregar todos los demds accesorios.

La ventaja de este flujo de trabajo progresivo es que los pequefios accesorios se
configuran al final; a menudo basta con trabajar los materiales que realmente afectan
lo visual, lo que puede ahorrarle mucho tiempo.

® Active la planta 2D.
° Haga clic en el icono Layer walk y active todas las capas excepto “Spline” y “Circle”. Cierre la ventana con el botén OK.

* Active la ventana de render; aun tiene la opcién de hacer mas cambios antes de iniciar el render final.

Standalone rendering - Q2: imagen mas limpia y de mayor calidad
Pasemos al conjunto de render Q2. Aqui usamos el Standalone rendering.

* Desactive el renderizador integrado.
° Active la ventana 3D.
° Seleccione el preajuste de render Render - Standalone render — Q2 — Cleaner, higher quality image.

7.4. Efectos de render

Mientras el programa renderiza, en la pestafia Effects se pueden modificar todos los ajustes que influyen en el brillo, el
contraste y otros parametros de la imagen final. Estos ajustes también se pueden modificar sobre el resultado final.

Se recomienda ajustar primero Exposure, de modo que el cielo (colores blancos) quede correcto. Esta modificacion se ve de
inmediato.

Tenga cuidado al usar estos efectos, ya que valores demasiado altos o bajos pueden producir una imagen final no deseada. Si
quiere volver al valor predeterminado de cualquier ajuste, basta con hacer clic en el icono del ajuste junto al deslizador.

Si desea restablecer todos los valores, haga clic en el boton Reset all en la parte inferior de la pestafa.

Resolucion
El render final se realizara en resolucion Full HD.
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Si el render anterior aiin no ha terminado, haga clic en el botén "stop" para detenerlo.

*  Puede cambiar la resolucion haciendo clic en la flecha de la esquina superior derecha. Seleccione 1920x1080.

— O X

854x480 |
—{320x240 N

O ARCHLine.XP OspRay Render - Q2 - Cleaner, higher quality image - 01 Shop - 05

Efects petalls _List [« 8] & [ | actua size: 180%

Brightness
% | |
Contrast

© |

Saturation

da L |

Shadows

ol

Mid tones.

o} |

Highlights

ol

White balance

ik ]
Exposure

|

Tips

BIOIOI0ITED

Drag the sliders to modify the image effects. The

nges will i tely appear - there is no
need to stop or restart the rendering. To reset an
effect simply click on its icon.

Reset all

. [

En la pestafia Details, seleccione Qx - Custom settings. Deje Pixel sampling rate en 10 y Render pass count en 30.

Effects | Details | List

|Qx - Custom settings

Pixel sampling rate

Render pass count

w =
[=] [=]
A

* Reinicie el renderizado.

La imagen final se puede guardar haciendo clic en el botdn Save, con un nuevo nombre, en la carpeta que elija. Puede
guardar varias imagenes con distintas configuraciones y fases de render. También puede seleccionar su formato antes de
guardarla. Se recomienda elegir JPG si desea enviarla a su cliente.
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Render final

7.5. Lista de render

La ventana de render tiene una tercera pestafia, la lista de render (Render List). Crear las imagenes finales es un proceso
largo por imagen, y guardar imagenes, cambiar a otras y lanzar un nuevo renderizado consume tiempo. En esencia, la lista de
render automatiza este proceso.

° Haga clic en la pestafia List; esta es la lista de render.
° Aqui aparecen las vistas en perspectiva guardadas previamente.

Effects Details List

|:| Select / Deselect All Ttems

my 01 Shop — 01 | El
my 01 Shop — 02 | El
1] 01 Shop — 03 | El
1] 01 Shop - 04 | El
my 01 Shop — 05 | El
g 01 Shop — 06 ! El
[0 oishop-o7outsice | 15|
|:|| Default 0 | El

* Sihace clic en otra vista, el programa comienza a renderizarla con la configuracion actual. Si vuelve a la pestafia Effects,

* puede cambiar la configuracion de la imagen actual. Si hace clic en una imagen ya completada, el programa solo la muestra

< con la configuracién anterior, sin volver a renderizarla. Aqui puede modificar la configuracion o cambiar su resolucion y luego
hacer clic en el botén Start para renderizarla de nuevo.

Es importante saber que cada ajuste de las paginas Effects y Details y la resolucion de imagen se pueden definir de forma
independiente para cada vista. Por lo tanto, puede definir distintos fondos o exposiciones, tal como en la fotografia real, segun
lo requieran los distintos materiales y condiciones de luz.

En la lista de render puede seleccionar varias vistas tras configurar los efectos, la resolucion y otros parametros. Basta con
marcar la casilla delante del nombre de la vista y hacer clic en el boton Start de abajo.
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Effects Details List

[] select [ Deselect All tems

] 01 Shop — 01 ]
01 Shop - 02 e
01 Shop — 03 )
01 Shop - 04 =
01 Shop — 05 i)
] 01 Shop - 06 P
[] 01 Shop — 07 Outside P
] Default 0 iz

Las imagenes seleccionadas se renderizan con la configuracion y resolucion definidas previamente para cada imagen.

Se recomienda dejar el computador “tranquilo” después de iniciar la lista de render final. No se deben ejecutar otros
programas durante el renderizado, ya que aumentaria el tiempo de render.

7.6. Agregar una imagen de fondo a la imagen renderizada - Opcional

Puede agregar facilmente distintos fondos a la imagen fotorrealista de la escena. Para ello, cree la imagen renderizada
con fondo editable (Editable background). Esto significa que las superficies transparentes de la imagen, como vidrios y
cortinas transparentes, quedaran marcadas con un canal alfa.

Photorealistic Rendering n
Resolution 1920x1080 (Widescreen 16:9 - Full HD) ~
Render presets Q1 - Quick preview image ~
Samples per pixel (anti-aliasing) 2

Renderpass count 30

Sharper details vy

Enable artificial lights

Scaling of artificial lighting 100 % ~
Sunlight Cloudy daylight ~
Use IES Light in all spotlights.

Choose IES Edit

Date and time 12 July 15:00 (Daylight) ~
Background Editable Background ~
Specify a folder to save render images C:\Users\renata.nagy\Documents\ARCHIineXP DRAW\2025\Render\1...
Background brightness 100 Brighter, daytime scenes v

La imagen renderizada asi creada se puede colocar en la planta desde el administrador de archivos y el navegador del
proyecto. Se pueden insertar distintos fondos detras de la imagen renderizada colocada en la planta. Estos se pueden
reducir, ampliar o desplazar para lograr el efecto deseado. La imagen final se crea combinando ambas imagenes.
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Q Locate item in Design Center

f Calibrate

== Raster to vector

e - m"'__l Scale
1—D—D

Clip the image 4

Frame/Show Stretch

Define orthogonal view Flip 4

Save 4

3D 4

Reload

Edit

Draw Order 4

Group parameters » Recoloring image

5]
Layer L Make a picture transparent

Convert image to grayscale

Generate normal map

E:I Invert color

‘2% Make seamless pattern

‘2% Make seamless pattern guad

@ Merge images

En solo unos minutos podemos crear distintas versiones sin usar ningiin otro software.
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7.7. Guia de renderizado

Como hemos visto, crear una buena imagen fotorrealista requiere un proceso mas largo. Puede crear imagenes atractivas
y realistas con la serie de pasos siguiente.

1. Use capas. Los elementos arquitecténicos, el mobiliario grande, las luces y los objetos adicionales deben estar en
capas separadas.

Defina 2-3 vistas en perspectiva desde las que la escena se presente bien. Valores recomendados: camara y objetivo a
la misma altura (entre 1100 - 1400 mm), angulo de vision entre 60- 75 grados.

3. Desactive todas las capas hasta obtener un modelo arquitectdnico limpio (Fase 1). Solo deben quedar visibles muros,
pisos, cielos, puertas y ventanas. Estas seran las grandes superficies de la escena, por lo que su visualizacién debe
ajustarse primero.

4.
Defina una posicion diurna clara. Active las sombras para que se vean nitidas, pero no demasiado fuertes. Haga
5 correcciones. Inicie un render de vista previa rapida y, si no le gusta la escena, busque una nueva posicion del sol.
6- Use el método de arrastrar y soltar para asignarles estilos de render como punto de partida.
7. Cree un render Realtime draft. Segun el resultado, afine los materiales de los elementos arquitectonicos.
8. Inicie el Standalone rendering. Use una resolucion baja (maximo 800x600), en modo Q1, para una vista previa rapida.
9- Céntrese en ajustar los muros blancos. Desactive los reflejos y ajuste el brillo entre 0.5y 0.8.

El parquet suele requerir mucha experimentacion. Debe tener reflejo, pero no excesivo, y un desenfoque de reflejo
minimo.

10. Active las capas que contienen elementos grandes (p. €j., mobiliario, Fase 2) y realice la misma asignacion.

11. Acérquese a los elementos caracteristicos (p. €j., sofa, mesa, cubierta de cocina, etc.) y afine las propiedades del
material de textura
si el resultado no es satisfactorio. Primero conviene ajustar el brillo y los reflejos. Compruebe siempre los nuevos
ajustes con un nuevo render.

12. Céntrese en metales y telas. Acérquese de nuevo al objeto seleccionado y repita el paso 12 segln corresponda. Las
telas se benefician
del mapeado de relieve (irregularidad), mientras que los metales suelen tener alto reflejo (0.4) y refraccién (3- 4).

13. Encienda las luces para lograr suficiente brillo, pero evite sobreiluminar la escena con luces artificiales. La escena
se beneficia del efecto combinado de las luces artificiales interiores y la luz solar.

14. Si todo ha ido segun lo esperado hasta ahora, active las capas que contienen todos los elementos restantes
(Fase 3).

15. Inicie otro render de prueba, esta vez con mayor resolucién, como 1280x720, y use el conjunto Q2 para una imagen mas
limpia y de mayor
calidad.

16. Si el render de prueba es satisfactorio, jes hora de la imagen de render final! Elija una resolucion alta (Full HD,
1920x1080 o
superior), use el preajuste Q2 o Qx y ajuste los valores segun la cantidad de fuentes de luz y la complejidad de la
escena. El renderizado puede tardar hasta 60 minutos segun su computador, la escena y la resolucion elegida. Las
resoluciones mas altas aumentan el tiempo de render.

17. jUse efectos! El posprocesamiento es un paso crucial del proceso de renderizado que realizan los profesionales. Ajustar
parametros
como brillo, contraste, saturacion y balance de blancos puede mejorar notablemente la calidad de la imagen final, por
ejemplo, haciéndola mas calida o més fria. Pequefios cambios de 5-10% pueden tener un gran impacto en la escena
final.

18. jPruebe la funcién de detalles mas nitidos (sharper details)! Al activar el efecto se pueden crear imagenes impactantes y
muy detalladas. Al desactivarlo
se obtiene una apariencia mas suave y sutil.

Quien siga el flujo de trabajo anterior podra generar imagenes fotorrealistas de alta calidad. Por supuesto, esta breve guia

no puede abarcar todos los detalles, ya que el renderizado es un proceso que requiere aprendizaje y experimentacion con
cualquier programa de render.
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